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Wprowadzenie

Dzieki temu poradnikowi wesprzesz melancholijnego cyrkowego klauna Sadwicka w desperackiej prébie
ratowania jego basniowego $wiata.

Opis przejscia gry podporzgadkowany jest wyzwaniom, przed jakimi w trakcie zabawy staje Sadwick.
Kazdy podrozdziat opisuje jedno z nich i podpowiada dziatania, ktére sq niezbedne do zrealizowania tylko
tego konkretnego celu, oraz lokalizacje wszystkich potrzebnych do jego urzeczywistnienia przedmiotow,
rowniez tych, ktore mogtes znalez¢ juz jakis czas temu i by¢ moze dawno masz je w swoim ekwipunku.
W zwigzku z tym to, co mozna by w danym momencie zrobi¢ lub zabraé, a co przyda sie przy
rozwiktywaniu innego problemu, podane jest w innym podrozdziale, tym, ktéry owa kwestie wyjasnia. W
ten sposdb, poszukujac rozwigzania takiej a nie innej zagadki, znajdziesz w jej omowieniu komplet
niezbednych, dotyczacych tylko i wytgcznie tej jednej zagwozdki, czynnosci i przedmiotdw zilustrowanych
fotkami z rozgrywki.

Ekwipunek, otwierany i zamykany PPM, nie jest (jak w wiekszosci przygoddwek) umieszczony na pasku w
dole czy gorze ekranu, ale wyswietla sie centralnie w postaci podréznego worka Sadwicka. W zwigzku z
jego niejednorodng fakturg niektére przedmioty sg stabo dostrzegalne na jego tle, na co uczulam, by$ nie
przegapit faktu, ze wiasnie pojawita sie w nim nowa znajdzka. Klikniety LPM przedmiot wyjmiesz z
inwentarza, przeciggajac go poza jego obreb. Aktywne punkty ujawnisz, naciskajac spacje.

Chcac wykona¢ jaka$ akcje z dostepnym w grze obiektem, trzeba przytrzymacé na nim LPM. Pojawi sie
wtedy malutkie kontekstowe menu, z tradycyjnymi ikonkami: oko (popatrz, przeczytaj, przybliz itp.),
reka (zabierz, otwdrz, zamknij, przesun, pomachaj itp.) oraz usta (rozmawiaj, splun, wypij, zjedz,
krzyknij itp.). Dopiero wybranie ktérejs z tych opcji spowoduje interakcje z dang osobg czy przedmiotem.
Po zwyktym kliknieciu Sadwick tylko do nich podejdzie.

Wszystkie przedmioty, ktére powinny trafi¢ do ekwipunku bohatera, wyrdznione sq w tekscie kolorem
czerwonym, a rozwigzania zagadek - pogrubieniem.

Katarzyna ,Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)
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Rozdziat pierwszy

Jesienna puszcza

Zaktywuj Spota

Obudziwszy sie z koszmaru, Sadwick zauwaza, ze jego towarzysz zabaw Spot nie wita go dzi$ jak
kazdego ranka. By¢ moze jest na zewnatrz, zatem pomdz chtopau opusci¢, bedacy sypialnig jego i
jego starszego brata Bena, cyrkowy woéz. W tym celu kliknij na drzwiach i przytrzymaj LPM -
pojawig sie trzy mozliwe opcje, symbolizowane przez oko, usta i reke. Oczywiscie wybierz ,reke”,
by Sadwick otworzyt drzwi, po czym udaj sie za kursorem w ksztatcie czerwonej strzatki.

Na polanie malec natychmiast dostrzeze Spota (maty zielony gasienicowaty robal po prawej), ktory
jest dziwnie ospaty. Poniewaz Ben sugeruje, ze stworek jest spragniony, wez Spota i wtdéz go do
balii (wiadra) z woda po piukaniu prania, stojacej tuz obok zonglujgcego chiopaka. Dzieki temu
Spot ozywi sie (od tej chwili bedzie caty czas dreptac za Sadwickiem) i przybierze bardziej okragtq
postaé. Kiedy najedziesz kursorem w prawy gorny rdg ekranu (wfasnie zrobit sie on tam nieco
zagiety), przekonasz sie, ze kryjgq sie za nim rézne formy Spota (w tej chwili dwie: normalna i
okragta). W trakcie zabawy mozesz zmienia¢ wyglad Spota, w zaleznosci od tego, ktéra z jego cech
bedzie Ci potrzebna albo po prostu dla samej zmiany. Jesli chcesz, by stworek chodzit za
Sadwickiem w innej postaci niz pierwotna, po wybraniu jej kliknij PPM, by zniklo jego zblizenie
przeznaczone do manipulacji na elementach otoczenia.
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Opusé¢ teren cyrku

Sprébuj skierowac sie do lasu (w lewo). Przekonasz sie, ze Sadwick za moment z powrotem pojawi
sie na polanie. Niestety, malec zupetnie nie ma orientacji w terenie. Porozmawiaj na ten temat z
Benem. Dowiesz sie, ze potrzebna jest mapa i kompas. Porozmawiaj zatem tez z dziadkiem - w
efekcie tego cokolwiek irracjonalnego dialogu otrzymasz od niego rzeczony kompas.

Pozostaje Ci zdoby¢ mape, ktorg Ben ukryt w wozie chlopcdw. Maszeruj tam i sprawdz piecyk (po
prawej), niestety, jego drzwiczki majg urwang klamke. Zlokalizuj zatem dziure w zepsutej rurze (u
gory) od piecyka. Oczywiécie malec nie da rady tedy nic zdziala¢, ale od zego ma Spota? Wybierz
jego normalng postaci kaz mu wlez¢ przez dziure. Kiedy Spot wypadnie dolem, wywazy drzwiczki i
wnetrze piecyka stanie otworem. Zajrzyj tam - znajdziesz szkatutke Bena. Ozywiscie wez jg.
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Teraz pojawia sie problem otwarcia szkatutki, ktéra - rzecz jasna - zamknieta jest na kluczyk. Ten
zlokalizuj w paszazy lezgcej na podtodze skory niedzwiedzia. Uderz w glowe misia, by ta rozwarta
szczeki, i zabierz z niej klucz. Otwdrz nim szkatutke (ekwipunek przywolasz PPM), w ktérej
schowana jest mapa.

Teraz Sadwick moze spokojnie spacerowac po okolicy. Kiedy z polany uda sie w lewo, pojawi sie
plansza mapy, na ktérejw tej chwili dostepne sg dwie lokacje: cyrk i jezioro (niebieski kolor ma ta,
w ktérej sie whasnie znajdujesz). Maszeruj nad brzeg jeziora.
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Zto6w rybe

Porozmawiaj z krélewskim postancem o imieniu Bobby, dowiesz sie wielu ciekawych rzeczy o
Chaskich, do ktorych nalezy Bobby, oraz o tajemniczej magicznej rzeczy (Szepczacy Kamien),
ktorg niesie on dla krdla. Sadwick bardzo chciatby zosta¢ pomocnikiem Bobby ego i po dtugiej
dyskusji Chaski zgodzi sie podda¢ go testowi: klaun ma zorganizowaé¢ mu co$ do zjedzenia.
Najlepiej rybe.

Poniewaz znajdujesz sie nad brzegiem jeziora, ztowienie ryby nie powinno by¢ wielkim problemem.
Potrzebujesz tylko czego$ w rodzaju podbieraka. Podnies wiec gataz, ktéra lezy przed Bobbym.
Drugim potrzebnym elementem jest siatka na wiosy, ktdrg (jesli jeszcze nie masz jej przy sobie)
znajdziesz w wozie cyrkowym dziadka (oczywiScie za posrednictwem mapy musisz wroci¢ do
cyrku). Wisi ona tuz przy drzwiach, na lewo od nich. Polgcz ja z gatezig, a otrzymasz siatke na
ryby, ktdrg zidw rybe w jeziorze. Wrecz jg Bobby emu.

W kolejnej rozmowie ustyszysz o Shanie, jasnowidzacej, ktéra moglaby zinterpretowaé koszmary
Sadwicka. Oczywiscie malec zdecyduje sie ja odszukaé. Chaski zaznazy mu na mapie trzy nowe
lokacje, zatem skieruj sie teraz w ruiny.
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