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Wprowadzenie

Poradnik do The Walking Dead zawiera bogato ilustrowany, doktadny opis przejscia gry. Poniewaz
poziom trudnosci nie nalezy w niej do najwyzszych, w poradniku prdcz opisu przejscia potozono
nacisk na to, co w grze najwazniejsze — wybory i interakcje z postaciami.

Kazda trudna decyzja zostata szczegdtowo przedstawiona wraz z konsekwencjami i wptywem na
towarzyszy. Podobnie ma sie rzecz z rozmowami — jesli co$, co powie gtowny bohater moze miec
swoje konsekwencje w przysztosci, zostato to wyszczegdlnione.

Gorgco polecam z zapoznaniem sie z dziatem ,Wskazéwki i informacje”, ktory nie zawiera
spoileréw, a doskonale zapoznaje z zasadami rzadzacymi grg. Bedzie on szczegdlnie cenny dla
0s0b, ktore nie majq zadnego doswiadczenia z wczesniejszymi produkcjami studia Telltale Games.

THE WALKING

Legenda
e Kolorem w tekscie zostaty oznaczone postacie.

e Kolorem niebieskim w tekscie zostaty oznaczone wszelkie przedmioty / osoby, na ktoére
mozna popatrzec.

. Kolorem zielonym w tekscie zostaty oznaczone wszelkie przedmioty / osoby, z ktérymi mozna
wejs¢ w interakcje - bezposrednio lub z wykorzystaniem innych, znalezionych wczes$niej
przedmiotow.

. Kolorem czerwonym w tekscie zostaty oznaczone dialogi bohateréw i powiadomienia, jakie
pokazuje gra.
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Stowa [POCZATEK AKCJI] i [KONIEC AKCJI] pokazuja, gdzie zaczyna sie i konczy QTE

(Quick Time Event), czyli moment, w ktéorym gracz musi wciskaé pokazane na ekranie przyciski
lub wykonywacd inne czynnosci. Jesli z tym nie zdazy, zginie.

Stowa [TRUDNY WYBOR #x] oznaczajg moment z tzw. trudnym wyborem. W kazdym

epizodzie jest ich pie¢ (x to numer w obrebie epizodu), a twoje decyzje sg podsumowywane na
koncu kazdego z nich. Trudne wybory maja wptyw na dalsze wydarzenia, réwniez w kolejnych
epizodach - np. mozna uratowac tylko jedng posta¢ z dwdch.

Dialogi

Numer dialogu w obrebie rozdziatu i tekst z gry pojawiajacy sie przed tym wyborem.

(1): Tekst opcji 1 z gry.

Konsekwencje wybrania opcji (1).

(2): Tekst opcji 2 z gry.

Konsekwencje wybrania opcji (2).

itd.

itd.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze kolejnos$¢ opcji dialogowych moze sie rézni¢ od tej z gry. Jest losowa
podczas kolejnych przejsé, roznice moga tez wystgpic¢ ze wzgledu na platforme.

Piotr ,,Ziuziek” Deja & Elrond (www.gry-online.pl)
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Wskazowki i informacje

Dialogi

Wiekszo$¢ czes$¢ gry spedzisz na rozmawianiu z innymi osobami. W znacznej wiekszosci
przypadkow bedziesz musiat wybra¢ ktéras$ z odpowiedzi, zanim skonczy sie czas (cho¢ mozesz po
prostu zapauzowac gre i wybra¢ na spokojnie). Jesli sie skonczy, oznacza to automatyczny wybor
opcji ,milczenie”. Czasami zdarza sie sytuacje, w ktérych licznika czasu nie ma. Wtedy gra nie
ruszy dalej, poki nie wybierzesz ktérejs$ z odpowiedzi.

Milczenie mozna wybra¢ samemu - to réwnie wlasciwy wybdr co kazda inna opcja, czasami wrecz
najwiasciwszy, cho¢ rzadko (nie ma znaczenia, czy czekasz na koniec czasu, czy wybierzesz opcje
wee""). JESli nie chcesz milczeé, wybierz jedng z pozostatych odpowiedzi. W wiekszosci przypadkdéw
nie ma znaczenia, co wybierzesz - co najwyzej posta¢, z ktéra rozmawiasz, da ci inng odpowiedz,
ale nie wptynie to na przyszte jej zachowanie.

Jednak jest sporo opcji, ktore taki wptyw majg - i wiasnie one zostaly wyszczegdlnione w
poradniku w postaci tabelek lub w tekscie czerwona czcionka. Po wybraniu takiej majacej wptyw
odpowiedzi gra powiadomi cie o tym (o ile wiaczyte$s odpowiedniq opcje w ustawieniach gry,
domysinie powiadomienia sg wiaczone). Zdarzajg sie rowniez takie odpowiedzi, po ktérych nie
zobaczysz powiadomienia, a ktére wptyng na to, co postaé powie lub zrobi w pdzniejszej grze.

Znaczna wiekszos$¢ réznic polega wtasnie na tym, co postacie do ciebie méwig, a doktadniej - jak.
Budowanie relacji z postaciami jest niezwykle istotng czescig gry i warto zdecydowac sie, po ktérej
stronie staniemy (a bedzie to trzeba robi¢ catkiem czesto) i pozosta¢ konsekwentnym.

Sa sytuacje, w ktdérych towarzysze sg rozlokowani w réznych miejscach. Do kazdego mozesz
podejs¢ i porozmawiaé z nim, lecz twoim gtdwnym zadaniem bedzie rozwigzanie jakiej$ zagadki. W
tych przypadkach nie uzyskujesz kilku mozliwych odpowiedzi, z ktérych mozesz wybrac jedna, ale
tematy rozmoéw, ktére mozna wybiera¢ w dowolnej kolejnosci. Poznasz takg sytuacje, jesli ostatnig
opcja bedzie zakonczenie rozmowy, czyli ,,Exit”.

Czasami bedziesz musiat - mdéwiac dostownie - ,uzy¢ jakiego$ przedmiotu na osobie”. Masz dwie
mozliwosci, a jedng z nich jest rozpoczecie rozmowy i wybranie odpowiedniego tematu. Mozesz
takze wybrac¢ odpowiednig ikone i wskazaé postac.
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Eksploracja, ogladanie przedmiotéow i interakcja z nimi

Po rozmowach eksploracja, w tym ogladanie przedmiotéw i wchodzenie z nimi w interakcje, to
druga rzecz, na ktorej spedzisz najwiecej czasu w grze. Warto tu nadmieni¢, ze informacje na
temat sterowania mozna znalez¢ w menu ustawien (Controls).

Zacznijmy od poruszania sie. Jedyng rzecza, na ktorg warto zwrdci¢ uwage jest to, ze czasami na
jednym ujeciu kamery nie jestes w stanie wykonac jakich$ czynnosci. Dopiero po przejsciu w jeden
z ,koncéw ekranu” - czyli lewo, prawo, gfab ekranu lub w strone ekranu - ujecie sie zmieni.
Pamietaj o tym podczas eksploracji otoczenia. Jesli ujecie sie nie zmienito, oznacza to, ze po prostu
jest tam ,niewidzialna $ciana” i nie mozna dalej przej$¢. Czasami ujecie zmieni sie w taki sposéb,
aby$ mogt lepiej obejrzec jakis wazny przedmiot.

Ogladanie przedmiotéw jest czasami konieczne, aby pchnaé wydarzenia do przodu, np. trzeba
obejrze¢ jaki$ przedmiot, zeby go potem uzy¢. Takie sytuacje zostaty wyszczegdlnione w
poradniku. Jednak w znacznej wiekszosci ogladanie przedmiotéw jest opcjonalne, cho¢ nierzadko
dostarcza np. wskazéwek do zagadki lub informacji o tle fabularnym. Ogladanie odpowiada ikonie
oka.

Interakcja z przedmiotami jest o wiele wazniejszg czynnoscia. Mozesz podnosi¢ przedmioty lub
prébowaé zrobi¢ co$ z tymi, ktérych nie mozesz podnies¢ (np. otwieranie drzwi). Wszystko to
oznaczone jest ikong reki. Dodatkowo mozesz uzywac przedmiotéw na innych, wtedy wybierz
kolejng z ikon odpowiadajacg danemu przedmiotowi.

, wskaz jg i wybierz ikone dymka komiksowego, a potem zatwierdz
wilasciwym przyciskiem. Niezwykle czesto rozmowa z jaka$ postacig jest tym, bez czego nie
popchniesz wydarzen do przodu.
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