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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do The Sinking City oferuje komplet informacji potrzebnych do zrozumienia
najwazniejszych zatozen gry oraz do pomysinego ukonczenia jej. Najwazniejsza czes$¢ poradnika stanowi
oczywiscie rozbudowany opis przejscia. Uwzglednione zostaly w nim giéwne sprawy, ktérych
rozwigzywanie powigzane jest wymagane do przejscia gry, oraz sprawy poboczne, ktére majg
opcjonalny charakter. Solucje do poszczegdlnych spraw uwzgledniajg miejsca ich odblokowywania,
powigzane z nimi lokacje, wszystkie czynnosci $ledcze, ktére nalezy wykonywac, spotkania z postaciami
niezaleznymi, nagrody, a takze mozliwe wybory i ich konsekwencje. Cato$¢ uzupetniona jest wysokiej
jakosci obrazkami i mapami miasta. Z racji braku oficjalnych znacznikéw zadan moga one by¢ bardzo
pomocne w odnajdywaniu waznych przedmiotow czy kolejnych miejscowek powigzanych z prowadzonymi
sprawami.

W naszym poradniku do The Sinking City znajduje sie takze przewodnik po grze. Opisuje on miedzy
innymi takie tematy jak podrdézowanie po zalanym miescie, staczanie walk, korzystanie z craftingu,
odblokowywanie umiejetnosci, odnajdywanie materiatu dowodowego, czy laczenie wskazowek w
patacu umystu. Réwnie istotny jest rozdziat FAQ z odpowiedziami na najczesciej zadawane pytania.
Znajdziesz w nim strony informujace miedzy innymi o tym jak korzystaé z szybkiej podrdzy, jak zapisywac
stan gry, co dzieje sie w momencie $mierci bohatera, czy bohater potrafi ptywac, jak zalicza¢ lokacje w
100%b6 czy jak korzystac z archiwdow w $wiecie gry.

Odkrywanie nowych lokacji w Oakmont moze by¢ ktopotliwe i z pomoca przychodzi nasza mapa atlasu
$Swiata. ZaznaczyliSmy na niej wszystkie najwazniejsze miejscéwki, ktére powigzane sg z gtownymi i
pobocznymi sprawami. Uwzglednia ona ponadto punkty szybkiej podrozy oraz legowiska potworéow bedace
opcjonalnymi lokacjami. Nasz poradnik uzupetniajgq rozdziaty o trofeach, sterowaniu i wymaganiach
sprzetowych.

The Sinking City to przygodowa gra akcji z widokiem z perspektywy trzeciej osoby. W trakcie gry
przenosimy sie do lat dwudziestych XX wieku i wyruszamy do tytutowego zalanego miasta, ktorym jest
Okamont w stanie Massachusetts. Jako detektyw Charles Reed musimy pozna¢ przyczyne
nadprzyrodzonych zjawisk w tym miescie oraz okropnych wizji nawiedzajacych jego mieszkancow. Catos¢
silnie inspirowana jest twdrczoscig H.P. Lovecrafta.

Mam pytanie i szukam odpowiedzi

Rozdziat FAQ w naszym poradniku zawiera odpowiedzi na czesto pojawiajace sie pytania. Oto niektore z
opisanych przez nas tematéw:

1. Jak odblokowa¢ szybka podrdz? - Musisz odnajdywac budki telefoniczne na terenie miasta. Gtéwny
bohater moze za darmo podrézowac pomiedzy odblokowanymi budkami.

2. Jaki wybrac poziom trudnosci? - Ustawienia wybiera sie oddzielnie dla prowadzonych $ledztw i
dla staczanych walk. W obu przypadkach zalecamy normalny poziom trudnosci.

3. Czy moge zapisywac stan gry? - Gra pozwala na tworzenie manualnych sejwow. Sg one wskazane
w tych misjach, w ktorych podejmuje sie jakie$ decyzje.

4. Co wydarzy sie po $émierci bohatera? - Smieré moze nastapi¢ po wyczerpaniu paska zdrowia
fizycznego lub psychicznego. Powrdcisz do ostatniego checkpointu.

5. Jak wyleczy¢ bohatera? - Pasek zdrowia Reeda nie odnawia sie bez udziatu gracza. Musisz
skorzystac z apteczki, ktore mozesz odnajdywac lub wytwarzac.
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Czy w The Sinking City sa wybory?

Tak, w grze The Sinking City pojawiajg sie wybory. Kazda podjeta decyzja ma jakies konsekwencje.
Mozesz od razu je ustali¢ lub mogg one zostac¢ ujawnione dopiero w dalszej fazie gry.

Przyktadowy wybor pokazuje dotaczony obrazek - gra nie oznacza ich w zaden szczegdlny sposdéb w
stosunku do standardowych opcji dialogowych. Jesli chcesz sie zabezpieczy¢ na wypadek podjecia ztej
decyzji, to wykonaj manualny zapis stanu gry przed rozpoczeciem rozmowy z kazdg nowg wazng postacia.
Wybory oraz konsekwencje podjetych decyzji uwzgledniliSmy w naszej solucji.

lle czasu zajmuje przejscie The Sinking City?

UkoRnczenie gtéwnego watku fabularnego gry powinno ci zaja¢ okolo 20 godzin. Duzo zalezy w
tym przypadku od tego, jaki zostat wybrany poziom trudnosci $ledztwa. Na wyzszych ustawieniach gra
ogranicza lub catkowicie eliminuje niektore rodzaje podpowiedzi odnosnie do tego, jakie kolejne kroki
trzeba podejmowac¢ w ramach sSledztwa. Moze to wyraznie wydtuzy¢ czas gry, bo sledztwo moze wtedy
znacznie fatwiej utkngé w martwym punkcie.

Warto zaznaczy¢, ze nie musisz wielokrotnie przechodzi¢ gry po to, zeby obejrze¢ rézne zakonczenia.
Sq one wszystkie dostepne niezaleznie od podejmowanych decyzji. Wybory w grze nie majg tez zadnych
"ekstremalnych" rozgatezien i gtéwna fabuta postepuje zawsze w zblizony sposéb.

Zajecie sie wszystkimi pobocznymi sprawami wydluza czas gry do okoto 30 godzin. Na
ukonczenie kazdego pobocznego Sledztwa potrzeba $rednio jednej godziny, cho¢ moze to ulec wydtuzeniu
w przypadku tych misji, ktére zaktadajg odnalezienie i odwiedzenie wiekszej liczby lokacji rozsianych po
catym miescie.
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Czy moge zabija¢ NPC-ow?

Tak, gra pozwala na zabijanie niewinnych NPC-6w, ale nie prowadzi to do niczego dobrego. Mozesz
wyjmowac bron z inwentarza podczas podrézowania po bezpiecznych obszarach gdzie przebywajg
postacie niezalezne. Po tym, jak wycelujesz w jakiegos$ NPC-a, moze on réwniez siegng¢ po bron lub
przystgpi¢ do ucieczki.

Zabijanie NPC-0w znaczaco obniza zdrowie psychiczne bohatera (pasek poczytalnosci). Jesli
zabijesz wiecej niz jedng osobe w krotkim odstepie czasu, to mozesz zging¢ w wyniku catkowitego
wyczerpania niebieskiego paska zdrowia psychicznego. Eliminowane osoby niestety nie pozostawiajg po
sobie zadnego lootu, a wiec oprécz narazenia sie na utrate zdrowia psychicznego zmarnujesz réwniez
amunicje do broni.

Gra nie pozwoli ci zabi¢ zadnej z waznych postaci powiazanych ze Sledztwami. Nawet jesli
wezmiesz je na muszke, to nie bedziesz mdogt wystrzelic z broni. Nie musisz tez obawiac¢ sie zadnej
negatywnej reakcji z ich strony, ktdra mogtaby zaprzepasci¢ Sledztwo.
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Gdzie znalez¢ strzelbe?

e \

QmoaI0

W CASE COMPLETE
b
Shodgun

Can't carry any more

+1.367 XP

1 Knowledge Point

Fred's demand

W The Sinking City nie odnajduje sie lokacji ze strzelbg, a to dlatego, ze bron ta jest nagroda za
ukonczenie gtéwnego sledztwa Quid Pro Quo. Otrzymasz jg konkretnie po zaliczeniu na targu rybnym
rozmowy z Fredem i nastepnie zdaniu raportu Robertowi Throgmortonowi w jego posiadtosci.

Kolejne bronie (oraz gadzety) takze s nagrodami za zaliczanie wybranych gtéwnych spraw. Radzimy
rozegrac¢ sporo z nich juz w poczatkowych godzinach gry, zeby pozyskac jak najwiecej nowych nowych
elementow ekwipunku. Przydadza sie one w pobocznych sprawach oraz podczas swobodnej eksploracji
Oakmont.

Aby przeczyta¢ wiecej, zajrzyj na strone Jak odblokowac¢ nowe bronie i gadzety?

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1987�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_16x4_ebook

