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Wprowadzenie
Witajcie!

Jesli tu zagladasz, to znaczy, ze najprawdopodobniej masz problem z ukonczeniem gry. Niniejszy
poradnik przeprowadzi Cie przez catg gre od poczatku do konca. Musisz jednak wiedzie¢ o tym, ze
gra nie jest do konca liniowa i kolejnos¢ wykonywania wszystkich zadan opisanych tutaj wcale nie
musi pokrywac sie z kolejnoscig obrang przez Ciebie. Kluczowe zadania pozostajg jednak bez zmian
niezaleznie od tego, jakg droge ukonczenia gry wybierzesz.

Aby utatwi¢ odnalezienie sie w poradniku, wszystkie nowo znalezione przedmioty zostaty
zaznaczone na zielono. Musisz pamieta¢ o tym, ze jesdli cos znajdziesz, to zawsze zabieraj to ze
sobg, bo a nuz moze to nam sie akurat przydaé. Co jaki$ czas wskazany jest réwniez zapis stanu
gry - to na wszelki wypadek gdybysmy chcieli zmieni¢ decyzje co do niektérych zdarzen i naszego
zachowania. Gry oczywiscie nie mozna przegra¢, mozna jedynie utkngé, ale na to mam nadzieje
sposobem bedzie ponizszy tekst :).

Zycze powodzenia i jak najmniej siwych wioséw podczas rozwigzywania zagadek Leonarda Da
Vincil

tukasz ,,Night Driver” Wrébel
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Opis przejscia

22 wrzesien 1522

Pierwsza nasza noc w posiadtosci Cloux Manor - co wcale nie znaczy, ze musimy by¢ grzeczni.
Wrecz przeciwnie, nalezy wykorzystac¢ nieobecnos$¢ pani domu i rozejrzec sie po okolicy. W koncu
po to tu przyjechalismy.

Nocne odkrywanie sekretow posiadtosci

Rozpoczynamy wieczér w naszym pokoju. Tu warto sie od razu rozejrze¢, bo mozemy znalez¢ kilka
przydatnych nam pézniej drobiazgdw.

[1] [2]

W szufladzie [1] stojacego obok nas stotu znajdziemy wegiel oraz néz. W szafie obok natomiast
dublet (nowe ubranie) oraz brandy. Dublet mozemy sobie od razu zatozy¢ - prawe klikniecie
myszki przenosi nas do ekwipunku, gdzie znajdziemy wszystkie nasze przedmioty oraz notatki,
teraz wystarczy przenies$c¢ ikonke dubletu na posta¢ naszego bohatera [2] i juz mamy na sobie
nowe wdzianko :). Z racji, ze nic wiecej w naszym pokoju nie znajdziemy, udajemy sie na dalszg
penetracje domu. Po wyjsciu z pokoju kierujemy sie w lewo, schodami na doét.
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(3] (4]

Teraz idziemy prosto, by dostac sie do kuchni, gdzie na stojacym przed nami stole [3] znajdujemy
olej oraz butelke mleka. Te drugg od razu mozemy uzy¢ na stojgcej przed nami na podtodze misce
- pozwoli nam to na zaprzyjaznienie sie z kotem [4] siedzacym nieopodal. Gdy bedziemy
przechodzi¢ tedy po raz drugi, warto jeszcze raz nala¢ mleka dla kota — dobre stosunki z nim sg jak
najbardziej wskazane - o tym dlaczego, dowiemy sie pod koniec gry :). Zniknigcie kota po drugim
~dokarmieniu” nie powinno nas martwi¢ - to normalne, a kot gdy bedzie nam potrzebny, sam sie
znajdzie.

[5] [6]

Podchodzac do tego samego stotu z drugiej strony bedziemy mogli zaopatrzy¢ sie w jajko, co tez
czynimy [5]. Nastepnie udajemy sie do znajdujacej sie obok jadalni. Tu zabieramy ze stotu butelke
wody [6] i udajemy sie do kolejnego pomieszczenia, ktérym jest warsztat Leonarda.
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(7] (8]

Na prawo od wejscia znajdziemy lezace na podtodze ogniwo oraz stojacy obok patyk [7]. Nastepnie
podchodzimy do maszyny tnacej. Umieszczamy w niej znaleziony przed momentem patyk i poprzez
nacisniecie pedatdw maszyny i popchniecie prowadnic przecinamy go [8]. Musimy zrobi¢ to w miare
szybko, tak aby zdazy¢ wepchnaé patyk pod pite, zanim ta sie zatrzyma. Gdy juz nam to sie uda,
zabieramy obie czesci przecietego kija i wracamy do kuchni.

[9] [10]

Tu przy okazji mozemy po raz drugi nale¢ kotu mleka, po czym wychodzimy drzwiami po prawej
stronie, aby dotrze¢ do schoddow prowadzacych na pietro. Na potowie wysokosci schodow
znajdujemy naszyjnik, ktéry zabieramy [9]. Po wejsciu na gore kierujemy sie na prawo i od razu na
lewo. Trafiamy na pokdj Leonarda, gdzie udajemy sie na prawa strone tézka. Tu na komodzie
znajdujemy lustro, a na stojacym obok stoliku kartke papieru [10].
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[11] [12]

Teraz przechodzimy do naszego zasobnika i przenosimy znaleziong przed momentem karte do
portfolio (naszego notesu). Kartka jest jednak nieczytelna, wiec musimy potraktowac ja weglem
[11], po czym odczytujemy wiadomos¢ pomagajgc sobie lustrem. Nastepnie przerzucamy kartke na
nastepng strone i znowu przy pomocy lustra przygladamy znajdujacym sie tam znakom.
Przechodzimy teraz na drugg strone toza i przygladamy sie jego gérnym naroznikom [12]. Po
odczytaniu znajdujacych sie na nich symboli zostanie wskazana nam skrytka w podtodze.

[13] [14]

Podnosimy dywan i przy pomocy noza wydiubujemy luzny kawatek deski [13]. W skrytce
odnajdujemy kolejng kartke papieru oraz splesniaty klucz (forme do odlewania kluczy). Kartke od
razu przenosimy do portfolio i odczytujemy jg przy pomocy lustra (zaréwno z jednej jak i drugiej
strony). Teraz powinnismy wyj$¢ na zewnatrz - musimy dotrze¢ w okolice naszego pokoju i wyjs¢
schodami prowadzacymi na dét [14] (tuz za kuchnig).
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