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Wstep

Ponizszy poradnik stanowi solucje gry The Raven: Legacy of Master Thief - bedacej gra
przygodowa, podzielong na trzy rozdziaty. Pierwszy, The Eye of The Sphinx, zakonhczyt sie w
momencie uspienia naszego protagonisty, konstabla Antona Zellnera, przed Dr Gebhardta. Rozdziat
drugi, o nazwie ,Ancestry of Lies”, rozpoczyna sie kilka minut pdzniej, gdy nasz podopieczny jest
wcigz pod dziataniem $rodka odurzajacego — dlatego tez mozna odnie$é wrazenie, ze wysiadta nam
karta graficzna, jest to jednak efekt zamierzony. Z kolei rozdziat trzeci - A Murder of Ravens -
wienczy catg opowies$c¢ i mamy tu okazje pokierowac krokami kolejnej postaci -Patricii.

W grze sterujemy szwajcarskim konstablem Antonem Jakobem Zellnerem, ktoérego poznajemy
podczas podrézy Orient Expressem przez Alpy. Nie bedzie to jedyna lokacja, w jakiej pomozemy
mu rozwiktywac¢ zagadki kryminale. Na naszej trasie znajdzie sie miedzy innymi statek
wycieczkowy oraz Kair. Dos¢ istotng role petnig w grze dialogi, ktére pozwalajg nam poznaé wazne
fakty i wydarzenia zwigzane z fabuta.

Please excuse my unusual regquest, but Matt said
you have some hairpins. Could | borrow one?

Swojg przygode rozpoczniemy w stynnym Orient Expresie

Porady ogoélne:
e Aby potaczy¢ przedmioty w inwentarzu, musisz przesuna¢ jeden na drugi
e Zanim porozmawiasz z kims, przyjrzyj mu sie

e Gdy chcesz zabra¢ przedmiot lub trafit on do twojego inwentarza, koniecznie obejrzyj go
przed uzyciem; niektére musisz obejrzec¢ wiecej niz raz, by odkry¢ ich sekret

Antoni ,,HAT” J6zefowicz (www.gry-online.pl)

Strona: 3
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07jl_ebook

The Raven: Legacy of a Master Thief — Poradnik GRY-Online.pl

Rozdziat 1: Szwajcaria

Pociagiem przez Alpy

——C

Whalt's your name, boy?

Spokojna podréz

Zaczynasz od rozmowy z chtopcem, podczas ktorej dowiesz sie, ze ma on na imie Matthew Miller i
pochodzi z Pensylwanii. Spytaj takze o pistolecik. Potem porusz temat wtamania w Londynie. Gdy
Legrande przerwie wam pogawedke, spytaj go najpierw o to, co wiasciwie sie dzieje. Po dalszej
dyskusji wybierz trzecig odpowiedz - ,He’s guarding something”. Potem - ,A jewel”, nastepnie ,It's
a trap”.

Tutorial

Po zakonczeniu dialogdw mozesz zgodzi¢ sie na krotki tutorial. Wowczas Zellner przyjrzy sie
papierkowi po kanapce. Twoim zadaniem bedzie zabra¢ go, a nastepnie wyjac¢ z inwentarza i
uzy¢ na ogryzku jabtka, stojagcym na stoliku. Do tak przygotowanego odpadka dodaj serwetke z
inwentarza. Catosci uzyj na tacce. Na tym konczy sie tutorial.
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Lucien. Professor Edgar Lucien.

Poznanie Lucien’a

Obejrzyj ksigzke na stoliku. Spdjrz na okno po lewej i otworz je. Potem podejdz do skrzypka i
porozmawiaj z nim. Przejdz do korytarza z tylu wagonu. Tu mata scenka w korytarzu, a zarazem
poznanie profesora Luciena. Spytaj go koniecznie o cel podrézy oraz porozmawiaj o Legrandzie.
Potem pozegnaj sie i obejrzyj scenke. Przyjrzyj sie drzwiom sgsiadujqcym z przedziatem profesora.
Zapukaj i porozmawiaj z lokajem.

I'd like 1o speak 1o the inspeclor,

Mita niespodzianka

Przejdz do kolejnego wagonu, gdzie poznasz panig Miller oraz Lady Westmacott. Spytaj, dokad
podrézuje. Draz temat do konca, a nastepnie porusz kolejne tematy, az do wyczerpania puli. Potem
przejdz do kolejnego wagonu.
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Za barem

Wybierz opcje rzucenia okiem za bar. Tu przyjrzy sie misie, w ktérej znajdujg alkohole, a nastepnie
notesowi stewarda. Sprébuj go wzigé - zabierzesz dlugopis. Wykorzystaj go na lezacych na ladzie
nozyczkach, a otrzymasz grafitowy proszek. Sprébuj otworzy¢ szuflade. Uzyj radia, aby
odblokowac¢ osiggniecie Music Lover. Potem cofnij sie (opcja ,Go back”) i zabierz z kontuaru kostki
cukru. Nastepnie porozmawiaj z dr Gebhardtem. Porusz z nim po kolei wszystkie tematy - nie
przegap gazety. Otrzymasz jej fragment. Po zakonczonej rozmowie przeczytaj sekcje poswiecong
wlamaniu. Mozesz réwniez rzuci¢ okiem na inne artykuty.

Constable Roberd Oliver from the Yard,

Sity policji czuwaja

Skorzystaj z drzwi znajdujacych sie obok doktora, aby wyj$¢ na zewnatrz. Przejdz do wagonu
towarowego. Tu porozmawiaj z mezczyznami na wszystkie tematy. Zajmie to nieco czasu, ale
warto.
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tools for the train’

d uncoupling th

Miedzy pociggami

Po wyjsciu przyjrzyj sie matej skrzynce na dole wagonu. Sprébuj jg otworzyé. Po scence zyskasz
drewniany pistolet. Wré¢ do wagonu z pisarkg - panna Miller ma do ciebie sprawe. Po rozmowie
przyjrzyj sie wykataczkom stojacym na stoliku i zabierz jedna.

Are you going to be angry with me for the rest of the trip?

Rozmowa z Mattem

Wré¢ do pierwszego wagonu i porozmawiaj ze skrzypkiem o zaginionej torebce baronowej. Potem
porozmawiaj z Mattem - jest obrazony, ale danie mu kostek cukru zmieni ten stan rzeczy.
Porozmawiaj z nim, poruszajac wszystkie dostepne tematy. Po rozmowie zabierz lezacq na stoliku
ksiazke. Potem podejdz do skrzypka i rzu¢ okiem na futerat instrumentu. Porozmawiaj z
mezczyzng na ten temat, a potem przyjrzy sie futeratowi raz jeszcze.
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