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Wstep

The Night of the Rabbit to radosna gra przygodowa point-and-click przenoszaca gracza w
magiczny Swiat czaréw. W poradniku przedstawiono szczegdétowy opis przejscia gry, ogdlne
porady jak gra¢, zasady gry w ,Kwartet” oraz opis czaréw. Pokazano takze wszystkie mozliwe
do znalezienia ukryte rzeczy: karty do gry, krople rosy, opowiesci a takze naklejki.

Oznaczenia kolorystyczne w poradniku

W niniejszym poradniku zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia kolorystyczne:
Kolorem oznaczono postacie

Kolorem niebieskim wypisano wszelkie obiekty i przedmioty

Koloru zielonego uzyto do oznaczenia lokacji

Kolorem brazowym zapisano nazw czaréw.

Maciej ,,Psycho Mantis” Stepnikowski (www.gry—-online.pl)
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Elementy gry

Porady wstepne

Poczynaniami postaci sterujesz poprzez klikanie kursorem na obiektach i przedmiotach. Rodzaj
wyswietlanego kursora swiadczy o tym co mozesz zrobi¢ w miejscu najechania myszkg: co$ wzigé
(ikonka reki), porozmawiac (ikonka ust), ikonka strzatki (przejécie do nastepnej lokacji), czy
ikonka kota zebatego (mozliwos$¢ potaczenia tej rzeczy z inng rzeczg w tej lokacji). Na dole
ekranu znajdziesz opisy przedmiotow i obiektéw, ktére sie pojawiaja po najechaniu na nie.

Chocolate

Zdobywane przedmioty przetrzymuje w swoim plecaku. Ekran ekwipunku domysine
wywotujesz klawiszem ,I"” badz rolka myszki (krecac nig w gére badz w dot). Tak samo zamykasz
ekwipunek. Klikajac na zdobyte przedmioty prawym przyciskiem myszy ustyszysz ich opis.
Natomiast po kliknieciu lewym przyciskiem myszy mozesz ich uzy¢ na dwa sposoby. Po pierwsze
na innym przedmiocie w ekwipunku (np. by co$ ze sobg zmieszaé). Po drugie na
przedmiocie/osobie w lokacji, w ktorej jestes — wtedy zamykasz ekwipunek i klikasz na wybranym
obiekcie.
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Path Over Tree Root

Przemierzajac $wiat gry nie musisz czeka¢ az posta¢ uda sie do przejscia do kolejnej lokacji —
kliknij na owym przejsciu (kursor pojawi sie w formie strzatki) dwa razy lewym przyciskiem myszy,
a postaé przemiesci sie do nastepnej lokacji btyskawicznie. Jest to o tyle przydatne, ze przy
dtuzszych podrézach po Swiecie gry oszczedza to sporo czasu.

Jeszcze lepszym przyspieszaczem jest uzywanie klawisza ,esc”. Gdy masz przed sobg dtuzsza
scene np. postac otwiera portal, guzdrze sie przy wchodzeniu do niego, a w nowej lokacji ponownie
musisz patrze¢ jak portal sie otwiera, a posta¢ powoli z niego wychodzi nie musisz tego
wszystkiego ogladac jesli nie chcesz - na samym poczatku wcisnij odpowiedni klawisz a po utamku
sekundy bedzie miat kontrole nad Jerzykiem w nowej lokacji. Ta rada dotyczy takze konwersacji z
mieszkancami oraz wszelkimi innymi akcjami.

{3 The giant toad slumbers deeply. What could lull it like
that?
Jerry's jokes don't hit quite close 1o home here in
Mousewood. They just can't hold up to real Mousewood
humor. But where could Jerry find such jewels of joking?

Mister Churchmouse and Junior have a spectacular
waternul, They are, however, willing to bargain.

Jerry woke the guardian of the portals, an old friend of the
Marquis. Both wizards will aid him during his

- i||1F11'I_'I1| i;'r._' sh i!'l

W grze dostepny jest dziennik. Zasadniczo nie jest on zbyt pomocny. Gromadzg sie w nim
informacje czego juz dokonates - nie ma zadnych wskazowek. Mozesz do niego zajrze¢ w
momencie, gdy na jaki$ czas oderwiesz sie od gry i bedziesz chciat sobie przypomnie¢ co ostatnio
zrobites.
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Czary

Czary przedstawiono w kolejnosci zdobywania. Pierwszym jest wskazowkowicz. Po jego uzyciu
otrzymasz podpowiedz jakie jest aktualnie twojego zadanie. Zwykle te podpowiedzi nie sg zbyt
szczegotowe. Powtarzajg sie w nich tresci z ostatniej rozmowy posuwajgcej fabute do przodu.

Czar skatoszept daje ci szerokie mozliwosci poznawcze $wiata gry. Dzieki niemu mozesz stuchac
co maja do powiedzenia skaty, a z niektorymi mozesz nawet rozmawiaé. Dzieki temu mozesz
dowiedzie¢ sie wielu ciekawych rzeczy. Konieczny do wykorzystania w wielu miejscach.

Dzieki czarowi Zielorost mozesz sprawi¢, ze rosliny natychmiast urosng. Zasadniczo mozesz go
uzywac tylko w dzien, ale jest od tego wyjatek zwigzany z fabutg gry. Podczas gry korzystasz z
niego kilka razy, aby popchna¢ rozgrywke dalej.
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Lisi spryt umozliwia ci przybranie pozy albo fasady oczekiwanej przez rozmoéwce, ze np. jestes
bogaty, albo jestes jakims$ stworzeniem. Do wykorzystania podczas gry niewiele razy.

Iskra nadziei jak sama nazwa wskazuje daje nadzieje. Musisz tego czaru uzy¢ dwa razy podczas
catej gry.
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