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THE Né\XT B l G THING

Wprowadzenie

Poradnik do The Next BIG Thing przeprowadzi Cie przez meandry zwariowanej fabuty tej
sympatycznej produkcji. Podzielony jest na szes$¢ czesci, odpowiadajacych rozdziatom w grze, i
wiele podrozdziatéw, zawierajgcych wskazéwki do konkretnych zadan.

Kursor na wszystkich aktywnych obiektach domysinie przybiera ksztatt oka. By zmieni¢ go na reke
(zbieranie znajdziek), dymek (rozmowa) czy trybik (manipulacja przedmiotami), trzeba klikna¢
PPM. W ekwipunku z kolei automatycznie przyjmuje postaé reki, warto jednak przeksztatca¢ go w
oko i bada¢ obiekty w zblizeniu - otrzymasz wtedy dodatkowe informacje, a czasem réwniez i
przedmioty.

Dostepne opcje pojawiaja sie po najechaniu kursorem w goére ekranu. Znajdziesz tam (od lewej):
pomoc (F1), aktywne punkty (F2), inwentarz (Tab), zadania (F3) i menu (F4). Rozpoczynajac
zabawe, zaktadasz profil opatrzony awatarem (postacie z gry), nickiem i hastem. Trzeba tez wybrac
jeden z 3 stopni trudnosci: niski (dostepna pomoc i aktywne punkty), $redni (aktywne punkty
wiaczone, pomoc wytaczona) lub wysoki (pomoc i aktywne punkty wytaczone).

W menu po prawej, przy Twoim awatarze, widniejg trzy wskazniki. Dwie pierwsze linie obrazujq
korzystanie z podpowiedzi narratora i ujawniania aktywnych punktéw. Na poczatku sg peine,
natomiast w miare uzywania wspomnianych opcji kurczg sie. Ostatnia prezentuje realizacje zadan
w grze i na poczatku jest pusta, zapetnia sie w miare postepu rozgrywki. Mozesz tez sprawdzic¢
swoje statystyki, ujete w raczej zartobliwej formie.

Dwukrotny klik LPM przyspiesza przechodzenie do lokacji oraz samych bohateréw, materializujg sie
oni wéwczas we wskazanym miejscu. Pojedynczy klik przewija dialogi. Zbierane przedmioty
wyroznione sg w tekscie kolorem czerwonym, a rozwigzania zagadek pogrubieniem.

Katarzyna ,, Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Dwdjka reporteréw, Liz Allaire i Dan Murray, zmierza na ceremonie rozdania nagréd na
tegorocznym festiwalu horrorow. Na miejscu okazuje sie jednak, ze Dan nie ma zamiaru wspomoc
kolezanki w wykonywaniu obowiazkéw zawodowych. Liz maszeruje do teatru sama, a kiedy wraca
do samochodu, zaparkowanego przed willg Williama A. FitzRandolpha, potentata filmowego,
wiasciciela MKO Studios, bohaterowie dostrzegaja, ze przez okno do jego biura wtamuje sie Duzy
Albert - jeden z popularnych aktoréw-potworéw. Dziewczyna natychmiast uznaje za stuszne
zbadac¢ sytuacje, natomiast jej partner Dan nie daje sie ruszy¢ i zostaje w samochodzie.

Namowi¢ Dana, zeby porozmawiat z FitzRandolphem cz.1

Jako Liz udaj sie zatem do willi (2x w prawo). W s$rodku okaze sie, ze wtasciciel, zamiast bawic sie z
gosémi, siedzi w holu na kanapie, co oznacza, ze Liz nie moze przenikna¢ do jego gabinetu.
Porozmawiaj z FitzRandolphem - ostatecznie Liz wpadnie na pomyst, by poprosi¢ swego upartego
kolege o pomoc, a konkretnie, by zajat swa osobg potentata. Niestety, Dan nadal nie zechce ruszy¢
sie z samochodu.

Przekona¢ Edgara, ze moze by¢ nowym Vulkanem Flashem

Wré¢ do willi i wejdz w pierwsze przejscie po lewej (tuz za schodami). Trafisz do garderoby, w
ktérej spotkasz Edgara. Porozmawiaj z nim — biedak uwaza, ze z jego wygladem nigdy nie uda mu
sie przekonujaco zagra¢ potwora. Po skofczonym dialogu obejrzyj papierowg figure Vulkana Flasha
(po prawej), bohatera gtosnego horroru. Po odtwdrcy tej roli Slad zaginat... W oczy rzuca sie jego
uderzajace podobienstwo do Edgara. Oczywiscie Liz wpadnie na genialny pomyst stworzenia z
Edgara nowego Vulkana, a w ekwipunku pojawi sie wizerunek obcego.

Strona: 4
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07jg_ebook

The Next Big Thing — Poradnik GRY-OnLine

Potrzeba teraz paru gadzetéw. Po pierwszy z nich udaj sie do gtdwnego holu (w prawo). Tam na
gatke poreczy przy schodach po prawej zatknieta jest dynia, na ktérg kto$ nasadzit okulary. Wez
je (kliknij na dyni PPM, by pojawita sie ikonka reki, a potem LPM, by zabra¢ okulary). Po kolejny
przedmiot przejdz do drugiego pomieszczenia po lewej (obok garderoby). To biblioteka,
przypominajaca raczej graciarnie lub bedaca w stanie przedremontowym), w ktérej przez lewaq
porecz schodow przewieszona jest kamizelka. I ona okaze sie przydatna. Zbadaj tez regat tuz przy

schodach (po prawej). Znajdziesz buteleczke niebieskiej farby. Potacz jg z wizerunkiem obcego,
dorzu¢ tez kamizelke i okulary.

Wro¢ do garderoby i kliknij ulepszonym wizerunkiem obcego na Edgarze. Po chwili mezczyzna
przeistoczy sie w Vulkana, a Liz otrzyma jego kurtke, ktorg wczesniej miat na sobie. Obejrzyj ja w
ekwipunku w zblizeniu (kliknij na niej PPM, by pojawita sie ikonka oka, a potem LPM, by uzyskaé
zblizenie). Znajdziesz dwa bilety wstepu na mecz bokserski.
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Namowi¢ Dana, zeby porozmawiat z FitzRandolphem cz.2

Opus¢ garderobe i hol (kursor kierunkowy w dole ekranu) i wrd¢ do samochodu (w lewo). Pokaz
Danowi wejsciowki na mecz. To wystarczy, by zacheci¢ go do pogawedki z FitzRandolphem. Kiedy
panowie przejda do reszty gosci, wejdz w korytarz przy schodach po prawej. Liz sprawdzi ostatnie i
$rodkowe drzwi po prawej, wiodgce odpowiednio do biur FitzRandolpha i jego sekretarki. Niestety -
sq zamkniete.
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Naktoni¢ Jimmy ego Love do otwarcia biura

Zaczep $piacego na poczatku korytarza robota - Jimmy ego Love. Popro$ go o otwarcie biura,
podajac sie za sekretarke FitzRandolpha. Robot przeskanuje Liz i kategorycznie stwierdzi, ze nie
jest ona Beverley Torrance. Musisz wiec zadziata¢ podstepem.

Opus¢ korytarz (kursor kierunkowy w dole ekranu) i wille. Ponownie udaj sie do samochodu.
Zabierz pozostawiong przez Dana na masce piersiowke. Otwdrz bagaznik - znajdziesz tam pusty
kanister po oleju silnikowym. Przelej zawartosc¢ piersiowki do kanistra.

Wrd¢ do willi i na korytarz po prawej. Poczestuj Jimmy ego kanistrem z alkoholem. Nastepnie
zaczep go i popro$ o otwarcie drugich drzwi. Tym razem identyfikacja przebiegnie pozytywnie i po
matych perturbacjach z otwieraniem Liz zostanie wpuszczona do biura sekretarki.
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