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Wprowadzenie 
Nasz poradnik do The Medium to zbiór wielu najważniejszych informacji o grze. Znajdziesz tutaj 
sterowanie, wymagania sprzętowe oraz informacje o długości gry. 

Wraz z naszym poradnikiem łatwo zdobędziesz platynę. Stworzyliśmy bowiem strony, na których 
dokładnie opisaliśmy wszystkie osiągnięcia, które można zdobyć w grze. Dzięki temu dowiesz się co trzeba 
zrobić oraz poznasz najlepsze okazje, do wbicia danych osiągnięć. 

Przygotowaliśmy również dział FAQ. W nim zawarliśmy odpowiedzi na wiele nurtujących graczy pytań. 
Dowiesz się z niego, np. czy gra posiada polski dubbing oraz czy będziesz mógł zagrać na PS4/PS5. 

Nasz poradnik zawiera również dokładną solucję, która pomoże Ci bezproblemowo przejść całą grę. 
Opisaliśmy wszelkie przedmioty, których potrzebujesz, aby ruszyć z fabułą do przodu oraz wszystkie 
zagadki, które mogą sprawić, że na chwilę się zatrzymasz. 

Sporą część poradnika zajmują sekrety i znajdźki. Dzięki nam dowiesz się gdzie znajdują się poszczególne 
sekrety i jak zdobyć je wszystkie. Podzieliliśmy je ze względu na ich rodzaj, aby łatwo było się w nich 
odnaleźć. 

Wszystkie misje główne 
Główne zadania w grze to cała oś rozgrywki. W tej produkcji nie znajdziesz misji pobocznych, czy 
jakichkolwiek rozpraszaczy. Poniższe zestawienie zawiera wszystkie misje fabularne potrzebne do 
skończenia gry: 

1. Mieszkanie Jacka 
2. Dom pogrzebowy 
3. Podróż do hotelu 
4. Spotkanie z Sadness 
5. Gabinet Thomasa 
6. Sekretne pomieszczenie 
7. Pierwsza ucieczka 
8. Przejście na drugą stronę lustra 
9. Po drugiej stronie lustra 
10. Dojście do świetlicy 
11. Świetlica 
12. Dom Richarda 
13. Park krajobrazowy 
14. Ruiny 
15. Warsztat 
16. Czerwony Dom 
17. Dom Thomasa 
18. Piwnica 
19. Mieszkanie Thomasa 
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Sekrety i znajdźki 
W naszym poradniku znajdziesz dokładny opis wszystkich znajdziek i sekretów dostępnych w The 
Medium. Znajdziesz je na osobnych stronach poradnika. Podzieliliśmy je ze względu na rodzaje, aby 
łatwiej było Ci się w nich odnaleźć. 

1. Pocztówki 
2. Echa tajemniczego rozmówcy 
3. Pamiętnik mentora 
4. Echa 
5. Wspomnienia 
6. Osobliwe rysunki 

Trofea i platyna 
W naszym poradniku znajdziesz dokładny opis wszystkich trofeów, które można zdobyć grając w The 
Medium. W The Medium możesz zdobyć 39 osiągnięć, dotyczą one głównie fabuły oraz sekretów. 

Nasz poradnik trofeowy znajdziesz na osobnej stronie poradnika - Osiągnięcia. 

Długość gry 
The Medium to produkcja, w której musisz skupić się na fabule. Nie jest ona długa, powinna zająć Ci od 8 
do 10 godzin. 

Więcej o długości rozgrywki znajdziesz na stronie Długość gry. 

Wymagania sprzętowe PC 
1. System operacyjny: Windows 10 64-bit 
2. Procesor: Intel Core i5-6600 3.3 GHz / AMD Ryzen 5 2500X 3.6 GHz 
3. Pamięć RAM: 8 GB 
4. Karta graficzna: GeForce GTX 1060 / 4 GB Radeon R9 390X 
5. Wymagane miejsce na dysku: 50 GB 
6. Pamięć karty graficznej: 4 GB 

To minimalne wymagania sprzętowe PC dla The Medium. Więcej informacji na ten temat znajdziesz na 
osobnej stronie poradnika: Wymagania sprzętowe. 

Edycje gry 
The Medium można zakupić tylko w normalnej wersji, ale jeśli skusisz się na zamówienie gry w 
przedsprzedaży możesz liczyć na dodatkowe korzyści. Otrzymasz: 

1. oryginalną ścieżkę dźwiękową gry; 
2. cyfrowy artbook. 

O tym, na jakich platformach oraz w jakich cenach można kupić grę, przeczytasz na stronie Edycje gry. 
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Krótko o grze 

 
The Medium to gra stworzona przez studio Bloober Team. Akcja gry rozgrywa się w latach 
dziewięćdziesiątych, w opuszczonym hotelu Niwa. Główną bohaterką jest Marianne, którą najczęściej 
będziesz sterować. W grze pojawią się jednak inne postaci, z którymi będziesz eksplorować mroczny świat 
gry. 

 
W grze występują predefiniowane kąty kamery ("fixed camera angles"). Dzięki temu twórcy budują 
atmosferę i dbają o to, abyś zawsze widział świat tak jak oni by tego chcieli. Nie utrudnia to jednak 
eksploracji ani poszukiwania znajdziek. 
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Ważnym elementem The Medium jest mechanika poruszania się po dwóch światach. Czasami są to nagłe 
przenosiny do innego wymiaru, innym razem eksploracja dwóch terenów jednocześnie. Ta część rozgrywki 
wygląda jak zabawa na podzielonym ekranie, tylko zamiast dwóch postaci mamy normalną i "duchową" 
wersję lokacji. Obie wpływają na siebie, więc musisz dokładnie je eksplorować, aby rozwiązywać zagadki i 
okrywać przejścia. 
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Podstawy 
Porady na start 
Na tej stronie naszego poradnika do gry The Medium znajdziesz kilka porad na start, które ułatwią Ci 
rozgrywkę. Zwróciliśmy uwagę na kilka elementów, o których można zapomnieć zatracając się w fabule. 

Używaj widzenia 

 
Ważną mechanika w grze The Medium jest używanie widzenia. Możesz je uruchomić za pomocą klawisza 
LB. Dzięki widzeniu zobaczysz schowane przedmioty, ważne rzeczy dla wydarzeń fabularnych oraz wiele 
ciekawych sekretów. Musisz używać widzenia, aby wykrywać przedmioty, inaczej postać nie zawsze 
zrozumie twoje intencje. 

Jeśli chcesz dowiedzieć się więcej o sterowaniu zajrzyj na oddzielną stronę naszego poradnika. 
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