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aghost-hunting adventure

Wprowadzenie

Poradnik do klimatycznej, mrocznej przygodéwki The Lost Crown: Ghosthunting Adventure zawiera
peten opis przejscia gry. Naszym bohaterem jest Nigel Danvers, ktéry przybywa w dosc
niecodziennych okolicznosciach do nadmorskiej, angielskiej miesciny Saxton. Nie jest to tylko ciche
miasteczko - obecnos$¢ istot nie z tego Swiata jest tu niemal wyczuwalna. Podczas zabawy zdarzy
Ci sie napotkac¢ zjawiska paranormalne wiele razy.

Antoni ,,HAT"” Jozefowicz
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Opis przejscia — Dzien pierwszy

Sedge Marsh

Zaczynamy jak zwykle od filmowego intra, po ktérym mozna poczu¢ lekki niepokdj. A gdy mozemy
juz sterowaé naszym uciekinierem — Nigelem Danversem - zacznij od przejrzenia dokumentow w
inwentarzu. Potem czas na rozmowe z konduktorem. Potem udaj sie na peron i przyjrzyj plakatom
- dowiesz sie z nich o miescie Saxton. Rzu¢ tez okiem na beczki.

Wro¢ do konduktora i skieruj sie przejsciem w lewo. Niestety, Nigel obawia sie i$¢ tamtedy. Wro¢
do mitego pracownika kolei — przeszedt gtgb peronu - i zapytaj o Sciezke. Dowiesz sie, ze prowadzi
do miasteczka i... konduktor powie co$ dziwnego, jednak szybko zmieni temat i poprosi Cie o zwrot
portfela mtodej damie, ktdéra jechata tym samym pociggiem.
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Z dokumentéw dowiesz sie, ze nazywa sie ona Lucy Reubans. 1dz Sciezka, a zaprowadzi Cie ona do
bagien. Na mostku skre¢ w lewo. Teraz nastgpi krétka animacja. Potem przyjrzyj sie zniszczonemu
mostkowi po lewej i zawrd¢. Idz w prawo, po drodze obejrzawszy mape. Zagadaj mezczyzne -
niezbyt rozmowny. Min go i idz w prawo.

Zwro¢ uwage na lezacy na ziemi fragment tabliczki. WeZz go. Wrd¢ i idz Sciezkg na gorze. Tu
przyjrzyj sie kamieniowi z symbolem. Idz w lewo (dwa razy), a dotrzesz do wiezy. Lezy za nig drugi
fragment tabliczki.
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Idz stad w prawo - przed wejsciem wisi trzeci fragment tabliczki. Kliknij na niego, a zobaczysz,
ze brakuje jednego elementu, by stworzy¢ caty napis. Skieruj sie na prawo od jaskini, tam lezy
ostatni kawatek. Wré¢ z nim i zamontuj wszystkie elementy w nalezytym porzadku.
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Wejdz w mroczng czelus¢. W grocie rzu¢ okiem na gazete. Spdjrz na Scienny malunek
przedstawiajgcy morskiego potwora — po lewej. Koto niego jest przejscie w lewo — uzyj go. Staniesz
przed krata. Przyjrzy sie zwisajacej stronie gazety, a potem zajrzyj do wnetrza (kliknij na gérng
czes¢ kraty).
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Wré¢ do groty i opusc jg wyjsciem na plaze. Rzu¢ okiem na opuszczony dom. Nie mozesz na razie
podejs¢ do bawigcego sie chtopca, lecz mozesz i$¢ w lewo. Tu porozmawiaj ze spacerowiczkg -
pytaj ja najpierw o wybrzeze, a potem przedstaw sie. Od tego momentu mozesz poczu¢ sie dosc¢
dziwnie. Wykorzystaj wszystkie tematy rozmowy.

Wrd¢ pod opuszczony dom. Chtopiec zniknat. Przejdz w prawo. Znajdziesz sie na plazy. Stad
trzykrotnie idZ w lewo, po drodze ogladajac kraby na fodziach. Staniesz przed grota. Niestety, Nigel
odmoéwi wejscia w giab. Cofnij sie zatem w prawo i wyjdz schodami.
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