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bt VALLEY

Wstep

W poradniku do The Legend of Crystal Valley znajdziesz peten opis przejscia tej niezwykltej
przygodowki. Sterujesz tu Ewgq, ktdra wyrusza na poszukiwanie swego ojca po otrzymaniu od niego
dos$¢ dziwnego listu. Nie spodziewa sie, ze stara, rodzinna farma kryje przejscie do innej
rzeczywistosci - rzeczywistosci rodem z basni. Zagladaj do poradnika ilekro¢ nie wiesz, co robi¢ w
czasie rozgrywki.

Antoni ,,HAT” J6zefowicz

e Dla ufatwienia lektury przedmioty wystepujace w grze po raz pierwszy oznaczone sg
kolorem brazowym, zas postacie niezalezne zielonym.

e Ewa porusza sie dos¢ wolno, jednak mozesz przyspieszy¢ jej chdd, wciskajac spacje. Jezeli
chcesz szybko zmieni¢ lokacje, nacisnij Ipm na wyjsciu z planszy (gdy kursor jest niebieski)
i trzymajac go wcisnij SPACIE.

e Gdy w poradniku jest napisane ,porozmawiaj” mam tu na mysli wykorzystanie wszystkich
mozliwych opcji dialogowych. Niektére otwierajg kolejne - nie zapomnij wypytaé o
wszystko!
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Opis przejscia

Etap pierwszy

Farm House

Udaj sie na prawo. Uzyj dzwonka, wez wiadro z beczki i postaw je pod pompa. Uzyj jej i zabierz
wiadro z woda, (to rzeczywiscie magia — gdzie Ewa to chowa?). Potem wejdz do $rodka. Przyjrzyj
sie pantoflom po prawej oraz portretowi. Potem wejdz drzwiami po prawej do pokoju. Tu
obejrzyj czaszke i naszyjnik po lewej.
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Podejdz do biurka. Wez z niego zapatki i statuetke ksiezyca. Odejdz od biurka i podejdz do
portretu rodzinnego. Uzyj medalionu ojca na medalionie na portrecie i zabierz pergamin.
Jest na nim wiersz, ktéry pomoze Ci w rozwiktaniu pewnej dos¢ istotnej zagadki.

Wrd¢ do holu i skorzystaj z drzwi po lewej. Podejdz do kredensu i zabierz z niego figurke
rycerza, butelke oraz n6z kuchenny. WyjdZz na zewnatrz i skieruj sie na podwoérko. Zdejmij ze
éciany lampe. Uzyj znalezionej butelki na lampie, a potem zapatek na lampie. Teraz mozesz wejs$¢
do szopy.
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Zabierz figurke diabta, stojacg po lewej, zas z podtogi podnies latarke. Podejdz do kredensu. Tu
ustaw figurki nastepujgco: ksiezyc na gdrnej (pierwszej) pétce, smok, dziewica i potwor na
drugiej, rycerz na trzeciej, zas na samym dole diabet. Potem podejdz do dziury.
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Etap drugi

Skeleton Village

Idz korytarzem prosto, potem skre¢ w prawo i obejrzyj nietoperza w klatce. Uzyj na niej spinki
do wiosow, aby go uwolni¢. Potem wrd¢ do korytarza i idz w lewo. Uzyj noza na linie i pociagnij
za wajche. Teraz wyjdz wybitym przejsciem.

Idz w lewo. Porozmawiaj z obydwoma rybakami. Potem zabierz rybe z beczki i skieruj sie ku
zniszczonemu mostowi. Obejrzyj go.
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