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Wprowadzenie

Oto poradnik do oryginalnej gry przygodowej The Inner World. Poprowadzisz tu Roberta (a pdzniej
takze i Laure) poprzez niezwykie krainy, znajdujace sie gieboko pod ziemig. Podczas zabawy nie
ma zadnych mini-gier logicznych, a gameplay opiera sie gtdwnie na uzywaniu i tgczeniu ze sobg
przedmiotdw. Wazng rzeczg sq takze dialogi i wybdr tematow podczas nich. Przy wejsciu do kazdej
lokacji najpierw ogladaj wszystkie mozliwe przedmioty i postacie, a dopiero pdzniej prébuj ich
uzywac. Obserwacje Roberta mogaq zawierac¢ wiele cennych wskazdéwek.

W trakcie swojej przygody spotkasz wiele dziwnych postaci.

Porady ogélne:

- podczas rozmowy poruszaj wszystkie tematy. Niektdre musisz powtdrzy¢ 2-3 razy, nim dowiesz
sie wszystkiego o danej sprawie. Jesli temat na dany moment jest wyczerpany, jego ikonka
blaknie.

- aby uzy¢ przedmiotu na obiekcie znajdujacym sie na planszy, musisz przeciagnaé¢ go z
inwentarza na cel

- aby potaczy¢ przedmioty w inwentarzu, musisz przesung¢ jeden na drugi; niektdre mozesz taczy¢
i roztaczac kilkakro¢

Antoni ,,HAT"” J6zefowicz (www.gry-online.pl)
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CzesSc pierwsza

Pierwsza grywalna lokacja

Po wszystkich scenkach animowanych i trafieniu na ulice przyjrzyj sie plakatowi, a nastepnie
Fosfosowi unoszgcemu po lewej. Zabierz butelke stojaca pod rynna, a nastepnie wré¢ do plakatu i
zabierz stojacy po jego prawej stronie wiatrotap. Sprobuj takze pochwyci¢ robaczka, ktory
czesciowo wystaje z ziemi.
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Pokatny handel

Zabierz rekojes¢ kuli, stojacg pod $ciang budynku z prawej strony, a nastepnie skieruj sie do
typka w przejsciu. Nawigz z nim rozmowe, pytajac najpierw o posiadane towary. Tu wybierz
dwukrotnie opcje numer trzy, a dowiesz sie, co to jest Asporora. Podejmij ponownie temat, a
dostaniesz pacynke oraz worek. Tego ostatniego uzyj w inwentarzu, a dostaniesz nié. Potacz jg z
wiatrotapem, a otrzymasz poreczny chwytak. Uzyj butelki na robaczku, a gdy upije sie - zabierz
go. Po butelce zostanie ci korek. Potacz robaczka z rekojescig kuli i dodaj do tego korek - proca
gotowa! Uzyj procy na rybie, ktérg delektuje sie gotab. Gdy ptaszysko sfrunie za nig na doét, uzyj
chwytaka, aby je ztapac. Po scence zabierz chwytak i ruszaj przejsciem w gfgb miasta.
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Mtody zdolny

Idz w lewo i porozmawiaj z kobietg nianczaca oseska. Potem porozmawiaj z miodziencem
trzymajacym Fosfosa. Miodzian ma na imie Detze. Po wyczerpaniu wszystkich tematéw
porozmawiaj z nim ponownie, kladac nacisk na rozmowe o $wietlistym stworku. Nastepnie obejrzyj
posagi stojace za nim i wjedz przez drzwi do $rodka budynku.
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Bar i jego wiascicielka

Porozmawiaj z barmanka - dostaniesz od niej drinka na poczatek konwersacji. Uzyj na nim korka.
Nastepnie wypytaj o wszystko typa grajacego na automacie. Obejrzyj skrzynke, sprébuj tez
zagadac do $pigcego pijaka, a potem wyjdz na zewnatrz.
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