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———+— SIERRA ENTERTAINMENT PRESENTS —+——

B

»

Wstep

~The Hobbit” opowiada o wydarzeniach, ktére miaty miejsce przed rozpoczeciem sie trylogii
~Wiadca Pierscieni”. Mam okazje zaprezentowa¢ wam poradnik do tejze gry, zawierajacy informacje
o postaciach w niej wystepujacych oraz doktadny opis przejscia.

Zapraszam do lektury,

Artur ,Arthek” Dabrowski
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Postacie

Bilbo Baggins

Syn catkowicie rozsadnego i odpowiedzialnego Bungo Bagginsa oraz nadzwyczajnej, wielbigcej
przygody Beladonny Took. Bilbo Baggins jest hobbitem, ktory chciatby przezy¢é swoje zycie w
spokoju i wygodzie, tak jak niegdys$ jego ojciec. Ale czy krew Tooka pozwoli mu na spokojne zycie?

Hobbici sg istotami niewielkiej postawy; z wielkimi, twardymi stopami, pokrytymi gestymi i
krzaczastymi wiosami. Bilbo ma uprzejme i szczere usposobienie i sqdzac po wygladzie, jest dobrze
odzywiony.

Gandalf

Gandalf Czarodziej jest jedna z najbardziej legendarnych i budzacych respekt postaci w catym
Srédziemiu. Niewatpliwie styszate$ opowiesci o jego licznych przygodach, z ktérych te opowiedziane
w Hobbicie sq jedynie garstka. Gandalf jest osobg zyczliwg, z otwartym umystem, jedyng ktora
potrafi dostrzec odwage i site kryjacq sie w sercach nieSmiatych Hobbitéw.

Gandalf jest wysokim, imponujgcym czarodziejem. Posiada geste, krzaczaste brwi oraz dlugg brode
wiszgcq ponad srebrng przepaskyg i siegajacg mu do pasa. Nosi przy sobie laske, a ubrany jest w
szare szaty oraz duzy, niebieski czarodziejski kapelusz.
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KRASNOLUDOWIE:

Krol Thorin Oakensfield

Krdl Thorin Oakenshield jest synem Thorina i Throra oraz prawdziwym potomkiem Durina -
najstarszego i najpotezniejszego z Siedmiu Ojcédw Krasnoludéw. Pozostat krélem po $mierci jego
ojca - Thorina, zabitego z reki Nekromanty Mirkwoodu. Postepujac weditug planu Gandalfa, Thorin
zebrat druzyne Krasnoluddéw, ktéra miata powrdci¢ w Gory Samotne, aby odebrac skradziony skarb
od Smoka Smauga.

Thorin jest bardzo silny i krepy, mimo iz mniejszy od Bilba. Krdl jest wiekszy od wiekszosci
krasnoludzkich towarzyszéw. Jak na tak niskgq osobe, jest catkiem charyzmatyczny i posiada
opryskliwg osobowos$¢. Nosi na sobie btekitny ptaszcz z kapturem oraz dtugq, srebrng wstega.

Fili i Kili

Fili i Kili s najmtodszymi cztonkami krasnoludzkiej kompanii Thorina. Sa oni bra¢mi, siostrzencami
Thorina Oakenshielda - Kroéla Krasnoludow. Towarzysza swemu stryjowi w misji odebrania Gor
Samotnych Smokowi Smaugowi.

Tak jak inni Krasnoludowie, Fili i Kili sa zaciektymi i petnymi dumy wojownikami. Jako najmtodsi,
majq tendencje do bezmyslinego dziatania, a takze sg bardziej nierozwazni i niecierpliwi. Od czasu
do czasu strojg sobie zarty z Bilba, ale podobnie jak innym Krasnoludom, potrafi zaimponowac¢ im
odwaga i wielko$¢ serca Hobbitow.

Ori i Dori

Ori, Dori i Nori rowniez sg cztonkami Domu Durina oraz krewnymi Thorina.

Balin i Dwalin

Balin i Dwalin sg dwojka najstarszych Krasnoludéw z kompanii Thorina. Thorin jest najstarszy, ale
oni sg od niego niewiele mtodsi. Balin jest - oprocz Thorina - jednym Krasnoludem, ktéry odwiedzit
juz Géry Samotne - krolestwo odebrane Krasnoludom przez Smoka Smauga ponad dwa tysiace lat
temu.

Balin i Dwalin sa bra¢mi i nie sa réwnie gburowaci, jak inni Krasnoludowie w kompanii. Pomimo
tego, ze majq bardziej dobrotliwe serca, nie sg mniej zaciektymi wojownikami.

Balin od razu przekonuje sie do Bilba. Szybko pozostajg przyjaciotmi i pozostajg nimi na dtugie lata
po ich przygodzie opowiedzianej w Hobbicie.

Gleboka duma Balina jako dziedzica Krasnoludéw, prowadzi go do préby odbicia Morii -
starozytnego miasta Krasnoludéw, zwanego réwniez Khazad-Dum.
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Oin i Gloin

Oin i Gloin sg kuzynami Balina i Dwalina. Gloin odnosi sie sceptycznie do Bilba, ale ten przekonuje
go do siebie aktami odwagi. Syn Gloina - Gimli, pragnie dotaczy¢ do kompanii, jednak jest na to
odrobine za miody.

Bifur, Bofur i Bombur

Bifur, Bofur i Bombur wywodzg sie od Krasnoludéw z Khazad-Dum. Bombur i Bofur s bra¢mi oraz
kuzynami Bifura.

Najwiekszym zainteresowaniem Bombura jest jedzenie. Nie zwazajac na zagrozenie, jego umyst
koncentruje sie na tym, co mégtby zjes¢, gdyby los nie byt dla niego taki okrutny.

Bifur i Bombur sg tak samo poirytowani Bombura zamitowaniem do jedzenia. Nie chcg aby stat sie
tak gruby, aby nie mégt sie przeniesc z tapczanu do jego fotela, bez bycia podniesionym.

ELFOWIE:

Elfowy Krol Thranduil

Thranduil zatozyt swoje krolestwo w Wielkim Zielonolesie zanim ten zostat zepsutym lasem,
znanym jako Mirkwood. Jego krélestwo wcigz kwitnie, a mito$¢ kréla do bogactw i klejnotéw tworzy
Z niego miejsce ze snow.

Elfowy Krdl jest sedziwym i madrym Elfem. Jego korona zmienia sie z biegiem czasu. Podczas
jesieni posiada jagody i czerwone liscie, a wiosng tworzg ja lesne kwiaty.

Elrond

Elrond, pot-elfowy krél Rivendell, jest réwniez bohaterem wielu bohaterskich przygdd, takich jakie
przezywat jego przyjaciel Gandalf. Jest silnym wojownikiem, madrym czarodziejem, czcigodnym
jako krol Krasnoludow oraz taskawym niczym lato. Jego twarz jest odporna na starzenie - nie
wyglada ani mtodo, ani staro. W trakcie jego dtugich lat zycia w Srodziemiu, widziat wiele rzeczy -
zaréwno radosnych, jak i przygnebiajacych.

Lianna

Lianna jest Lesnym Elfem z Mirkwoodu. Jest szanowang i siejacq postrach wojowniczkg w
szeregach armii Elfowego Krola.

Lianna jest bardzo jasna i bezposrednia w kontaktach z innymi. Traktuje ich z zastuzonym
respektem i odptaca swe dtugi trzykrotnie. Jest niezwykle uczciwa i nienawidzi niesprawiedliwosci.
Jako poszukiwaczka przygdd, czesto podejmuje sie tajemniczych wyzwan, aby odwiedzi¢ krewnych
spoza Mirkwoodu.
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LUDZIE:

Corwin

Corwin jest mysliwym z Miasta Jezior. Nawet pomimo ryzyka, lubi towi¢ zwierzyne w lesie
Mirkwoodu. Pomimo rozrastajacego sie zta, Corwin wraz z bratem, czesto dofaczajg do obozdéw
mysliwskich z innymi Ludzmi z Miasta Jezior.

Beorn

Beorn jest zahartowanym, jeszcze miodym mezczyzng, zyjacym na niebezpiecznych ziemiach,
pomiedzy zaatakowanymi przez Gobliny Gérami Mglistymi a Nekromantg z Mirkwoodu. Uwielbia
zwierzeta, ale stara sie unikac¢ swoich krewnych, wykluczajac towarzyszacych mu Beoringéw. Beorn
jest zmiennoksztattnym, co oznacza ze moze zmienic sie z cztowieka w ogromnego niedzwiedzia.

Beorn jako cziowiek jest niezwykle duzy, ma muskularne ramiona, czarne wtosy oraz diuga, czarng
brode. Jako niedzwiedz, Beorn jest najwiekszym i najgrozniejszym ze wszystkich czarnych
niedzwiedzi. Wszyscy - oprocz lekkomysinych Goblindow - wiedza, ze najlepiej jest trzymac sie od
niego, kiedy znajduje sie w niedzwiedziej skorze.

Bard

Bard jest cichg osobg, ponurg i zimng. Jest kapitanem Miasta Jezior i tucznikiem wielkiej stawy.
Krewni Barda znaja jego wartos¢ i odwage, chociaz moga uwaza¢ go za zwiastuna ztych wiesci.
Pochodzi z linii Giriona - lorda miasta Dale, ktdre zostato zniszczone przez Smauga tysigce lat
temu.
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