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Wstep

Kilka uwag odnosnie samego poradnika:

Z racji tego, iz autorzy gry zdecydowali sie na ograniczenie ilosci mozliwych do wykonania
save’dw radzitbym jeszcze przed rozpoczeciem misji przejrzec sobie jej opis i rozplanowac
miejsca do wykonania zapisdw; w opisie do kazdej misji dodatem réwniez orientacyjny czas
potrzebny do jej ukonczenia; powinno to Ci troche pomdc

radze zwrdci¢ uwage na podawany przeze mnie stopien trudnosci danej misji; jesli
rozgrywasz aktualnie jakas$ ciezszg to dobrze by bylo zadba¢ o save'y przed
najtrudniejszymi momentami, tak aby w razie przegranej nie trzeba byto zaczynac
wszystkiego od poczatku

celowo nie podaje miejsc, w ktérych nalezy uzywac apteczek poniewaz jest to uzaleznione
od Waszych umiejetnosci - jedna osoba moze przej$¢ dang misje bez problemoéw a inna co
chwile korzysta¢ z apteczek; powiniene$ natomiast wiedzie¢ jedno - nie warto ich
magazynowad, jesli tylko zdrowko Twojego herosa spadnie ponizej 50% to zastandéw sie
nad skorzystaniem z medykamentéw

w opisach misji podatem ORIENTACYJINE patrole straznikdw; rozgrywajac kolejne misje nie
$épieszytem sie, miej to na uwadze gdy bedziesz korzystat z tego poradnika; celowo
wybieratem tez takie marszruty, aby ryzyko wpadniecia na wroga byto mozliwie jak
najmniejsze (tyczy sie to oczywiscie tylko tych misji gdy trzeba pozostawaé w ukryciu)

etapy ,The Great Escape” mozna generalnie podzieli¢ na trzy grupy: wymagajace
skradania, koncentrujace sie na akcji (tj. wymianie ognia :-)) oraz bedace potaczeniem
poprzednich dwdch grup przy czym w takich przypadkach skradanie najczesciej nie jest
elementem dominujgcym; radze zwraca¢ uwage na te informacje w opisach misji

drobna uwaga odnosnie walk: ZDECYDOWANIE nie polecam walki wrecz; jesli przeciwnik
Cie zauwazy to praktycznie nie masz zadnych szans, bo nawet jesli zdotasz go ogtuszy¢ to i
tak po chwili zacznie Cie goni¢, przewaznie taka sytuacja wigze sie tez ze wszczeciem
alarmu; polecam natomiast ataki z zaskoczenia polegajace na duszeniu wrogich zotnierzy;
specjalnie zaznaczytem miejsca, w ktérych z takich chwytéw mozna skorzystac

cele misji celowo pozostawitem w jezyku angielskim (gra nie ukaze sie w polskiej wersji
jezykowej) tak zeby nie byto zadnych problemoéw z odgadnieciem wykonania jakich zadan
nalezy sie aktualnie podjac¢ (w nawiasach sa ich luzne, czesto rozszerzone ttumaczenia)
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MISJA 1: Bomber Raid
Rodzaj etapu: akcja
Przeciwnicy: kilka wrogich samolotéw do zestrzelenia

Stopien trudnosci: 5/10 (dwa razy zatacza sie stoper; trzeba sie wtedy pospieszy¢ z wykonywaniem
Z gory ustalonych czynnosci)

Dtugos¢ misji: krotka (5-10 minut)
Opis przejscia:

Obejrzyj wprowadzajace filmiki. Po chwili gra
przeniesie akcje do samolotu. Bedziesz sie
mogt troche porozgladaé. Po chwili samolot
zostanie zaatakowany a drugi pilot ucieknie.
Zaczekaj az bedziesz mogt przeja¢ kontrole
nad postacia.

Nowy cel: Get the fire extinguisher (ZdobagdzZz gasdnice)

Wykorzystaj moment na opanowanie
DA P 0 M R PR A By TR sterowania postacia. Gdy sie juz z tym

E elementem zabawy zapoznasz odwrdé sie i
biegnij prosto. Zagada do Ciebie drugi pilot. W
samolocie wybucht pozar, bedziesz go musiat
jak najszybciej ugasi¢. Pobiegnij prosto. Po
chwili na Scianie powiniene$ zauwazy¢ gasnice.
Wez ja. Domyslnie robi sie to naciskajac
klawisz uzywania (e).

Nowy cel: Fight the fires! (Ugas$ ogien!)

Majac gasnice w rece podbiegnij kawatek dalej
(uwazaj, aby nie wej$¢ do ognia!) i przygotuj
sie na ugaszenie pozaru. Aby to zrobic¢
bedziesz musiat przytrzymaé na chwile klawisz
uzywania. Pamietaj o tym, aby go nie
puszcza¢! Na ekranie pojawi sie specjalny
pasek. Odczekaj az zniknie i dopiero wtedy
ruszaj dalej. Identycznie postagp z drugim
pozarem.
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Nowy cel: Defend the aircraft (Bron samolotu przed wrogimi
mysliwcami)

Pobiegnij na sam tyt samolotu. Jak juz
zapewne zauwazyte$, eskadra w sktad ktorej
wchodzi maszyna, ktérg lecicie zostata
zaatakowana przez wrogie mysliwce. Bedziesz
je musiat zestrzeli¢. Podejdz do dziatka (pojawi
sie specjalna ikonka) i naciénij klawisz
uzywania. Przejdziesz do widoku fpp. Strzelaj
do nadlatujagcych maszyn. Najlepiej jest je
zestrzeliwa¢ gdy lecq wprost na Twoj samolot
przy czym nie jest to absolutnie konieczne.
Musisz zestrzeli¢ co najmniej 5-7 samolotow,
aby akcja mogta ruszy¢ dalej.

Nowy cel: Destroy the Code Book (Spal ksigzke z kodami)

Samolot zostanie trafiony (nie mozna tego
unikna¢). Pojawi sie stoper co oznacza, ze
musisz sie $pieszyé. Biegnij z powrotem do
drugiego pilota (nie przejmuj sie dymem,
kieruj sie prosto). Podejdz do stolika. Wcisnij i
przytrzymaj klawisz uzywania stojac przy
ksigzce z kodami. Po jej spaleniu ponownie
wystuchaj co drugi pilot ma do powiedzenia.

Nowy cel: Abandon aircraft! (Ucieknij z ptongcego

Musisz sie ratowac. Odwrdé sie. Pobiegnij z
powrotem do miejsca, w ktéorym strzelas do
wrogich samolotow. Na $ciance powinienes
zauwazy¢ spadochron (z6tty). Podejdz i zabierz
go. Odwrd¢ sie i pobiegnij prosto. Samolot
zostanie po raz kolejny trafiony. Zataczy sie
animowana scenka. Gratulacje! Wiasnie
ukonczytes pierwszy etap gry.
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MISJA 2: Winter Breakout

Rodzaj etapu: skradanie

Przeciwnicy: straznicy pilnujacy obozu

Stopien trudnosci: 4/10 (poza jednym straznikiem patrolujgcym teren wokdt barakdw i gostkow w
wiezach nie powinienes sie spodziewac zadnych wiekszych ktopotéw)

Dtugos¢ misji: $rednia (20-30 minut)

Opis przejscia:

Tradycyjnie obejrzysz juz kilka animowanych scenek. Po ich zakonczeniu znajdziesz sie wewnatrz

obozu jenieckiego w jednym z barakdw.

Nowy cel: Talk to the

Senior British Officer /SBO/

(Porozmawiaj ze Starszym Brytyjskim Oficerem)

Ruszaj prosto. Oficera, z ktérym musisz
porozmawiac znajdziesz w tej samej chatce, w
ktérej zaczynate$ misje. Odbedziesz z nim dos¢
krétkg rozmowe. Dowiesz sie co nieco o Escape
Committee (komitecie do urzadzania ucieczek
:-)). Niestety, aby ten mégt Ci poméc w
ucieczce bedziesz musiat wykona¢ dla niego
kilka niewielkich zadan.

Nowy cel: Talk to the Big X (Porozmawiaj z Wielkim X)

Big X jest jednym z osobnikow organizujacych ucieczki z obozu. Aby sie do niego dostac¢ bedziesz
musiat przej$¢ do sasiedniego baraku. NIESTETY, nie jest to takie proste. Po raz pierwszy spotkasz
sie tu z problemem omijania straznikow. Po szczegdty odnosnie wskazan interfejsu zapraszam do

instrukcji obstugi.
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Skieruj sie w lewo (do siatki). Obejdz chatke
calper guict e o it L dookota. Wejdz do niej potudniowymi drzwiami.
Koniecznie miej na uwadze to, aby nie da¢ sie
zauwazy¢ straznikowi, ktéry patroluje teren na
zachod od barakdw.

Podejdz do gostka ubranego w oficerski mundur i porozmawiaj z nim.
Nowy cel: Speak to the Forger (Porozmawiaj z Fatszerzem)

Forgera nie musisz na szczescie nigdzie
szukac. Siedzi on przy biurku na prawo od Big
X-a. Podejdz do niego i zapytaj o mozliwos¢
skotowania fatszywej przepustki.

Nowy cel: Get a German Pass (Zdobgdz niemieckag
przepustke)

Aby fatszerz moégt dla Ciebie wykonac przepustke bedziesz musiat zdoby¢ dla niego oryginat.
Niestety, znajduje sie on w odosobnionej chatce, do ktérej nie bedzie sie tak tatwo dotrze¢. Na
poczatek przedostan sie do potudniowego baraku (tego, ktéry jest jeszcze zajmowany przez
wiezniow). Masz teraz dwa wyjscia: skierowac sie do potudniowych lub zachodnich drzwi.

Ja wybratem te pierwsze. Musisz jednak
uwaza¢é na dwie rzeczy. Zdecydowanie
wazniejszy jest tu straznik oswietlajacy okolice
reflektorem. Nie mozesz sie znalez¢ w jego
«polu razenia” (nawet zahaczy¢ o nie). Co
wiecej, w bezposredniej otoczeniu rejonu,
ktory aktualnie oswietla nie powinienes$ biegac.
Drugi problem to wspomniany juz straznik.
Najlepiej jest odczeka¢ az ten poéjdzie na
pétnoc i dopiero wtedy rusza¢c w strone
zaznaczonej na mapce chatki (trzymaj sige przy
tym zachodniej czesci obozu).

Po dotarciu do drzwi zatrzymaj sie i odczytaj co gra ma do powiedzenia. W $rodku znajduje sie $piacy
straznik. Bedziesz sie wiec musiat skrada¢ (domyslnie naciskajac spacje). Ostroznie otwdrz drzwi i ruszaj
prosto. Skre¢ w prawo i podejdz do biurka. Znajdziesz na nim przepustke, ktérg oczywiscie zabierz.
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