(ATl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

-l-“' L

“The Dark Eye:

Chains of Satinav
.PORADNIK DO GRY

M %) -.'.-'i

i

.“

"y AF
A ,"J:-
Al ;

. 1
it oy



Nieoficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

The Dark Eye
Chains of Satinav

autor: g40st

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent Daedalic Entertainment, Wydawca Deep Silver / Koch Media
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07iq_ebook

The Dark Eye: Chains of Satinav - Poradnik GRY-Online.pl

Spis tresci

Wprowadzenie 3
The Oak Leaf Challenge 4
Crows! 10
To catch a fairy 11
Bad Leads to Worse 14
Northward 16
In the Camp of the Zholochai! 18
The Fairy Scholar 20
New Prospects 22
New Old Enemies 23
The Prism 26
Fanglari Ho! 34
Three Impossible Tasks 37
The Dream Chambers 45
Back Home 48
To the King! 50
Academy of Magic 53
The Harp 58

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodg © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-Online.
www.gry-online.pl

Strona: 2
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07iq_ebook

The Dark Eye: Chains of Satinav - Poradnik GRY-Online.pl

Wprowadzenie

Ponizszy poradnik jest kompletng solucjg do gry firmy Daedalic Entertainment zatytutowanej The
Dark Eye: Chains of Satinav. Tytut ten jest klasycznag przygoddwka z gatunku point and click, nie
wymagajaca zrecznosci ani refleksu, a jedynie otwarty umyst chetny do zmierzenia sie z
dziesigtkami zagadek logicznych.

Poradnik zostat podzielony na rozdziaty odpowiadajace kolejnym fazom przygody opisanej w
dzienniku gtdéwnego bohatera. Lektura solucji zapewni ukonczenie gry i w kilku przypadkach
wyjasnia kwestie, ktdre moga by¢ niezrozumiate dla oséb nie wiadajacych jezykiem angielskim
przynajmniej na srednim poziomie.

Co oznaczaja kolory czcionki uzyte w poradniku?

1. Niebieski kolor wskazuje na koniecznos¢ wykonania okreslonej czynnosci.

2. oznaczono przedmioty lub fragmenty lokacji w jezyku
angielskim, zgodnie z nazewnictwem gry.

3. Zielony kolor stuzy do pomocy w wyborze opcji dialogowych koniecznych do pomysinego
ukonczenia rozmow.

W The Dark Eye: Chains of the Satinav zawarto takze prosty system magii sktadajacy sie z dwdch
zaklec¢: zniszczenia i naprawy. Oba zaklecia reprezentowanie sq przez mate ikonki w kolorze zéttym
i niebieskim znajdujace sie po lewej stronie inwentarza. Gracz przez caty czas dysponuje zakleciem
zniszczenia. Car naprawy dostepny jest tylko w obecnosci Nuri lub w dalszej czesci gry.

Gtownym bohaterem gry jest Geron, ktory w towarzystwie wrézki o imieniu Nuri rusza w $wiat by
znalez¢ sposdb na pokonanie ztego proroka chcacego zawtadngé Andergastem i snami jego
mieszkancoéw, a takze by zdjac z siebie rzucong przed laty klatwe.

Rozpoczynamy opowies¢

Na czes¢ przyjazdu krélowej Nostrii zorganizowano konkurs, wedle zasad ktérego, jego uczestnicy
poszukujg w catym miasteczku czterech odznak w ksztafcie lisci debu. Liscie sq wykonane z
réznych materiatéw — miedzy innymi z miedzi i mosigdzu. Poczatek gry zastaje nas w momencie,
kiedy Geron, miejscowy tapacz ptakdéw, przytrzymywany przez poteznego Ulgierda i przepytywany
przez syna barwiarza, Olgierda, zaznaje watpliwej przyjemnosci nurkowania twarza w $winskim
korycie.

Ztosliwy Olgierd chce odebraé¢ Geronowi jedna ze znalezionych przez niego odznak, nawet pomimo
faktu, ze jemu samemu ona sie do niczego nie przyda, poniewaz jego zadaniem jest znalezienie
odznak wykonanych z mosigdzu, podczas gdy Geron posiada jedynie odznaki z miedzi...

g40st (www.gry-online.pl)
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Na poczatek porozmawiaj z Olgierdem, co jednak nie na wiele sie zda. Po chwili wez do reki
miotek ( ), ktérym sprébuj uderzy¢ Ulfrieda. Nic z tego, Geron jest za staby. Moze
chtopak nie posiada nadzwyczajnej sity fizycznej, ale za to strach w okolicznych mieszkancach sieje
jego rzekoma umiejetno$¢ postugiwania sie magia. Céz, Geron faktycznie posiada pewien talent, a
mianowicie potrafi sprawié¢, ze niektére rzeczy sie psuja, rozpadaja na kawaitki. Teraz nadszedt
moment na jego uzycie. Rzu¢ zaklecie zniszczenia na stojacy obok studni gliniany dzbanek
( ) i pozegnaj sie z jedna z odnalezionych odznak.
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Geron wraca pobity do pracowni swojego nauczyciela i mentora, Gwinnlina. Ten nie jest
zadowolony ze zniszczonej klatki, a dodatkowo trapig go pojawiajace sie ostatnio wszedzie kruki.
Porozmawiaj z Gwinnlinem wypytujac go szczegdtowo o wszystko. Niestety, nie bedzie on miat
czasu poméc Geronowi w wyzwaniu, gdyz jak twierdzi, zajmuje sie znacznie wazniejszymi
rzeczami. Przyjrzyj sie rysunkowi ( ), stojacemu na biurku i opartemu o $ciane i
zabierz stojaca pod przeciwlegta $ciana laske ( ). Teraz zejdz po drabinie na
dot, do "sypialni" Gerona.
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Na postaniu lezy miedziana odznaka ( ). Podnie$ ja. Teraz otwoérz
skrzynie na ubrania ( ) i zabierz ze srodka flet ( ). Mozesz juz wyjs$¢ na
zewnatrz.

-

Obok sterty beczek stojq Olgierd i Ulfried. Porozmawiaj z Olgierdem wykorzystujgc wszystkie
opcje dialogowe. Kiedy skonczysz rozmowe, przejdz przez znajdujace sie tuz obok drzwi, a
Geron znajdzie sie pietro wyzej, gdzie podstucha wazng rozmowe pomiedzy Olgierdem i Ulfriedem.
Zejdz z powrotem na doét i udaj sie na targ.
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Na sznurze rozcigghnietym pomiedzy kramami a drzewem suszg sie ubrania. Za pomoca laski
( ) $éciagnij ze sznura kubrak ( ). Teraz przyjrzyj sie mu blizej, a okaze
sie, ze wewnatrz jest mosiezna odznaka debowych lisci ( ). Moze
sprobowaé wymieni¢ sie z Olgierdem?

Wréc¢ do Olgierda i rozpocznij z nim rozmowe (Olgierd's oak leaf), po czym zaproponuj mu
wymiane (Swap oak leaves). Udato sie, masz juz trzy odznaki. Pora zabra¢ sie za poszukiwanie
czwartej, ostatniej. W tym celu Geron najpierw musi uda¢ sie do krdlewskiego szambelana.
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Idz do zamkowej bramy. Przed nig stoi krdélewski szambelan ( ).
Porozmawiaj z nim wypytujac przede wszystkim o wskazéwke dotyczacg ukrycia czwartej
odznaki (Fourth oak leaf). Ustyszysz zagadke, ktdérg teraz Geron musi rozwigza¢. W tym celu
najpierw nalezy udac¢ sie na targ.
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Ponownie znajdujesz sie na targu, gdzie stodka handlarka Hilda z przyjemnoscig stucha muzyki
ptynacej ze skrzypiec. Zagadaj do Hildy i zapytaj ja o garniec z losami (Pots with lots). Moze
warto sprobowac szczescia? Kup los (Buy a lot). Niestety, nic nie wygrates, moze states sie ofiarg
oszustwa? Zakwestionuj los (Question the odds). Ech, jednak chyba nie miates$ racji. Tu trzeba
innego sposobu. Zapytaj Hilde o muzyke (Music on the fair), a nastepnie o jej ulubiong piosenke
(Hilda's song).
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