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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik jest kompletng solucjg tradycyjnej gry przygodowej point'n'click zatytuowanej
The Book of Unwritten Tales. Dzieki jego tresci bez problemu uda Ci sie ukonczy¢ catg gre lub po
prostu sprawdzi¢ fragment, w ktérym sam(a) sobie nie radzisz.

Poradnik zostat podzielony na rozdziaty zgodnie z chronologig gry, cho¢ nie zawsze kolejnos¢
rozwigzywania kolejnych zagadek musi wyglada¢ doktadnie tak, jak to opisano. Czasem mozliwe
jest wykonanie jednej lub wiecej czynnosci w innej kolejnosci.

Co oznaczajq kolory czcionki uzyte w poradniku?
1. Niebieski kolor wskazuje na konieczno$¢ wykonania okreslonej czynnosci.

2. oznaczono wszelkiego rodzaju przedmioty wystepujace w
Swiecie gry.

3. Zielony kolor stuzy do pomocy w wyborze opcji dialogowych koniecznych do pomysinego
ukonczenia rozmow.

W grze wystepuje jedna minigierka muzyczna polegajaca na naciskaniu przyciskow kierunkowych
klawiatury w okreslonym tempie i kolejnosci. Ze zrozumiatych wzgledéw w niniejszym poradniku
nie umieszczono doktadnego rozwigzania tego zadania, ale w trakcie jego wykonywania warto
zauwazy¢, ze dgra prosi o naciskanie klawiszy w Scisle okreslonych parach.

W kilku fragmentach gry mozliwe jest sterowanie wiecej niz jedng postaciq. Pomiedzy postaciami
przetgczamy sie poprzez klikanie na ich portretach znajdujacych sie w lewym gdérnym rogu ekranu.
W poradniku konieczno$¢ zmiany bohatera jest za kazdym razem wyraznie zaznaczona.

W trakcie zabawy naciskajac spacje podswietlasz wszystkie interaktywne punkty danej lokacji.

g40st (www.gry-online.pl)
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Rozdziat 1 - Prolog

Uwolnienie profesora MacGuffina

Popatrz na obluzowang line i za jej pomoca przeskocz na platforme umocowang po drugiej stronie
nogi lecacego smoka (Use the rope to swing to the other side of the leg). Nastepnie popatrz
na klatke z uwiezionym w niej gremlinem (Examine the transport cage) i zagadaj do niego
(Speak to the Gremlin). Dowiesz sie¢ m.in. o ukrytym pomieszczeniu w chatce gremlina, w
ktorym ukryta jest pewna ksiega. Ivo otrzyma tez od gremlina pierscien , ktéry powinna dostarczy¢
pewnemu arcy-magowi. Mozesz wykorzysta¢ wszystkie opcje dialogowe.

Po rozmowie przyjrzyj sie przywigzanej do goérnej czesci klatki linie (Look at securing rope), a
nastepnie stelazowi opinajagcemu smoka znajdujacemu sie w lewej gornej czesci ekranu (Look at
the support strut).

Znowu zagadaj do gremlina, wypytaj go o reszte szczegdétdw i wybierz opcje (I cant't open the
cage with my bare hands) i (I'm not goint to be able to get onto the dragon's back
without some help!). Gremlin da Ivo bicz ( ).

Uzywajac bicza na stelazu podciagnij sie na grzbiet smoka (Climb up onto the dragon's back).
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Tuz obok Ivo stoi pudto. Przyjrzyj sie mu (Look at the box), a nastepnie przeszukaj je (Search
through the carton). Ivo znajdzie linke i haczyk na ryby (String with fishing hook). Teraz
przyjrzyj sie tyczce podtrzymujacej choragiewke (Look at the flag), po czym zabierz ja (Take the
wooden baton). Potacz ze sobg w inwentarzu tyczke i linke z haczykiem (Knot the string onto
the wooden staff). Otrzymasz prowizoryczng wedke (Homemade fishing rod). Po drugiej
stronie wejscia do namiotu znajduje sie stojak na bron. Przyjrzyj sie mu (Look at the weapon

stand). Uzyj na nim wedki, a Ivo zdobedzie miecz (Sword). Zejdz z powrotem do gremlina (Climb
down the dragon).

Porozmawiaj z gremlinem. Poinformuj go o tym co ustyszate$ (I was eavesdropping on the
sorcerer...), a potem o znalezieniu miecza (I've found a sword...). Na koniec przetnij mieczem
line przytrzymujaca klatke (Cut through the securing rope).
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Jak pozby¢ sie szczura z browaru?

Teraz pokierujesz krokami gnoma Wilbura, marzacego o zostaniu kiedy$ czarodziejem. Najpierw
musisz uruchomi¢ robota, ktéry przepedzi szczury. Popatrz na wielkg drewniang skrzynie (Look at
the wooden box) i otwérz ja (Open the wooden box). Niestety, Wilbur nie da rady podwazyc¢

wieka gotymi rekoma. Na barze lezy tom ( ). Wez go (Take the crowbar) i uzyj go na
skrzyni (Open the box with the crowbar). Ze skrzyni wypadnie robot i podrecznik uzytkownika
( ). Przeczytaj instrukcje, a dowiesz sie, w jaki sposéb uruchomié robota. Przejdz do
kuchni.

Na stoliku przy oknie leza kuchenne resztki ( ). Wez je. Poza tym z kuchni zabierz
siec ( ), przeszukaj beczke ze Smieciami przy wejsciu ( ) i zabierz troche $mieci ze sobg,
Z pieca podnie$ pusty dzbanek po kawie ( ). Wyjdz z kuchni.
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Pod barem jest dziura, w ktorej legowisko urzadzit sobie jeden ze szkodnikow. Zajrzyj do niej
(Examine the rat hole), a znajdziesz resztki siersci ( ). Nakarm robota
resztkami z kuchni (Feed the robot with rubbish) i sierscig szczura (Feed the robot with the
rat fur). Problem rozwigzany. Na koniec powiedz krasnoludowi, ze skonczytes$ prace (The rat has
made his play!). Wyjdz na zewnatrz.
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