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Wprowadzenie 
 

Nieoficjalny poradnik do gry The Amazing Spider–Man 2 zawiera kompletny opis ukończenia 
wątku fabularnego. Poza tym zawarto w nim wszelkie informacje wymagane do stuprocentowego 
ukończenia gry, czyli lokalizacje audoiologów, skrzyń OSCORPu, stron komiksów, jak również 
zdjęć dla Jamesona (Jameson’s Photo). Nie zabrakło w nim również wskazówek związanych z 
kryjówkami, czy informacji o przygotowanych do zdobycia osiągnięciach/trofeach. Dodatkowo 
każda misja zawiera umiejscowienie skrzyń ulepszeń. The Amazing Spider–Man 2 jest 
kontynuacją pierwszej części przygód Petera Parkera – człowieka–pająka, samozwańczego stróża 
sprawiedliwości, który ponownie musi zmierzyć się z przestępcami. Gra poza ciekawą kontynuacja 
fabularną oferuje otwarty świat, prosty acz przyjemny model walk, sporo zadań dodatkowych i 
dużo ukrytych w grze elementów. 

Poradnik do The Amazing Spider–Man 2 zawiera: 

• Solucję wątku fabularnego, 

• Przedstawione na mapach lokalizacje stron komiksów, 

• Rozmieszczenie skrzyń OSCORPu, 

• Obiekty do sfotografowania jako zdjęcia dla Jamesona, 

• Lokalizacja audiologów, 

• Umiejscowienie skrzyń ulepszeń. 

 

Patrick „YxU” Homa (www.gry–online.pl) 
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Sterowanie 
P C  
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Sprint 
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Web–Rush 

 

Pajęczy zmysł (Spider–Sense) 

 

Czołganie / Opuszczanie na pajęczynie 

 

Przyciągnięcie (Web–Pull) / Takedown 

 

Strzał pajęczyną (Web–Shot) 

 

Leczenie 

 

Tryb kamery 

 

Pauza / Menu 
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