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Wstep

Leonardo i Bruno muszg rozwikta¢ zagadke morderstwa w odlegtym opactwie. Niniejszy poradnik
pomoze pokona¢ wszelkie przeszkody, jakie stang im na drodze. Znajdziesz tu doktadny opis
kazdego z czterech rozdziatdw oraz drobiazgowe, opatrzone ilustracjami instrukcje, jak rozwigzac
nawet najtrudniejsze zagadki.

Maciej ,,Shinobix” Kurowiak
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Mapa opactwa

Z mapy korzystasz, uzywajac klawisza M. Pamietaj, ze w grze jest sporo dialogow - zawsze staraj
sie jak najwiecej z nich ,zaliczy¢”. Jesli w poradniku wystepuje polecenie ,,porozmawiaj z kims”, to
oznacza, ze powiniene$ porozmawiac z tg osobg na wszystkie dostepne tematy.
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Opis przejscia

1. Pars I: Scriptorium Deliberationis

Brama

Podejdz do bramy klasztoru i pociagnij za line
(rope). Gdy zjawi sie odzwierny, porozmawiaj z
nim.

Teraz czeka Cie rozmowa z opatem (Abbot).
Poznasz tez podejrzanego typa, Segundo, ktéry
jest tu przeorem.

Zwiedz opactwo

Twoim zadaniem jest zwiedzi¢ opactwo, rozejrzec
sie po wszystkich miejscach i przestuchac swiadkow
w sprawie $mierci poprzedniego odzwiernego.

Po klasztorze  mozesz  przemieszczaé  sie,
korzystajac z mapy (klawisz ,M") i klikajac na
miejsce, w ktore chcesz sie udac.

Szpital (Hospital):

Zacznij od rozmowy z Eladio. Nie dowiesz sie, poki
co, niczego konkretnego. Eladio jest rozsadny i
twierdzi, ze diabet nie ma nic wspdlnego ze
$miercig Anselmo.

Wez patelnie (pan) ze Sciany na prawo od wejscia.

Przejdz do komnaty na tytach szpitala (rear) i
obejrzyj szafe (cabinet).
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Stajnia (Stables):

Porozmawiaj z Egidio, ktéry twierdzi, ze S$mierc
Anselmo to nieszczesliwy wypadek.

Na prawo od osta lezy lina (rope). Wez ja.
Idz w prawo i przyjrzyj sie kadzielnicy (censer).

Przyjrzyj sie koncowce liny (end of rope) i sladom
(stain).

Wyjdz ze stajni i wejdz do budynku obok.

Biblioteka (Library):

Porozmawiaj z mnichem ukrywajacym sie za
stupem. To Godfried. Przepytaj go doktadnie i
koniecznie zapytaj o czerwony tusz (red ink).

Idz dalej w lewo, min Godfrieda i wejdz do
kolejnego pomieszczenia (index).

WezZ kartke papieru ze stotu (paper).

Wrdé¢ do pomieszczenia z Godfriedem i wejdz na
gore.

Porozmawiaj z Umberto. Niczego nowego sie od
niego nie dowiesz. Rozejrzenie sie po komnacie tez
niewiele da, bo Umberto zabroni Ci czegokolwiek
dotknag.

Wejdz na gére do skryptorium. Na schodach
zatrzyma Cie mnich Marcello i powie, ze tylko
kopisci majg wstep do $rodka. Porozmawiaj z nim o
bibliotece i Anselmo.

Mozesz teraz opuscic biblioteke.
Kuchnia i winiarnia (Kitchen/Wine cellar):
Zacznij od zwiedzenia kuchni.

Porozmawiaj z Martinem. Wypytaj go o Anselma
oraz pochwal jego zupe. Na pytanie, jaki
wyczuwasz zapach, wymigaj sie i uzyj ostatniej
odpowiedzi (My sense...)

Nad paleniskiem lezy watek (wez go).
Wyjdz w kuchni i zejdz do winiarni.

Obejrzyj wszystko i zwré¢ uwage na $pigcego
mnicha. Przejdz dalej i obejrzyj urzadzenie do
destylacji (alembic).
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Dom opata (Abbot’s house):
Wejdz do srodka i porozmawiaj z Segundo.

Wejdz do recepcji (reception room) i obejrzyj
znajdujace sie tutaj przedmioty.

Kosciét (Church):

Idz w lewo, zbliz sie do ottarza i wez Swieczke
(candle) ze $wiecznika po prawej. Zauwaz, ze na
prawo od oftarza znajduje sie wejscie do katakumb.
Niestety zamkniete.

Wyjdz do ogrodu i porozmawiaj z Arcadio. Wypytaj
go doktadnie o wszystko i wrd¢ do kosciota.

Wejdz teraz do wiezy (belfry) i obejrzyj dzwon i
piérko w gniezdzie. W tej chwili nie mozesz go
jeszcze zdoby¢.

Wiesz juz teraz mniej wiecej, gdzie i co sie
znajduje. Poznales tez mnichow. Czas
wykonaé¢ zadanie i dostaé¢ sie skryptorium.
Podsumujmy: nie mozesz dosta¢ sie do
biblioteki, ale moze zrobi¢ to Bruno. Marcello
chce jednak, by ten udowodnil swoje
umiejetnosci i skopiowal pierwsza strone
ksiegi ,Hortuus tuus”.

IdzZ do biblioteki i porozmawiaj z Godfriedem.
Zapytaj go o ,Hortus tuus”. Dowiesz sie, ze
pozyczyt ja Arcadio.

Idz do kosciota i wejdz do ogrodu. Porozmawiaj z
Arcadio i zapytaj go ksiege ,Hortus tuus”. Niestety,
Arcadio odmowi.

Idz do szpitala i porozmawiaj z Eladio. Wypytaj go
o wszystko, ale najwazniejsze, by nie zapomniec
spyta¢ o ziele ,bitterwort” (otrzymasz od niego
stoik z zielem); o przyprawy do zupy, Hortuus Tuus
i o ducha (phantom).
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