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Wprowadzenie

Poradnik do gry Testament Sherlocka Holmesa zawiera wskazowki przydatne podczas zabawy w
szOstq juz czesc tej kapitalnej detektywistycznej serii. To doktadna i bogato ilustrowana solucja,
ktéra przeprowadzi Cie przez wszystkie kolejne wydarzenia opowiadanej przez ten tytut historii.

By wykorzysta¢ dany przedmiot poza ekwipunkiem, trzeba go najpierw uaktywni¢, to jest klikngé
na nim w inwentarza, tak by po wyjsciu z niego owa rzecz byfa widoczna w prawym goérnym rogu
ekranu, i dopiero wtedy klikng¢ symbolem dtoni na obiekcie zewnetrznym lub dymkiem na osobie,
ktérej chce sie 6w przedmiot wreczyc.

Wszystkie znajdzki, jakie powinny trafi¢ do ekwipunku, wyroznione sg w tekscie kolorem
czerwonym, dokumenty - niebieskim, osiagniecia - , @ rozwigzania zagadek i
wazne informacje - pogrubieniem.

Katarzyna , Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

Sterowanie dla trybu ,wskaz i kliknij”
kursor w ksztatcie fajki przemieszczenie sie we wskazane miejsce
$Slady stop przejscie do kolejnej lokacji lub zmiana ujecia kamery w obrebie tej samej lokacji

lupka obejrzyj (niezbadane jeszcze $lady symbolizuje lupa niebieska, zbadane — zielona)
dton wez, otworz, uzyj, przywotanie minigierki lub zblizenia
trybiki mozliwo$¢ potaczenie dwdch przedmiotéw
dymek rozmowa
L (dwuklik LPM)
I\"J bieg postaci
A | przywotanie lub schowanie paska w dole ekranu, na ktérym znajdujg sie (od lewej)

ekwipunek, dialogi, dokumenty, tabela dedukcyjna, wybdr kierowanego bohatera (tylko w
jednym rozdziale), osiaggniecia, mapa Londynu

(ruch kétkiem myszy w przdd/tyt)

zmiana aktywnego przedmiotu w ekwipunku

(]
v
| M I szdsty zmyst Holmesa, czyli ujawnianie hotspotow

"' I zmiana perspektywy (,wskaz i kliknij”, TPP, FPP)

‘I przejscie do gtdwnego menu, pomijanie filmikow i dialogéw (to ostatnie mozna tez robi¢ LPM)
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Kradziez w rezydencji markiza
Conynghama

Ten rozdziat stanowi samouczek, w ktérym gra pokazuje sposéb sterowania bohaterem i mozliwe
interakcje z otoczeniem. By rozgrywka posuwata sie naprzod, wypetniaj polecenia pojawiajace sie z

prawej strony ekranu. Aby przywotac¢ tryb ,wskaz i kliknij”, dwukrotnie wcisnij na klawiaturze
klawisz R.

Zbadaj wszystkie s§lady w pokoju
muzycznym markiza

Spdjrz na rozbit gablotke | Eliknij
w jej obszarze.

Przyjrzyj sie (ikonka lupy) rozbitej gablotce (na lewo od kominka). Przejdz tam, klikajac symbolem
fajki w pozadanym kierunku albo na prowadzacych tam s$ladach stop.
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Popatrz teraz na obie wskazdwki.

Podejdz do okna (na prawo od kominka) i zauwaz $lad na szybie, sprawdz tez zamkniecie w dole
okna.

Teraz zbliz sie do kominka i wez (ikonka dioni) lezace z jego lewej strony szklo powiekszajace.
Przejrzyj zawartos¢ ekwipunku, wcisngwszy prawy przycisk myszki. W tej chwili oprécz lupy
Sherlock ma w nim jeszcze zapaltki i scyzoryk. Kliknij przegrédke z lupka, by aktywowad ten
przedmiot (ramki stang sie niebieskie). Wcisnij PPM, by wyjs$¢ z ekwipunku.
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