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Wprowadzenie 
Nasz poradnik do Tell Me Why to zbiór wielu najważniejszych informacji o grze. Znajdziesz tutaj solucję, 
sterowanie, wymagania sprzętowe oraz informacje o długości gry. 

Wraz z naszym poradnikiem łatwo zdobędziesz wszystkie osiągnięcia. Stworzyliśmy bowiem strony, na 
których dokładnie opisaliśmy wszystkie osiągnięcia, które można zdobyć w grze. Dzięki temu dowiesz się 
co trzeba zrobić oraz poznasz najlepsze okazje, do wbicia danych osiągnięć. 

Przygotowaliśmy solucję, w której znajdziesz dokładny opis każdego rozdziału gry. Dowiesz się jak dostać 
się do komputerów, jak zdobywać klucze czy zdobywać informacje od ludzi. Dzięki temu żadna zagadka 
nie będzie dla Ciebie tajemnicą. 

W naszym poradniku do Tell Me Why znajdziesz również lokalizacje wszystkich sekretów dostępnych w 
grze. Dzięki temu szybko odnajdziesz całą kolekcję. 

 
Tell Me Why to podzielona na trzy epizody gra przygodowa. Twoim zadaniem jest śledzenie historii 
bliźniaków - Alyson i Tylera. Rodzeństwo spotyka się po latach i próbuje przypomnieć sobie wszelkie 
szczegóły swojego trudnego dzieciństwa oraz najdziwniejszej nocy w ich życiu. 

Tell Me Why to gra opracowana przez studio Dontnod Entertainment, słynących z Life is Strange. 
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Opis przejścia gry 
Rozdział 1 - Homecoming: 

1. Spotkanie po latach 
2. Powrót do domu 
3. Wejście do domu 
4. Dom 
5. Sklep 
6. Posterunek 
7. Ważne wybory 

Rozdział 2 - Family Secrets: 

1. Sprzątanie domu 
2. Garaż 
3. Podróż na komisariat 
4. Archiwum 
5. Sklep 
6. Cmentarz 
7. Dom 
8. Ważne wybory 

Rozdział 3 - Inheritance: 

1. Dom Alyson 
2. Posterunek 
3. Warsztat Sama 
4. Rodzinny dom 
5. Tajemniczy strych 
6. Poznanie prawdy 
7. Ważne wybory 

Sekrety i znajdźki 
1. Rozdział 1 - Homecoming 
2. Rozdział 2 - Family Secrets 
3. Rozdział 3 - Inheritance 

Zagadki i problemy 
Wszystkie zagadki: 

1. The Old Bear's Gift For The Princess 
2. The Very Old Beaver's Repair List 
3. The Crafty Goblins' Good Deeds 
4. The Crafty Goblins' Loot 

Częste problemy: 

1. Pokój matki - jak się dostać? 
2. Komputer - jakie jest hasło? 
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3. Bieganie - jak to robić? 
4. Bezpieczniki - jak ułożyć? 
5. Archiwum - jaki jest kod? 
6. Kufer matki - jak się dostać? 
7. Skrzynia Eddy'ego - jak otworzyć? 
8. Skrytka Mary-Ann - jak otworzyć? 
9. Kolumny - do czego służą? 

Osiągnięcia - poradnik 
W naszym poradniku znajdziesz dokładny opis wszystkich osiągnięć, które można zdobyć grając w Tell Me 
Why. 

Nasz poradnik trofeowy znajdziesz na osobnej stronie. 

Edycje gry 

 
Tell Me Why posiada 3 rozdziały. Możesz zakupić je tylko jednocześnie za 130 zł. 

Więcej o edycjach specjalnych znajdziesz w oddzielnym rozdziale naszego poradnika. 

Długość gry 
Tell Me Why to gra składająca się z 3 rozdziałów. Każdy z nich ma określoną długość. Od Ciebie zależy jak 
będziesz sterować swoją grą. Możesz dokładnie eksplorować teren albo po prostu biec przed siebie. 

Więcej o długości rozgrywki znajdziesz w oddzielnym rozdziale naszego poradnika. 

Wymagania sprzętowe  
1. System operacyjny: Windows 10 64-bit 
2. Procesor: Intel Core i5-4460K 2.7 GHz  
3. Pamięć RAM: 2 GB 
4. Karta graficzna: GeForce GTX 650 Ti 
5. Wymagane miejsce na dysku: 8 GB 
6. Pamięć karty graficznej: 2 GB 

Przeczytaj więcej na osobnej stronie: Wymagania sprzętowe. 
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FAQ 
Pokój matki - jak się dostać? 
Na tej stronie naszego poradnika do gry Tell Me Why znajdziesz dokładny opis wejścia do pokoju matki. 
Musisz dostać się do niego, aby kontynuować zadanie fabularne. 

Z uwagi na typ gry opis przejścia zawiera spoilery zdradzające niektóre elementy fabuły. Jeśli chcesz 
kontynuować czytanie poradnika zgadzasz się na poznanie niektórych treści, np. zobaczeniem nowych 
lokacji bądź poznaniem bohaterów. 

 
Zacznijmy od tego, że do pokoju matki możesz dostać się na dwa sposoby: 

1. Rozgryźć tajemniczą zagadkę; 
2. Sforsować drzwi. 

Zagadka polega na ułożeniu poprawnie trzech elementów. 

Twoja siostra będzie zadowolona jeśli wspólnie rozwiążecie zagadkę. To wpłynie na wasze relacje. 
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