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Wprowadzenie

Poradnik do gry Tales of Monkey Island zawiera opis przejscia wszystkich pieciu epizodéw, ktére
zostaty wydane przez Telltale Games. Po raz kolejny przychodzi nam kierowa¢ poczynaniami pirata
Guybrusha Threepwooda, usitujgcego uratowaé swoja piekng zone Elaine z rak LeChucka.
Oczywiscie nie brakuje masy ciekawych tamigtdowek oraz soczystej porcji humoru!

Kolorem zielonym oznaczone zostaty wszystkie przedmioty, jakie mozna napotkac (i umiesci¢ w
ekwipunku) podczas gry, natomiast niebieskim moment ich uzycia. Na zas,
wszystkie postaci, z ktérymi da sie porozmawia¢. Dodatkowo wyodrebnione zostaty podrozdziaty
utatwiajace szybkie znalezienie w poradniku konkretnych fragmentdw.

Sterowac postacia mozna przy pomocy myszy (trzeba przytrzymac lewy przycisk i poruszaé nig w
odpowiednim kierunku) badz klawiatury (klawisze WSAD). Zdecydowanie tatwiejszy jest ten ostatni
sposéb. Do szybszego przemieszczania sie, czyli biegu, wystarczy przytrzymac klawisz Shift.
Interfejs wyswietla sie przy pomocy klawisza I lub przesuwajac wskaznik myszy na prawg strone
ekranu. Aby potaczyé dwa przedmioty nalezy umiesci¢ je w okragtych slotach po czym nacisnag¢
przycisk + widoczny miedzy nimi. Jesli chce sie zbadaé przedmiot, trzeba uzy¢ lupy z gérnej
czesci interfejsu.

Artur ,, Arxel” Justynski
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Chapter 1

Prolog

Ratunek matpki

Po obejrzeniu pierwszej animacji przedstawiajacej rozpoczynajgcego magiczny rytuat na
matpce dowiesz sie, ze aby powstrzymac okrutnego pirata musisz dokonczyé proces tworzenia
Przekletego Kordelasa Kaftu. poinformuje Cie, ze recepta na te szable jest przyczepiona
do masztu. Po chwili przejmiesz kontrole nad bohaterem. Skieruj sie w strone wspomnianego
masztu #1 i zabierz recepte (Voodoo Recipe). Wyczytasz z niej, ze ostatni sktadnik, jakiego Ci
brakuje,jest butelka przekletego piwa korzennego, z zastrzezeniem, iz musi by¢ ono gazowane.
Porozmawiaj ze zwigzang na drugim statku i wypytaj o piwo. Nakieruje Cie na matg
trumienke dla matpki. Udaj sie na mostek kapitanski, gdzie znajdziesz poszukiwany przedmiot
(Monkey Coffin) #2.

Zbadaj trumne (Monkey Coffin) przy pomocy Lupy. Znajdziesz w $rodku butelke piwa korzennego
(Root Beer). Pobiegnij pochwali¢ sie zdobyczg swojej partnerce. Podpowie Ci, Zze najwyzszy czas
nasaczy¢ kordelas piwem. Potgcz miecz z piwem (Cutlass + Root Beer). Niestety efektu zadnego
nie bedzie, w piwie brakuje gazu. Wrzu¢ do butelki mietéwke (Root Beer + Breath Mints),
otrzymasz gazowane piwo korzenne (Fizzy Root Beer) Po raz kolejny sprébuj nasaczy¢ miecz w
piwie (Fizzy Root Beer + Cutlass) - efekt ponownie bedzie mizerny, tym razem butelka Ci
spadnie #1. Popros$ by rzucita Ci line, przejdziesz na drugi statek #2.
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Gdy juz bedziesz po drugiej stronie, Twoim zadaniem bedzie skombinowanie produktu zastepczego
dla gazowanego piwa korzennego. Na pokfadzie znajdziesz beczke grogu #1, ktéry to postuzy jako
zamiennik piwa. Podejdz do rosliny widocznej na pierwszym planie #2, uzywajac kordelasa
(Cutlass) odetnij kawatek korzenia (Chuck Roots). Wrzu¢ korzen (Chuck Roots) do beczki, w
catosci specyfiku brakuje tylko gazu. Dorzuci¢ kilka mietéwek (Breath Mints) na koniec zanurzajac
miecz (Cutlass) w powstatym w beczce zastepczym gazowanym piwie korzennym. Twoja bron
zostanie przekleta (Enchanted Cutlass).

Zaatakuj LeChucka przekletym kordelasem (Enchanted Cutlass) #1. Wyswietli sie animacja,
podczas ktérej zty pirat przemieni sie w cztowieka, a zaczarowana reka Guybrusha wyrzuci miecz
wprost do rozlanego po poktadzie specyfiku, ktory dos¢ szybko wznieci ogien. Ostatecznie
wszystkie beczki z prochem wybuchng, nasz bohater wyleci z poktadu niczym z procy wystrzelony,
a sam statek zatonie... #2.
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Launch of the Screaming Narwhal
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Bozek

Wyladujesz na wyspie, po odbyciu krotkiej konwersacji z piratem przyjdzie lokalny dziennikarz
Davey Nipperkin #1. Ktérgkolwiek odpowiedz, na pytanie o to jak sie nazywasz, wybierzesz,
przedstawisz sie swoim imieniem, nazwiskiem i tytutem pirata. Wypytaj o wszystko, dowiesz sie, ze
na wyspie znajduje sie tylko jeden statek, lecz z uwagi na dziwne wiatry wiejgce caty czas w strone
wyspy niemozliwym jest wyptyniecie z portu. Jedyna osoba, ktéra moze cokolwiek wiedzie¢ jest
Deep Gut. Aby sie z nim skontaktowa¢ musisz wpierw dostarczy¢ dziennikarzowi kilku pirackich
newsow do opisania w gazecie. Przejdz do dokéw, po drodze miniesz Klub 41 - wejscie do niego
tylko po okazaniu karty cztonkowskiej. Nieco dalej natrafisz na siedzacego Davey’a #2. Wypytaj
go doktadnie o jakie historie pirackie mu chodzi. Twoim zadaniem jest:

- przejac jakis statek;
- znalez¢ skarb;

- wszczgé walke w barze.
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Walka w barze

Zadanie jest najprostsze sposrdd catej trojki. Nim wejdziesz do klubu musisz zdoby¢ karte
cztonkowskq. Udaj sie w lewo, w strone porty gdzie zacumowany jest statek #1. Po drodze miniesz
dom doktora - za mostkiem, niestety doktor bedzie zajety, o czym poinformuje Cie tabliczka przy
drzwiach. Karte czionkowska do Klubu 41 (Membership Card) znajdziesz w skarpetkach #2,
ktore suszq sie na sznurze do bielizny.

Udaj sie do klubu, gdy tym razem bedziesz chciat wejs¢, okazesz karte i zostaniesz wpuszczony do
érodka, uprzednio jednak zawigzujac sobie oczy #1, co nakazuje regulamin lokalu. Po chwili
rozpoczniesz niewielka bdjke w srodku. Po wyjsciu dziennikarz podziekuje Ci za Twdj wyczyn -
bedzie miat co napisa¢ w gazecie. Zabierz z ziemi miniaturowy mieczyk, ktéry wktadaja do drinkéw
(Grogatini Sword) #2.
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