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Secret Files

PURITAS CORDIS

Wstep

Swiat nawiedza seria niespodziewanych katastrof naturalnych. Zaniepokojeni przywddcy panstw,
naukowcy i politycy zmierzajg do Nowego Jorku, gdzie w tej sprawie ma zebrac sie Zgromadzenie
Ogdlne ONZ. Wsrdd nich jest rowniez Wladimir Kalenkow - ojciec znanej nam skadinad Niny. Sama
Nina, ktora dopiero co rozstata sie ze swym chtopakiem Maksem, wybiera sie na relaksacyjny rejs
statkiem wycieczkowym. Niestety, sprawy komplikujg sie juz od dziwnego wypadku w porcie... a
Nina i Maks ponownie trafiajg w samo centrum tajemniczych i niebezpiecznych wydarzen...

Interfejs gry jest prosty, wygodny i identyczny jak w czesci pierwszej. Kursor ma ksztatt myszki
komputerowej, na ktdérej w zaleznosci od mozliwej do wykonania akcji zaznaczony jest na zielono
klawisz lewy (rozmowa, zabranie badz uzycie przedmiotu, przejscie do nowej lokacji), prawy
(komentarz, odczytanie dokumentu, zblizenie) lub oba. Inwentarz umieszczony jest w dole ekranu,
a kazdy pojawiajacy sie lub opuszczajacy go przedmiot wyskakuje na moment w lewym gérnym
rogu ekranu.

W grze funkcjonuje podwdjny system podpowiedzi: tradycyjna juz lupka (prawy dolny rég ekranu)
ujawniajaca aktywne obiekty i mozliwe kierunki oraz notatnik (réwniez prawy dolny rég ekranu), w
ktérym w waznych momentach gry pojawiajq sie zapiski (ikonka dziennika w lewym gérnym rogu
ekranu i odgtos maszyny do pisania), prezentujace w pigutce zaistniate wydarzenia, wynikajace z
nich wnioski i sugestie co do dalszego postepowania. W przypadku trudniejszych zagadek,
otrzymujemy tez wyrazne wskazowki (na koncu dziennika), naprowadzajace na wiasciwy tok
rozumowania (sygnalizuje je ikonka dziennika z czerwonym znakiem zapytania).

Podwojne klikniecie LPM przyspiesza bohaterke, a pojedynczy klik PPM przewija dialogi i scenki
przerywnikowe, te ostatnie mozna zresztg pomina¢ dowolnym klawiszem, uczulam na to, bo jesli
komus przyjdzie do gtowy w trakcie takiej scenki trzasnac¢ grze fotke - pozbawi sie mozliwosci
obejrzenia jej w catosci. Wszystkie znajdzki zostaty wyrdznione w tekscie kolorem czerwonym, a
rozwigzania zagadek pogrubieniem.

Tymczasem tydzien wczesniej... biskup Parrey, wyktadowca w Chrzescijanskim Kolegium w
Cambridge, czyta list otrzymany od proboszcza prowincjonalnego koscidtka w Ashford. Podczas
renowacji krypty odkryto tam zabytkowy pergamin, ktérego ojciec Matthew Wakefield nie byt w
stanie odszyfrowaé. Przestal go wiec biskupowi, niestety, jemu rowniez niewiele udato sie
zrozumiec z tegoz dokumentu. Parrey liczy jednak na pomoc swego kolegi Williama Pattersona,
ktory jest ekspertem w dziedzinie starych zapiskow. Nieoczekiwanie rozmyslania nad listem
przerywa dzwiek telefonu. Nadinspektor Falk z Wydziat Zabdjstw w Ashword informuje biskupa, ze
Matthew Wakefield zostat zamordowany...

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska
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Opis przejscia
Anglia - Chrzeséscijanskie Kolegium w
Cambridge

Dostrzegtszy przez okno dwu zamaskowanych mezczyzn, biskup rozumie, ze musi koniecznie ukry¢
pergamin, na dodatek tak, by trafit on do rak jego kolegi Williama Pattersona. Mezczyzna
podchodzi do stojacego po lewej biurka. Rzut oka na blat uswiadamia mu, ze William Patterson
oraz dr Lucie Forrester zamowili z biblioteki te sama ksigzke — ,Symbolike tajnych pism”. Rzeczony
tom lezy na stole (kliknij go PPM). Biskup wktada do niego pergamin, zabiera ksiazke z
dokumentem ze stotu i odstawia jg na miejsce, na regale po lewej (mozna rowniez wzigé¢ ze stotu
pustg ksigzke i wtozy¢ do niej pergamin w ekwipunku).

W holu mezczyzna posiadanymi kluczami otwiera drzwi od sekretariatu (po lewej), odmyka je i
wchodzi do $rodka. Kieruje sie ku tablicy (po prawej) z planem wyktadéw (kliknij ja PPM -
zblizenie). Poniewaz zalezy mu na tym, by William Patterson otrzymat ksigzke z pergaminem przed
dr Forrester, dokonuje matej zmiany w rozktadzie ich zaje¢. Magnetyczna wizytowke z nazwiskiem
prof. Pattersona instaluje w drugim od géry (wolnym) okienku, a wizytéwke dr Forrester przestawia
do okienka pierwszego (wizytowke profesora mozna umiesci¢ rowniez w innym miejscu, istotne
jest, by wizytéwka Lucie wyladowata na samej gdrze). W ten sposéb pani doktor bedzie od rana
zajeta wyktadami i nie bedzie miata czasu pdjs¢ do biblioteki po ksiazke, w przeciwienstwie do
profesora, ktéremu biskup zapewnit wolng pierwsza godzine zajec.
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Morze POotnocne - Rejs statkiem
wycieczkowym ,Calypso?”

Tydzien pdzniej Nina Kalenkow wyptywa w rejs statkiem Calypso. Znalaziszy sie w swojej kabinie,
dziewczyna orientuje sie, ze doszto do zamiany bagazu. W szafie znajduje bowiem walizke
niejakiego Williama Pattersona. Dziwne... Na dodatek zamknieta na zamek cyfrowy, Ninie
pozostaje wiec zabrac stojgce na dnie szafy wrotki i opuscic¢ kabine.

W korytarzu spotyka wspotpasazera, ktéry snuje przed nig katastroficzne wizje co do przysztosci
Ziemi. Nina zapytuje go o swa zaginiong walizke oraz o wypadek w porcie, po czym konczy
rozmowe. Po schodach, o porecz ktérych przed chwilg opierat sie mezczyzna, wchodzi na pokfad.
Tam zamienia kilka zdan z wpatrujagcym sie w morze pasazerem. Jego wyrazne zainteresowanie
wzbudza informacja, ze nieborak, ktéry w porcie wpadt pod wdzek, chwile przedtem rozmawiat z
Ning. Wreszcie dziewczyna podchodzi do lady recepcji. Z czary po lewej bierze kilka marcepanek,
po czym naciska dzwonek (po prawej). Pojawia sie recepcjonista, ktdrego panna Kalenkow
informuje o pomyice z bagazem. Dowiaduje sie, wowczas, ze William Patterson, ktérego walizka
znajduje sie w jej kabinie, to ten sam nieszczesnik, ktory zaczepit jg w porcie. Po tej rewelacji
nasza bohaterka uznaje, ze najlepszym posunieciem bedzie potozyc sie spac.
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W nocy Nine budzi pukanie do drzwi. Dziewczyna opuszcza kabine, ale pod drzwiami nie ma
nikogo. Natomiast na poreczy schoddw wisi biustonosz od jej bikini, do ktérego doczepiona jest
karteczka z nabazgrang wiadomoscia (kliknij ja w ekwipunku PPM). Zawiera ona wskazowke
niezbedng do zlokalizowania zaginionej walizki. Ze wskazowki wynika, ze trzeba odnalez¢ cos, co
przybywa z kosmosu i popatrze¢ na to, bedac na dole.

Nina wspina sie po schodach na poktad, skad kieruje do wyjscia (w dole ekranu). Maszeruje w lewo
wzdtuz burty statku i przechodzi do plazowej czesci poktadu. Tam z barowego kontuaru zabiera
wiaderko na 16d, a ze stotka obok lezaka (po lewej) wetniany koc. Przeszedtszy dalej w lewo
nabiera do wiadra wody z basenu. I wraca do wewnetrznej czesci statku (drzwi z prawej strony
burty).
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Znalaztszy sie w okolicy recepcji, przyglada sie minikaruzeli dla dzieci w ksztatcie statku UFO. Nie
mozna jej poruszy¢, poniewaz z jednej strony brak jej kotek. Ale sprytna Nina, podstawia pod nig
(zabrane z szafy w jej kajucie) wrotki i przesuwa jg na usytuowane tuz obok okienko w podtodze.
Nastepnie zbiega po schodach i w korytarzu probuje spojrze¢ na jej spdd przez okienko w suficie,
niestety - jest ono bardzo brudne.

Zatem Nina maszeruje w gtab korytarza (w doét ekranu), gdzie ze Sciany po lewej zdejmuje wiosto
(mozna przeczytac lezacg na blacie gazete, informujacq o majacym odby¢ sie wkrotce w Nowym
Jorku z powodu serii katastrof naturalnych Zgromadzeniu Ogdlnym ONZ oraz o obradach Komisji
Ekspertow, w ktoérych bierze udziat ojciec Niny), a z podstawki na Scianie po prawej - latarke.
Wreszcie kieruje sie do pomieszczenia na samym koncu korytarza (po lewej), ktdrego drzwi sg
otwarte.
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