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Wstep

Witajcie w nieoficjalnym poradniku do gry pt. Tajne Akta: Tunguska. W ponizszym tekscie
znajdziecie kompletny i drobiazgowy opis przejscia czekajacej Was przygody, okraszony licznymi
obrazkami.

Niniejsza solucja zawiera liste wszelkich czynnosci, jakie nalezy wykona¢, aby pomysinie ukonczy¢
gre. Niejednokrotnie mozna je realizowaé¢ w innej kolejnosci, niz sugeruje, jednak ze wzgledu na
liniowo$¢ fabuty, nie bedg to duze réznice. Ze swojej strony staratam sie utozy¢ opis przejscia w
kolejnosci, jaka wydaje mi sie najbardziej logiczna.

Zapraszam do lektury.

Karolina ,,Krooliq” Talaga
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Opis przejscia

BERLIN, MUZEUM, cz.1

[1] [2]

Nina chciata sie spotkac ze swoim ojcem w jego biurze. Jednak po wejsciu do gabinetu, zastata w
nim tylko wielki batagan. Wyglada na to, ze kto$ spladrowat biuro, wszedzie wida¢ porozrzucane
papiery i inne przedmioty. Gdzie jest ojciec?! Co sig tu stato?!

Obejrzyj biurko ojca, zwrd¢ uwage na wiszacg nad nim mape. Poszperaj w szafce na dokumenty
[#1]. Przejdz w strone okna. Tutaj zwrdc¢ uwage na kaloryfer oraz jego zawor [#2].

(3] (4]

Przyjrzyj sie gablocie z monetami - przeczytaj notatke znajdujaca sie w jej prawym gornym rogu i
zauwaz, ze w kolekcji brakuje jednej monety [#3]. Teraz podnie$ zdjecie lezace na podtodze
nieopodal kaloryfera. Obejrzyj jeszcze wiszacy na Scianie certyfikat i zdjecie $lubne rodzicow [#4].
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(5] [6]

Podejdz do stotu - zabierz lezacq na nim porcelanowg miske [#5], nastepnie podejdz do telefonu i
zadzwon na policje. Niestety, policja nie podzieli Twojego niepokoju o ojca i nie zdecyduje sie
interweniowaé w sprawie jego znikniecia [#6]. Tuz obok telefonu zauwazysz kawatek skaty - zabierz go.

[7] [8]

Teraz skieruj sie w strone maszyny - przyjrzyj sie jej, po czym zabierz stojaca tutaj kolbe [#7].
Wyjdz z gabinetu.

Wiasnie znajdujesz sie w holu. Skieruj sie do drzwi znajdujacych sie po lewej stronie [#8]. Tutaj
przeczytaj wiszacg obok nich tabliczke - wyglada na to, ze biuro ojca sasiaduje z gabinetem
niejakiego Maxa Grubera. Moze on wie, gdzie podziat sie Twdj ojciec. Zapukaj do drzwi - niestety,
muzyka jest tak gto$na, ze Max Cie nie ustyszy.

[9] [10]

Tuz obok kaloryfera stoi roslina - utam jej kawatek [#9]. W rogu holu zauwazysz skrzynke
bezpiecznikowg — niestety, jest zamknieta [#10]. Zanim przejdziesz przez drzwi znajdujace sie po
prawej stronie, mozesz jeszcze przeczytaé tabliczke wiszacg przy drzwiach gabinetu ojca,
przeczytac informacje zamieszczone na tablicy ogtoszen oraz zwrdéci¢ uwage na kaloryfery.
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[11] [12]

Z holu przejdziesz do sali muzealnej. Tutaj obejrzyj sobie Tyranozaura, nastepnie odczytaj wiszacq
na Scianie liste pracownikéw [#11] i zwrd¢ uwage na plan ewakuacyjny [#12].

[13] [14]

Nastepnie sprobuj wytaczy¢ lampe, wiszaca na $cianie po prawej stronie [#13], po czym wejdz na
zaplecze. Tutaj zwrdo¢ uwage na posag, a odkryjesz sekretne przejscie [#14].

[15] [16]

W takim razie otwodrz drzwi [#15]. W posagu ukrywat sie inny pracownik muzeum, Eddy.
Biedaczysko, jest tak przestraszony, ze po chwili bezsktadnych wyjasnien ucieknie w poptochu,
gubigc przy tym klucz [#16].
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[17] [18]

Oczywiscie, bez wahania zabierz 6w klucz [#17]. Zanim udasz sie ponownie do holu, na zapleczu
mozesz obejrzec jeszcze kolejny eksponat - Triceratopsa oraz przyjrzec sie schematowi [#18].

[19] [20]

Gdy wrocisz do holu, skorzystaj z klucza zgubionego przez Eddy’ego i otwdrz nim skrzynke
bezpiecznikowa, po czym ucisz muzyke, dobiegajaca z gabinetu Maxa :-) [#19]. Teraz mozesz
spokojnie z nim porozmawiac [#20].

[21] [22]

Gdy zakonczysz rozmowe z Maxem, udaj sie ponownie do gabinetu ojca [#21]. Tutaj zastaniesz
detektywa Kanskiego — porozmawiaj z nim [#22]. Dziwne, przeciez policja nie przyjeta Twojego
zgtoszenia...
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