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Pare uwag na dobry poczagtek

A. Rozmawiajac z postaciami sterowanymi przez komputer wykorzystuj wszystkie mozliwe opcje
dialogowe.

B. Zwro¢ uwage, iz twdj plecak (inventory) sktada sie z dwdch czesci: gtdwnej i tzw. dokumentdw.
W plecaku znajdziesz rowniez telefon komérkowy z ktérego przyjdzie ci kilkukrotnie skorzystac.

C. Przedmioty, ktére wyladujg w tzw. ,dokumentach”, mozesz uzywac lub oglada¢ (w drugim
przypadku musisz najpierw klikngé na ikonie z wizerunkiem oka).

D. Poradnik, ktory wilasnie przegladasz powstat na podstawie angielskiej wersji gry, w nawiasach
kwadratowych umiescitem anglojezyczne nazwy przedmiotdw.

E. Wydarzenia majace miejsce w drugiej czesci Syberii sq bezposrednig kontynuacjg tych, ktére
miaty miejsce w czesci pierwszej. Dlatego tez jezeli nie grates w cze$¢ poprzednig to najlepiej
swoja przygode rozpocznij od krotkiego streszczenia wydarzen, ktdére miaty w niej miejsce
(przycisk w lewym, gérnym rogu ekranu z gtdwnym menu [SYBERIA RECAP]).

F. Czesci krokow opisanych w poradniku nie musisz wykonywaé, lub mozesz wykona¢ w innej
kolejnosci, ale ich umieszczenie tutaj w takim wiasnie porzadku wydawato mi sie wiasciwe z
logicznego punktu widzenia (bo np. skad Kate miataby wiedzie¢ na jakiej czestotliwosci moze
porozumiec sie z pilotem nie sprawdziwszy tego najpierw manipulujac radiem w kabinie samolotu).
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Romansburg

Stacja Romansburg

Zaczynasz wewnatrz jednego z pomieszczen czesci pasazerskiej pociggu [001].

001 002

1. Wyjdz z pociggu na peron (najpierw w dot ekranu). W pewnym momencie zadzwoni do ciebie
Oscar i poinformuje, iz miejscowo$¢ do ktorej wtasnie przybiliScie nazywa sie Romansburg.

2. Na peronie przywita cie putkownik Emeliov Goupatchev [002]. Zwrd¢ uwage, iz na samym
poczatku rozmowy co$ upusci. Gdy wréci on do swojego sklepu udaj sie na poczatek peronu czyli w
okolice lokomotywy (w dot).

3. Porozmawiaj z Oscarem [003]. Poinformuje cie on, iz musisz zaja¢ sie ,nakreceniem” pociagu.

003 004

4. PodejdZz do stojacej na koncu peronu maszyny [004], zakre¢ korbg a nastepnie pocigagnij
znajdujacy sie z lewej strony dzwignie. Po zakonczeniu procesu nakrecania ponownie porozmawiaj
z Oscarem. Tym razem dowiesz sie on niego, iz aby ruszy¢ w dalszg droge potrzebujecie troche
wegla, ktéry oczywiscie to ty musisz w jaki$ sposob zdoby¢.

Wegiel

5. Wrd¢ na wczesniejszy ekran i podejdz do maszyny stuzacej do nasypywania wegla [005]. Zwrdd
uwage na chodzacq w dole dziewczynke. Zbliz sie do panelu kontrolnego i pociagnij dzwignie
[006]. Maszyna dziata, ale nie do konca, gdyz nie nasypuje wegla.
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005 006

6. Przejdz na koniec peronu [007] i przygladnij sie znajdujacej sie tam bramie [008]. Sprébuj ja
otworzy¢, nie uda ci sie to gdyz jest zamknieta na klucz.

007 008

7. Udaj sie z wizyta do sklepu. Wejscie znajduje sie w srodkowej czesci peronu [009], tam gdzie
przywitat cie putkownik Emeliov. Wewnatrz podejdz do lady i porozmawiaj z pultkownikiem
[010]. Dowiesz sie od niego miedzy innymi jak dziata maszyna do wegla oraz ze zgubit klucz do
bramy na koncu peronu (widziate$ to, gdy przywitat cie zaraz na poczatku gry przy wysiadaniu z

pociagu).

009 010
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8. Wyjdz na zewnatrz i ponownie podejdz do maszyny do nasypywania wegla. Porozmawiaj z
stojacq w dole dziewczynka o imieniu Malaka [011]. Za maty prezent w postaci stodkiego
cukierka zgodzi sie ona pomdc nam zdoby¢ klucz, ktéry upuscit putkownik.

9. Wré¢ do sklepu i przygladnij sie lezagcemu na ladzie obok putkownika zepsutemu dystrybutorowi
cukierkow [012]. Zabierz maty kluczyk [SMALL KEY]. Mozesz tez zadzwonié ze swojej komoérki
pod numer telefonu znajdujacy sie na denku maszyny [625-122], dowiesz sie wtedy jakie obecnie
produkty znajdujg sie w ofercie firmy (bedq do miedzy innymi cukierki, ktére potrzebujesz dla
Malaki)

011 012

10. Podejdz do stojacych w poblizu wejscia dystrybutoréw [013] i przygladnij im sie blizej [014].
Uzyj matego kluczyka na szufladzie prawego dystrybutora - wejdziesz w ten sposdb w posiadanie
kilku monet [COINS].

013 014

11. Uzyj monet (pojawia sie w gornej czesci ekranu) [015] i wrzu¢ piatg z kolei (liczac od lewej
strony) do lewego dystrybutora a nastepnie przekre¢ dzwignie - wejdziesz w ten sposéb w
posiadanie kilku stodkich cukierkow [SUGAR CANDY]. Nastepnie wez monete druga z lewej i
wrzu¢ do $rodkowego dystrybutora - tym razem wypadnie kilka ,rybnych specjatow” [FISH
CANDY] - cukierki te przydadza sie nam nieco pdzniej w grze.
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