GRYOnline.pl LEVTTLODIT VIR 24 (4 K (2] 79 5

Syberia 3

PORADNIK DO GRY




Syberia 3 — poradnik do gry - GRYOnline.pl 1

Nieoficjalny polski poradnik GRYOnline.pl do gry

Syberia 3

autor: Katarzyna "Kayleigh" Michatowska

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
www.gry-online.pl
ISBN 978-83-8112-400-3
Producent Microids/Anuman Interactive, Wydawca Microids/Anuman Interactive, Wydawca PL CDP

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1795�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0koe_ebook

Syberia 3 — poradnik do gry - GRYOnline.pl 2

Spis tresci

Wprowadzenie 4
Porady ogdlne 5
Wymagania sprzetowe 6

Rozdziatl pierwszy 7

-
8
9

Opus¢ pokadj
Znajdz lekarza
Dopasuj klucz do zamka

Przeslij Jukolom klucz z pomocq postanca 11
Opusc¢ oddziat chorych i odszukaj doktora Zamiatina 13
Odnajdz doktor Olge 14
Skorzystaj z todzi, by dotaczy¢ do Jukoli 16
Rozdziat drugi 18
Pomoéz Jukolom 18
Zdobadz przepustke do miasta 19
Uwolnij sie! 23
Rozdziat trzeci 24
Znajdz Simona Steinera, rzemiesinika 24
Podaj leki Steinerowi 26
Odszukaj kapitana Obo i przekonaj go, by przeprawit Jukoli 30
Zataduj wegiel na pokiad Krysztatu 32
Napeinij zbiorniki wodne na Krysztale 40
Zdobadz odpowiedni klucz zaptonowy | Rozdziat trzeci 41
Przekonaj burmistrza do otwarcia wroét 43
Skompletuj i przygotuj sprzet do nurkowania 44
Otworz dwa zamki 46
Wro6c¢ do szpitala 49
Odnajdz i uwolnij Kurka 52
Rozdziat czwarty 54
Uruchom lodotamacz 54
Pozbadz sie potwora 56
Rozdziat piaty 61
Zdobadz miernik napromieniowania 61
Przywroc¢ zasilanie w parku rozrywki 62
Napraw automat 63
Zdobadz klucz aktywacyjny 68
Znajdz ubranie dla Oskara 73
Pomoéz Oskarowi odholowac Krysztat 75
Odholuj Krysztat i wypusci¢ strusie z tadowni 76

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1795�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0koe_ebook

Syberia 3 — poradnik do gry - GRYOnline.pl 3

Rozdziat sz6sty 79
Pozbadz sie nietoperzy 79
Otworz wywietrzniki 82
Przepedz mechaniczne psy 85
Dostarcz jod do sluzy i przegon nietoperze 86

Rozdziat siodmy 87
Odnajdz wskazowki pozostawione przez poprzednia karawane 87
Zdobadz trzy jukolskie soczewki 90
Otworz wrota sSwiatyni 94

Rozdziat 6smy 99
Odszukaj straznika po drugiej stronie rzeki 99
Zdobadz alkohol dla straznika 101
Daj duchom znak (dymny) 104

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione bez
pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock Images LLC. Wszelkie prawa
zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRYOnline.pl.
www.gry-online.pl

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1795�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0koe_ebook

Syberia 3 — poradnik do gry - GRYOnline.pl 4

Wprowadzenie

Poradnik do gry Syberia 3 zawiera wskazowki przydatne podczas zabawy w te tak oczekiwang
kontynuacje serii. To doktadna ilustrowana solucja, ktdra przeprowadzi Cie przez kolejne perypetie Kate
Walker, prawniczki z Nowego Jorku, ktéra w poprzedniej odstonie cyklu porzucita swoje uporzgdkowane
zycie, by przemierzajgc mrozne poétnocno-wschodnie tereny, pomoc wybitnemu wynalazcy w realizacji
jego najwiekszego marzenia.

Dla ufatwienia poruszania sie po poradniku kazdy rozdziat zostat podzielony na podrozdziaty opisujace
kolejne zadania do wykonania. Dodatkowo niektore tamigtdwki opatrzono nagtéwkami pozwalajacymi na
ich szybkie zlokalizowanie w tekscie. Wszystkie potrzebne przedmioty, jakie powinna pozyskac bohaterka,
zostaty wyrdznione kolorem czerwonym, trafiajace w jej rece dokumenty kolorem niebieskim,
wpadajace osiggniecia , a istotne informacje pogrubieniem.

Opowies¢ zaczyna sie tam, gdzie skonczyta sie poprzednio - nieprzytomng i przemarznietg Kate znajduje
plemie Jukoli, wedrujace ze swoimi strusiami $nieznymi. Przywrdécona do zycia kobieta staje sie wielkg
oredowniczkag tych nomaddéw i ze wszystkich sit stara sie, by udato im sie dotrze¢ do celu wyprawy - co
okazuje sie wcale nie takie proste.

W poradniku do gry Syberia 3 znajdziesz:
= doktadny opis wszystkich czynnosci - niezbednych, by kontynuowac zabawe i dotrze¢ do finatu;
= objasnienie wszystkich zagadek logicznych wraz z odpowiednimi obrazkami;

» wyszczegdlnienie wszystkich okolicznosci zdobywania osiggnie¢ (dodatkowo ich komplet
umieszczono w osobnym rozdziale).

Katarzyna "Kayleigh" Michatowska (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Eksploracja

Przez Swiat gry prowadzisz Kate za pomoca klawiszy W, S, A, D lub klawiszy ze strzatkami, wcisniecie
klawisza Shift przyspiesza bohaterke. Kiedy zblizy sie ona do jakiegos interaktywnego obiektu (lub osoby),
pojawia sie na nim biata kropka, a po najechaniu na nig myszka wyswietlajq sie dostepne opcje w postaci
charakterystycznych ikonek (np. lupki, dtoni czy zebatki) umieszczonych na obreczy. Jesli jest ich wiecej
niz jedna, przetaczysz sie pomiedzy nimi klawiszem ze strzatkg w gore lub w doét. Umozliwiajg one
przejscie do nastepnej lokacji, przyblizenie widoku, zabranie jakiej$ rzeczy, uzycie przedmiotu z
ekwipunku, rozmowe, wystuchanie komentarza Kate lub kontekstowa akcje, jak wysuniecie szuflady,
przesuniecie dzwigni czy przekrecenie klucza. Wymaga to wykonania odpowiedniego ruchu myszkg - jesli
zwykte klikniecie nie przynosi skutku, najpewniej oznacza to, ze w danym punkcie trzeba zamarkowac
myszka jaka$ czynnos$¢, np. zrobi¢ kolisty ruch oznaczajacy krecenie gatka. W grze nie ma ujawniania
hotspotow - podobnie jak w dwdch pierwszych czesciach cyklu.

Ekwipunek

Podczas zabawy korzystasz z dwoéch ekwipunkéw: z przedmiotami oraz z dokumentami. Pierwszy
przywotasz klawiszem I, drugi klawiszem J (jesli w danym miejscu mozna uzy¢ rzeczy z ekwipunku, ten -
po kliknieciu myszka odpowiedniej ikonki - pojawi sie automatycznie). Oba majg posta¢ wysuwajacej sie z
lewej strony ekranu potowy obreczy, na ktorej posiadane przedmioty lub dokumenty widniejg w slotach w
ksztatcie kotek. Przesuwasz je klawiszem ze strzatkg w gore lub w dét - ten, ktérego chcesz uzyg,
powinien znalezé sie w centralnym potozeniu (najwieksze kétko), pojawia sie woéwczas jego nazwa.

Rzeczy w ekwipunku mozna ogladac¢ w zblizeniu (klawisz z cyfrg 3) - przesuwajac myszke do lewej lub
prawej albo gornej lub dolnej krawedzi ekranu, spowodujesz obracanie przedmiotu na wszystkie strony.
Masz wtedy szanse ujawni¢ jego aktywne punkty i czesto pozyska¢ w ten sposdb dodatkowe, przydatne
informacje. Z wszelkich zblizen wyjdziesz klawiszem z cyfrq 4, ktory roéwniez zamyka ekwipunek.
Znajdziek w inwentarzu nie da sie taczy¢ ze soba.

Dialogi

Podczas wiekszosci rozméw trzeba dokona¢ wyboru pomiedzy wykluczajacymi sie opcjami. Nie ma to
wielkiego wptywu na przebieg akcji gry, cho¢ czasem wymusza dodatkowe czynnosci, ktore w przypadku
innego poprowadzenia dialogu nie bytyby konieczne. W trakcie niektérych konwersacji w prawym gérnym
rogu ekranu pojawiajg sie informacje na temat tego, jak Kate udato sie usposobi¢ do siebie rozmdwce -
jest to istotne, gdy potrzebujesz od niego jakiej$ przystugi (i nie bez znaczenia w przypadku paru
osiggniec). Ciekawostke stanowi mozliwos¢ poznania mysli Kate podczas dialogéw (klawisz Shift).

Tryby gry

W Syberie 3 mozna gra¢ w trybie podrdzy lub przygody. Ten drugi dostarcza podobnych wrazen jak dwie
pierwsze czesci cyklu - nie ma w nim zadnych wskazowek, w zwigzku z czym zabawa jest trudniejsza. W
tym pierwszym dostepny jest samouczek, a w prawym gornym rogu ekranu pojawiajg sie kolejne zadania
do wykonania - biezace wyswietli sie po wcisnieciu klawisza O.

Osiagniecia

W grze do zdobycia czeka 40 osiggnie¢ powigzanych z platforma Steam: 15 wynikajacych z fabuty i 25
wymagajacych dodatkowych czynnosci (w tym 3 ukryte). Nie wykluczajg sie one nawzajem, sg zatem
mozliwe do uzyskania podczas jednokrotnego przejscia Syberii 3, cho¢ wigze sie to z dokladnym badaniem
Swiata gry i wchodzeniem we wszelkie mozliwe interakcje. Warto rowniez tak prowadzi¢ dialogi z
postaciami, by nastawi¢ je do siebie przychylnie. W tresci poradnika sg wskazane momenty wpadania
kolejnych osiggniec¢, a zestawienie ich wszystkich wraz z opisem, jak je zdoby¢, znajdziesz w osobnym
rozdziale.
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Wymagania sprzetowe

Minimalne:

system operacyjny: Windows 7+ 64bit
procesor: Intel Core i3

pamiec¢: 4 GB RAM

karta graficzna: AMD R7 260X / Nvidia GTX 550 Ti 2GB
DirectX: wersja 11

miejsce na dysku: 45 GB dostepnej przestrzeni
karta dzwiekowa: dowolna

Zalecane:

system operacyjny: Windows 7+ 64bit
procesor: Intel Core i5

pamiec¢: 8 GB RAM

karta graficzna: Nvidia GTX 960 2 GB

DirectX: wersja 11

miejsce na dysku: 45 GB dostepnej przestrzeni
karta dzwiekowa: dowolna

dodatkowe uwagi: do gry rekomendowany jest kontroler
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Rozdziat pierwszy

Opusc pokoj

Po przebudzeniu porozmawiaj z lezacym obok Kurkiem z plemienia Jukoli (wciskajgqc klawisze z cyframi
zgodnie z wyswietlajagcymi sie na ekranie sugestiami). Nastepnie podejdz do drzwi (na lewo od Kurka -
bohaterkg sterujesz za pomoca klawiszy W, S, A, D). Najedz kursorem na ich gatke, tak aby wyswietlita

sie ikona w ksztatcie obreczy (z symbolem zebatki), pozwalajaca wykona¢ kontekstowg akcje, i kliknij
LPM, by Kate sprobowata otworzy¢ drzwi - niestety, sg zamkniete.

Zainteresuj sie widocznym na s$cianie (na prawo od drzwi) przyciskiem. Wcisnij go (kolejny symbol) - nie
zadziata. Przesun kursor w prawo, by przyjrze¢ sie (symbol lupki) instrukcji widniejacej z boku skrzynki z
przyciskiem - musisz dostac sie do srodka mechanizmu.

Podejdz do stotu w centrum pomieszczenia i najedz kursorem na stojgcy na nim talerz zupy - kliknij, kiedy
pojawi sie opcja zblizenia (symbol lupki). Zabierz lezgcy obok niego n6éz (symbol dioni).

Naprawa mechanizmu otwierajacego drzwi

Wro¢ do skrzynki z przyciskiem i w zblizeniu na nig klawiszem "I" przywotaj inwentarz - pojawi sie z lewej
strony ekranu. Klawiszem ze strzatkg w dét zmien potozenie noza w ekwipunku, tak by znalazt sie w
centralnym (wiekszym) kétku. NajedZz kursorem na widoczng w prawym gérnym rogu skrzynki Srubke,
kliknij, by uzy¢ na niej noza, po czym odkrec jg, wykonujac myszkga koliste ruchy w lewo.

Po otwarciu skrzynki okaze sie, ze zielony kabelek jest odczepiony. Kliknij jego luzny koniec i
przytrzymujac LPM, przeciggnij go do wolnego wejscia nad miejscem, gdzie przymocowany jest kabelek
czerwony - ma sie zaswiecic zielona diodka. Teraz chwy¢ btyszczacq czes$c¢ walca, do ktérego przyczepione
sq oba kable, i przesuwajac kursor w dét, wsun jg do czarnej obudowy, w ktérej czesciowo sie znajduje.
Nastepnie ztap za owag obudowe i przesuwajac kursor w goére, zamknij skrzynke. Na koniec wcisnij
Swiecacy czerwony przycisk, by otworzy¢ drzwi - Kate automatycznie opusci pokoj (osiagniecie

).
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