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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do Swashbucklers: Stal kontra Proch (angielski tytut Blue vs
Grey). W poradniku kolorem pomaranczowym oznaczytem nazwy miejsc, kolorem niebieskim
imiona postaci, kolorem zielonym nazwy portéw, a kolorem brazowym nazwy zadan.

Jaskolski ,Little Horror” Marcin

W grze wcielasz sie w posta¢ morskiego awanturnika, kapitana Abrahama Greya. Przenosimy sie
W czasy wojny secesyjnej (1861-1865). Konflikt pomiedzy Pdtnocg (Stany Zjednoczone), a
Potudniem (Konfederacja) trwa takze na morzu i bedziesz mogt sie opowiedzie¢ po ktérejs z tych
stron.

Strona: 3

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ht_ebook

Swashbucklers: Stal kontra proch - Poradnik GRY-OnLine

Podstawy

Rozwo6j i wyposazenie postaci

Nasz bohater opisany jest piecioma gtéwnymi cechami. Sa to punkty zycia, energia (niezbedna do
wykorzystywania specjalnych zdolnosci), umiejetnosci szermiercze, strzeleckie oraz obrona. Punkty zycia i
energia wzrastajg samoistnie wraz z awansowaniem naszej postaci na wyzsze poziomy. Réwnoczesnie z
awansami otrzymujemy tez punkty, ktére mozemy przeznaczy¢ na rozwoj umiejetnosci bojowych. Punkty
doswiadczenia otrzymujemy za wykonywanie misji, oraz za wygrane bitwy.

[Pl ~dolnosci Mapa  Dziennik ||

f‘ﬁi_%f' = ]
- Sal = )

Dofwiadeczenie:
Mastepny poziom:
Pieniqdze:

Nasz bohater posiada tez plecak, w ktérym moze przenosi¢ uzbrojenie, amunicje, oraz ingrediencje
podnoszace poziom energii i zycia. Kwestia uzbrojenia nie jest zbyt rozbudowana. Po prostu wraz z
rozwojem fabuty w sklepach mozna zakupi¢ coraz lepszg bron. Nie jest tego duzo i wybor jest oczywisty.
Jedyna kwestia ktorg mozna rozwazyd¢, jest taka, czy korzysta¢ z broni palnej krotkiej (mata sita razenia,
wysoka szybkostrzelno$c¢), czy tez z dtugiej (duza sita razenia, mata szybkostrzelnosc).

Dodatkowo nasza posta¢ moze sie uczy¢ roznych ciekawych umiejetnosci. CzeS¢ z nich moze
modyfikowa¢ podstawowe cechy naszej postaci (np. zywotnos¢). Niektdre z nich dziatajg automatycznie,
natomiast do innych (np. unikdw, cioséw specjalnych), musimy przypisa¢ odpowiedni klawisz.

Leczenie zatogi

@ Miecz Naguala

@ Atak z wyskoku <
Opis
Lekarz poktadowy leczy rannych - po bitwie zatoga wraca do
petnego stanu.
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Okret

Kazdy statek moze by¢ ulepszany o silniki parowe (dzieki ktorym przez krétkg chwile mozemy
przyspieszy¢) oraz o dodatkowe bronie (jak na przyktad haubice, mozdzierze, czy tez dziatko
Gatlinga). W stoczni mozna takze ulepszy¢ kadtub i ozaglowanie, dzieki czemu okret stanie sie
szybszy i bardziej wytrzymaty. Kazdy statek wyposazony jest w dziata znajdujace sie z boku
kadtuba. Ta podstawowa bron nie wymaga amunicji, ale jest tez najmniej poreczna w uzyciu.

Nowe statki mozesz zakupi¢ w duzych portach jak Hawana, nic nie stoi na przeszkodzie, aby
przejac zdobytg jednostke.

Strona: 5

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ht_ebook

Swashbucklers: Stal kontra proch - Poradnik GRY-OnLine

Bitwy morskie

Wynik bitew morskich zalezy od rodzaju statku, jego wyposazenia, oraz twoich umiejetnosci
sterowania i strzelania. Podczas walk morskich musisz w petni wykorzystywa¢ mozliwosci swojego
okretu. Jesli jest to mata i zwrotna jednostka, trzeba wykorzystac jej szybkos¢, tak aby przeciwnik
nie mogt cie trafi¢. Absolutnie kazdy okret (nawet barka), wyposazony jest w podstawowa bron,
czyli dziata boczne. Amunicja do tych dziat jest nieograniczona, jednak aby z nich celnie wystrzeli¢,
musisz sie ustawi¢ do przeciwnika bokiem.

Takich ograniczehn nie majg superbronie montowane w specjalnie na to przeznaczonych miejscach.
Superbronie (mozdzierze, czy rakiety) majg ograniczong amunicje i tylko od ciebie zalezy jaki jej
zapas zabierzesz ze sobg. Dzieki ulepszaniu statku, mozesz zamontowa¢ na nim wieksze silniki i
wieksze superbronie. Oczywiscie zalezy to takze od rozmiardw okretu - niektdre jednostki da sie
rozbudowac tylko do pewnego stopnia.

Kolejnym istotnym elementem modyfikujgcym okret jest silnik parowy. Pozwala on na krétki czas
zwiekszy¢ szybkos$¢ statku, co jest niezwykle przydatne podczas manewrowania. Musisz bardzo
uwazac, gdyz silniki te tatwo sie przegrzewaja, co w konsekwencji moze sie zakonczy¢ eksplozjg. W
bron okretowa, amunicje i silniki parowe zaopatrzysz sie w stoczniach.

Gdy atakowany przez ciebie statek zostanie juz dostatecznie zniszczony, otrzymasz komunikat, ze
mozesz dokonaé abordazu. Aby wedrze¢ sie na poktad statku, musisz oczywiscie sie do niego
zblizy¢. Abordaz zaczyna sie walkg z zatoga, a konczy walkg z kapitanem. Po wygranej mozesz
przeja¢ caty tadunek statku, a takze sam okret. Nic nie stoi na przeszkodzie, by zdobyty statek
spali¢, badz sprzedac¢ na aukcji.
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Walka postacia

Dokonujac abordazu na wrogi statek (lub tez podczas zlecanych misji), rozpoczynamy
bezpardonowa walke z wieloma przeciwnikami. Mozemy podczas niej korzysta¢ z piesci, broni
biatej, palnej oraz specjalnych umiejetnosci przypisanych pod klawisze. W identycznej scenerii
bedziemy sie $ciera¢ z bossami - poteznymi przeciwnikami o duzej odpornosci i poteznych
umiejetnosciach bojowych.

Spotkasz sie takze z innym rodzajem walki wrecz, gdzie stajemy naprzeciw jednego przeciwnika.
Sa to zwykle kapitanowie statkéow, badz tez kowboje, z ktérymi mozna toczy¢ pojedynki
bokserskie. Podczas takich walk nie mozemy korzystac¢ z broni palnej, a nasze mozliwosci w uzyciu
umiejetnosci specjalnych sg bardzo powaznie ograniczone. Pokonanie kapitana oznacza przejecie
okretu ktory zaatakowates. Walki bokserskie toczg sie na nieco innej zasadzie. Jako, ze nie sg to
pojedynki na $mier¢ i zycie, walka toczy sie do trzech wygranych. Jesli jednak przegrasz jeden
pojedynek, liczba walk ktore musisz wygrac¢ wzrasta do czterech.
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