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Wstep

Witaj w poradniku do gry Sublustrum (znanej takze jako OutCry) - mrocznej przygodowki typu
point&click. Gra z pozoru wydaje sie krétka, jednakze niech nie zmyli Cie ilo$¢ rozdziatow -
zagadki, z ktorymi przyjdzie Ci sie zmierzy¢, wymagajg wytezenia wszystkich szarych komérek (a
takze niektérych zmystéw) i do banalnych nie naleza.

Wszelkiej masci ksigzki czy notatki oznaczone sg w poradniku kolorem ,, niebieskim”, natomiast
przedmioty, ktére bedziesz musiat zebra¢ do swego ekwipunku, kolorem

Drobne porady:

e przede wszystkim - czytaj uwaznie wszystkie notatki! Petnig one role podpowiedzi do
zagadek, nad ktérymi przyjdzie Ci sie gtowic;

e ilos¢ miejsc i przedmiotéw, na ktorych mozesz wykonac¢ jaka$ akcje, jest dos¢ mocno
ograniczona, tak wiec nie powinienes sie pogubic.
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Rozdziat 1

Gre rozpoczynasz w ciemnym przedsionku. Aby rozjasni¢ nieco pomieszczenie, uzyj przetacznika,
ktory znajduje sie na Scianie po prawej #1. Przejdz dalej. Po prawej znajdziesz lustro, na stoliku
obok zdjecia lezy list ,,Letters” — podnies go i przeczytaj. Odwrdc sie i skieruj do drzwi po drugiej
stronie. Gdy przekroczysz prdg, ustyszysz krotkie nagranie z gramofonu, posrodku bedzie stata
sporej wielkosci kapsuta #2.

Obok gramofonu znajdziesz kolejny list ,Letters”, natomiast na sofie, z tylu #1 - ksigzke o
infradzwiekach ,,Nature And Psycho-Acoustic Phenomenon Of Infrasound”. Udaj sie do
pomieszczenia za dwuskrzydtowymi drzwiami. Po prawej znajduje sie dziwne urzadzenie #2. Na
dolnej podice lezy bezpiecznik - zabierz go, po czym podejdz blizej wspomnianego
urzadzenia.
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Twoim zadaniem jest utozenie suwakow w taki sposdéb, aby zaswiecity sie wszystkie trzy zardwki.
Na poczatku przekre¢ pokretto po lewej - dwie mniejsze zaréweczki zaczng $wieci¢. Musisz natrafi¢
na takie miejsce, w ktorym zmieni sie wydobywany z maszyny dzwiek. Zadanie jest bardzo proste,
nie powiniene$ mie¢ z nim zadnych problemoéw. Obrazek ponizej pokazuje, jak dokfadnie powinny
by¢ rozmieszczone suwaki. Cyfry umiejscowione obok tworza wraz z ustawionymi suwakami kod
(25754), ktéry przyda Ci sie pozniej.

Kiedy uporasz sie z tym zadaniem, podejdz do biurka #1. Znajdziesz na nim dziennik
~Professor’s diary” oraz ksigzke o megalitach - a doktadniej rozdziat o dolmenach, ,,Megaliths”.
Ponadto z szuflady wyciagnij klucz . Wré¢ do pomieszczenia z kapsufg. Ustyszysz kolejne
nagranie, po ktérym wybuchnie jeden z bezpiecznikdw kapsuty. Podejdz do skrzynki, otwdrz
pojemnik po lewej i wsadz do niego wczesniej znaleziony bezpiecznik #2.
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Podejdz teraz do drzwi obok gramofonu. Otwoérz je za pomocg wczesniej zabranego klucza i wejdz

do s$rodka. Po prawej na komodzie znajdziesz pusty inhalator oraz zapiski
dotyczace doswiadczen nad pewng rosling ,,My experimenst with Albertia inodorum” #1.
Skieruj sie na drugi koniec pokoju. Z biurka #2 zabierz kurek oraz encyklopedie ,,Botanical

encyklopedia”. Po lewej znajdziesz doniczki z roslinami, zerwij ze $rodkowej jeden listek
. Nim odejdziesz, odkre¢ zawdr po prawej. Na dolnej pdtce znajduje sie
probéwka z gumowym wezem - wkrotce po niego wrocisz.

Zejdz po schodkach. Obok bojlera zlokalizujesz dalszg czes$¢ notatek opisujacych eksperymenty
~My experimenst with Albertia inodorum” #1. Przejdz przez drzwiczki. W $rodku, po prawej,
tuz przy wejsciu znajdziesz notke ,Note”, natomiast nieco dalej szuflade #2, a w niej kolejne
strony opisu eksperymentéw ,,My experimenst with Albertia inodorum”. Przewrdc kilka stron -
znajdziesz nozyczki

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07hl_ebook

Sublustrum - Poradnik GRY-OnLine

Po prawej miesci sie system chtodzenia wodnego #1. Przymocuj znalezione przed chwilg ostatnie
pokretto, po czym przystgp do ustawiania ich wszystkich. Na poczatek ustaw je na poziom ,zerowy”
(przekre¢ wszystkie zgodnie z ruchem wskazdwek zegara), a nastepnie przekrec je, kolejno od
lewej, na poziomy: 6,0,2,3 (krecac przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara). Na koniec pociggnij
za dzwignie po lewej. Wyjdz z pomieszczenia. Podejdz do stolika, z ktérego uprzednio zabrates
pokretto i gdzie znajduje sie probowka z gumowym wezem #2. Za pomocg nozyczek odetnij
kawatek weza

Odwrdc¢ sie i podejdz do kolejnego stolika #1. Otworz szufladke mtynka (jest po prawej), wrzué do
$rodka listek Albertii, zmiel go i wyciagnij . Postaw pusty inhalator pod kranikiem
oraz wstaw gumowego weza w miejsce, gdzie jest ubytek #2. Zmielony listek wtéz do inhalatora,
nastepnie wprowadz z lewego pojemnika trzy dawki substancji oraz pie¢ z prawego. Zmieszaj je w
trzeciej probowce, po czym za pomoca prawedo kurka wlej cato$¢ do inhalatora - zabierz go
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