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Wstep

Pewna rozwydrzona siedemnastoletnia pannica podrdézuje wraz z rodzicami liniowcem po Atlantyku.
Nieoczekiwany sztorm zmywa ja z pokfadu i przenosi w czasie i przestrzeni na zapomniang przez
reszte Swiata wyspe. Tak rozpoczyna sie niecodzienna przygoda Sunny Blonde w kolorowym
tropikalnym raju petnym magii, piratow, tubylcdw, zaskakujacych wydarzen i wielu sytuacji, ktore
w codziennym zyciu niewatpliwie przerostyby rozpieszczong blondynke...

By pomdc Sunny odnalez¢ sie w nowych okolicznos$ciach, sterujesz nig przy pomocy myszki. Po
najechaniu na aktywny obiekt pojawia sie ikonka domys$lnej akcji, jednak jesli chcesz sprawdzi¢
wszystkie mozliwosci - kliknij PPM i wybierz opcje obejrzenia (oko), rozmowy (usta), zabrania,
popchniecia, otwarcia i wiele innych (reka).

Tradycyjnie rozmawiaj z napotykanymi postaciami (réwniez z tymi, z ktorymi juz gawedzites) i
doktadnie badaj lokacje (réwniez te, w ktdrych juz byte$), raz: ze komentarze So warte sg
wystuchania, dwa: ze niektére przedmioty mozna zabrac od razu, a inne - gdy blondynka uzna, ze
nadeszta stosowna pora. Nacisngwszy na spacje, sprawdzisz, czy nie przegapites zadnego istotnego
obiektu. Trafiajace do ekwipunku znajdzki wyrdznione s w teksécie kolorem zielonym, a
rozwigzania zagadek - czerwonym. Polecam badac ,okiem” przedmioty w inwentarzu, bowiem
niekiedy blondynka rzuca jakas sugestie co do ich ewentualnego zastosowania.

W grze przez moment pokierujesz rowniez dwiema innymi postaciami: burmistrzem Juanem oraz
sympatycznym zwierzaczkiem Maksem. Co jaki$ czas na drodze do dalszego rozwoju fabuty stang
niezbyt trudne mini-gierki, ktére mozesz przej$¢ samodzielnie (wielokrotnie - az do skutku),
mozesz tez, jesli dane wyzwanie Cie przerasta, skorzystac z opcji automatycznej wygranej.

Tytut ma kilka wariantdw zakonczenia, warto wiec przed samym finatem zapisa¢ gre, by poznac je
wszystkie. Uwaga! WAZNE! Pewna opcja rozwoju fabuly jest niedostepna, jedli dziewczyna w trakcie
pobytu na wyspie nie zdobedzie czterech magicznych przedmiotéw: amuletu Carlo, antycznego
pierscienia, kamienia potszlachetnego i drewnianego rzezbionego krzyza. W jaki sposdb i od
kogo - zaznaczam w tresci poradnika, jak réwniez moment, kiedy Sunny ma ostatnig szanse pozyskac
dany artefakt, bo np. nie nadarzy sie juz wiecej okazja do rozmowy z posiadajgca go osoba.

Spiesz sie zatem... by znalez¢ sie na wyspie, zanim lezgca na rozgrzanym piasku So ocknie sie, by
zmierzy¢ sie z nieznanym...

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska
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Opis przejscia

Rozdziat pierwszy

Plaza

Wyrzucona przez fale na brzeg Sunny Blonde budzi sie na tropikalnej plazy. Jest przekonana, ze
szczesliwie wylagdowata w jakim$ kurorcie i ze rodzice juz na nig czekajg. Rozglada sie zatem z
zaciekawieniem, podziwiajac ocean z jednej strony, dzungle z drugiej i stuchajgc szumu morza
zakletego w lezacej na piasku muszli (kliknij na niej PPM, by pojawity sie wszystkie mozliwosci
interakcji i wybierz ,reke”). Tuz za dziewczyng widac¢ pozostatosci jakiej$ tajby. Zainteresowawszy
sie nimi (gruz), Sunny decyduje sie zabra¢ plastikowa rurke. Pod palma po lewej lokalizuje
potowki kokosa, ktére réwniez uznaje za przydatne, tym bardziej, ze mozna do jednej z nich
nabra¢ wody z katuzy w skale (po lewej).

”

W tym momencie pojawia sie mini-gierka, w ktorej za pomoca klawiszy ze strzatkami: ,w prawo
lub ,w lewo” musisz szybciutko przemieszczac trzymajacg potowke kokosa Sunny, by ta fapata do
niej spadajace z palmowych lisci krople. 6 kropli zapetnia jeden kwadracik w dole ekranu, a do
napetnienia kokosa potrzeba 5 takich kwadracikéw. Wolno uroni¢ tylko 2 krople wody. Jedli ta
mini-zrecznoscioweczka sprawia Ci jakis kiopot, zawsze mozesz napetni¢ kokos poprzez
~Autowygrang”.
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Z zapasem wody blondynka kieruje sie w gtab plazy (w strone wraku; kursor w centrum ekranu.
Tam zauwaza tubylczego chtopca, jednak uznaje, ze w takim stanie (czyt. bez makijazu) nie moze
wdac sie z nim w rozmowe. Z tego samego powodu nie decyduje sie zapusci¢ na razie na przystan.
Za to zabiera sie za przejrzenie wnetrza pontonu (tratwa; po prawej). Tu spotyka ja niespodzianka,
bowiem z szalupy wyskakuje dziwaczne zwierzatko (co$ jak skrzyzowanie wiewiorki z lisem) i
szybko umyka na palme. Dziewczyna zabiera suchy prowiant (automatycznie) i przyglada sie
siedzagcemu na palmowym pniu stworzonku. Konstatuje, ze stworek zakosit jej torbe. Oczywiscie,
nalezy mu jg odebrad, czyli w jaki$ sposdb zwabi¢ matego ztodziejaszka na ziemie.

Sunny podnosi tropikalny owoc lezacy pod palmag (po lewej). Probuje poczestowaé nim owego
kudtacza, jednak nie jest on zainteresowany. W tej sytuacji dziewczyna do napetnionego woda
kokosu wsypuje suchg zywnos$c¢ i zacheca zwierzaka do zejscia na dét (kliknij kokosem z
pozywieniem na siedzacym na palmie zwierzeciu). Jednak i ten atrakcyjny positek nie przypada
paskudzie do gustu. Dopiero kiedy So dorzuca do niego tropikalny owoc, zwierzak daje sie skusic.
Sunny odzyskuje swojq torbe i zyskuje dozgonnego przyjaciela, ktéremu nadaje imie Maks.
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Teraz pannica z luboscig oddaje sie przegladaniu zawartosci torebki, wyjmujac z niej (kliknij jg
.reka”) pilnik do paznokci, olejek do ciala, karte kredytowa i komorke (niestety, bez
zasiegu). W torebce pozostaje zestaw do makijazu, jednak mimo jego imponujacej zawartosci
(kliknij go ,okiem”) brak w nim lusterka. Tak wiec Sunny nadal nie moze poprawi¢ urody. Chyba
ze... Dziewczyna wraca na plaze (w prawo) i wykorzystuje w charakterze lustra katuze wody
(kliknij na niej zestawem do makijazu).

Po tychze ablucjach zadowolona z siebie ponownie wedruje w strone wraku i zagaduje malca.
Jednak mimo poruszenia wielu kwestii dowiaduje sie w zasadzie niewiele. Tak wiec, pozostawiwszy
dopiero co poznanego Enrico samemu sobie, na dalszy rekonesans wyrusza na przystan (kursor w
gtebi, po lewej).

Przystan
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Znalaziszy sie na pomoscie, podziwia ptywajacego w zatoce rekina, po czym zachodzi do wnetrza
szatasu (po lewej). Miesci sie tam wiele interesujacych rzeczy, np. skrzynia ze skarbem
(zamknieta) czy drabinka sznurowa (na poitce) - niestety Sunny nie moze do niej dosiegnac.
Opuszcza wiec tubylcza chatke i maszeruje w strone imponujacego okretu cumujacego po prawej.
Przyglada sie wejsciu na statek, jednak burta jest na tyle wysoka, ze nie ma szans, by dziewczyna
samodzielnie data rade sie tam wdrapac. Tak wiec So kontynuuje zwiedzanie przystani, kierujac sie
na molo (w prawo).
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Tam wdaje sie w pogawedke z siedzacym na beczce Juanem - poetg i dzentelmenem w jednym. Po
chwili natchniony myslg zrobienia z wyspy kurortu mezczyzna oddala sie, a wowczas Sunny z
beczki, na ktorej siedziat, podnosi korek. Nastepie zabiera sie za przeszkadzanie malarzowi
cyzelujgcemu napis na statku obok. Statku, jak sie okazuje, nalezacego do Jednookiego, na ktory

Pablo stanowczo zabrania Sunny wej$¢. Pozwala jej natomiast wzigé¢ lezacy na skrzyni brudny
lejek.

Pogawedziwszy chwile, So wraca na przystan i ponownie zapuszcza sie w gtab szatasu. Tam rzuca
korkiem w lezacy na podifce ciezarek, a ten spadajac, strgca drabinke, Dziewczyna podnosi jq i
maszeruje pod statek Morgany. Probuje przerzuci¢ drabinke przez burte, ale orientuje sie, ze
powinna ja najpierw zabezpieczy¢. Do tego wykorzystuje drepczacego za nig Maksa (potacz
drabinke z biednym Maksiem, a potem uzyj tego zestawu na ,Wejsciu na statek”). Teraz So bez
obaw wdrapuje sie na poktad.
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