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Powrdt do tajemmiczego mimsterzka...

| PORADNIK

Wprowadzenie

Silent Hill to najstynniejsza seria horrordw na pecety. Czwarta cze$¢ przedstawia historie
mezczyzny, ktory zostat wiezniem wlasnego mieszkania. Ja postaram sie pomdc wam w
pomysinym dobrnieciu do finatu gry. Niniejszy poradnik, oprocz rozbudowanego i kompletnego
opisu przejscia gry, zawiera takze gar$¢ wskazowek, a takze zestawienia przeciwnikdw i broni oraz
objasnienia sekretow zawartych w grze. Zapraszam,

Artur ,Roland” Dabrowski

Wskazowki

e Podczas walki pamietaj o unikach, jakie moze wykonywaé bohater. Wielokro¢ mogga ci one
oszczedzi¢ utrate zdrowia. Aby wykonaé uskok w bok, przytrzymaj prawy przycisk myszy i
wdus prawy SHIFT.

e Staraj sie marnowac podczas gry jak najmniej apteczek. Pamietaj, ze mozesz leczyc¢ sie
podczas wizyty w swoim mieszkaniu. Natomiast od pewnego momentu nie bedziesz madgt
tego robi¢, wiec wtedy szczegdlnie przydadza ci sie srodki leczace.

e Oszczedzaj takze amunicje. Ze stabszymi przeciwnikami rozprawiaj sie uzywajac broni
kontaktowej. Amunicja przyda ci sie podczas trudniejszych walk, zwtaszcza z bossami.

e Pamietaj o dobijaniu lezacych przeciwnikow. Gdy jeden z wrogéw padnie na ziemie,
podejdz do niego i dobij nogg, aby mie¢ z nim spokdj juz na state.

¢ Nowym elementem w SH4 jest wskaznik odwzorowujacy site uderzen Henry’ego. Miesci sie
on obok paska energii. Po kazdym celnym uderzeniu wskaznik ten zapetnia sie i po
osiggnieciu koncowej granicy bohater moze zada¢ wzmocniony cios.

e Kolejnym novum jest ograniczenie pojemnosci inwentarza bohatera. Teraz moze on nosic
przy sobie dziesie¢ przedmiotéw (ale na przykiad jedna paczka amunicji zajmuje jedno
miejsce, dwie - dwa miejsca itd.). Dlatego ostroznie gospodaruj wolnym miejscem w
JKieszeni” Henry’ego. Zbedne przedmioty mozesz przechowywac¢ w skrzyni w mieszkaniu.

e Nie mozna tez zapisywac stanu gry w dowolnym momencie. Tego procesu mozesz dokonac
tylko w mieszkaniu, przy pomaranczowym dzienniku. Mimo to staraj sie zapisywa¢ w miare
czesto.
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Przeciwnicy

Zmutowane psy

Tych przeciwnikdw bedziesz spotykat praktycznie na kazdym etapie. Psy nie sa trudne do
pokonania, aczkolwiek musisz uwazaé¢ na ich ataki. Gdy sie do nich zblizysz lub zadasz cios,
odbiegng pare krokdw w tyt, starajac sie zaatakowac cie z rozbiegu. W takiej sytuacji wykonuj
uskok.

Dwuglowe pokraki

Te potwory z dwiema gtowami niemowlat, ciatem pokrytym pidrami i dtugimi tapami, sq dos¢
niebezpiecznymi wrogami. Najlepiej jest je zagoni¢ pod $ciane lub do rogu i wtedy zadawac jak
najwiecej cioséw. Musisz uwazaé na ich ataki, gdyz zabieraja one sporo zdrowia.

Matpowate stwory

Przeciwnicy, ktorzy - wbrew pozorom - nie sg trudni do pokonania. Ich ataki nie sg zbyt grozne.
Aby powali¢ je na ziemie, wystarczy cztery-pie¢ razy uderzy¢ jedna ze skutecznych broni
kontaktowych.

Zte duchy

Ten typ wrogdéw jest bardzo powszechny. Zarazem s one bardzo trudne do pokonania, zwazywszy
ich zdolnos¢ odradzania sie. Do krainy wiecznych towéw mozna je wystac tylko przebijajac Mieczem
Postuszenstwa (Sword of Obedience).

Bekajace mutanty

Od razu przepraszam za nazwe tych potwordw, ale zapewne wiekszos¢ z was bedzie je kojarzy¢ z
dzwiekiem przypominajacym bekniecie. Wydajg go po kazdorazowym otrzymaniu ciosu. Wszyscy
tego typu wrogowie posiadajg bron do walki wrecz, ktérg postugujq sie bardzo dobrze, wiec musisz
by¢ ostrozny podczas spotkan z nimi.

Weze

Sg one niemalze nieszkodliwe, gdyz w ogodle cie nie atakujg. Jedyne obrazenia zadajgq ci podczas
bezposredniego spotkania. Wystarczy uwaza¢, aby na nie nie nadepna¢ i eliminowaé przy
wykorzystaniu pierwszej lepszej broni kontaktowej.

Duchy écienne

Jest to odmiana duchéw, ktdra charakteryzuje sie tym, ze atakujg cie one ze $cian. Musisz wtedy
po prostu uniknaé¢ wystajacych dtoni. Jesli uderzysz je pare razy lub strzelisz do nich z pistoletu,
bedziesz miat z nimi spokdj na jaki$ czas.

Wozki inwalidzkie
Bardzo rzadki przeciwnik. No i prawie nieszkodliwy. Wozki nie kierujg sie w twojg strone, tylko

jezdza dookota. Ty musisz je po prostu omijac. Jesdli zbliza sie na niebezpieczng odlegtosc,
wykorzystaj jakas bron, aby je powstrzymac.
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Bron

Butelka wina (Wine Bottle)

Pierwsza do znalezienia bron w grze. Nie korzystatem z niej w ogdle, bo sie do walki raczej nie
nadaje.

Metalowa rura (Steel Pipe)
Bron dobra na poczatek, pdzniej staje sie bezuzyteczna.
Kij bejsbolowy (Baseball Bat)

Zwykta, przecietna bron kontaktowa. Niczym sie nie wyrdznia z ttumu. Znajdziesz jg w sklepie
sportowym na poziomie pigtym i jedenastym.

Kije golfowe

W trakcie gry znajdziesz sporo modeli takowych. Sg one efektywne w walce, aczkolwiek majq spora
wade - mozliwos¢ famania sie.

Kij golfowy Driver
Dos¢ ciekawa i catkiem skuteczna odmiana kija golfowego. Natrafisz na nig w $wiecie budynkdw.
Zardzewialy topor (Rusty Axe)

Moja ulubiona bron. Korzystatem z niej przez wiekszo$¢ gry i radzitem sobie z wszelkimi
przeciwnikami bezproblemowo. Jest to bardzo mocna i tatwa w uzyciu bron.

Paralizator (Stun Gun)
Jest skuteczny w pojedynkach z wrogami, ale jego minusem jest bardzo niewielki zasieg.
Pita motorowa (Chainsaw)

Jeden z lepszych przedmiotow przeznaczonych do walki w catej grze. Mozna znalez¢ go w lesie
podczas rozgrywki ,Brand New Fear”.

Kilof Nadziei (Pickaxe of Despair)
Trudna w uzyciu, lecz bardzo mocna bron.
Spade (topata)

Bron o podobnych parametrach do zardzewiatego topora. Réwniez przedmiot bardzo skuteczny i
fatwy w uzyciu.

Pochodnia (Torch)

Jest to raczej przedmiot, anizeli bron. Przydaje sie do roz$wietlania terenu, ale w walce niemal
bezuzyteczna.

N6z (Paper-cutting Knife)
Bardzo staba bron. Nie radze ci z niej korzysta¢, bo mozesz straci¢ sporo zdrowia i nerwdw.
Spray na robaki (Bug Spray)

Bron, ktéra nie przyda ci sie praktycznie do niczego. Nie wiem, po co w ogdle znalazta sie w tej
grze. Chyba dla zartu.

Pistolet (Pistol)

Jedna z dwoch broni palnych zawartych w grze. Bedzie twoim najlepszym przyjacielem przez
wiekszg czes¢ rozgrywki.
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Rewolwer (Richard’s Revolver)

Bardzo dobra bron, ale amunicji do niej nie znajdziesz w trakcie gry za wiele. Poza tym na samg
bron mozna natrafi¢ dopiero grubo po potowie rozgrywki.

Torebka Eileen (Eileen’s Bag)

Jest to pierwsza z broni przeznaczonych dla Eileen. Dzieki niej bohaterka bedzie cie wspiera¢ w
walce.

tancuch (Chains)

Bron dla Eileen. Dzieki niej stanie sie ona naprawde pomocna w walce. Znajdziesz jg, gdy
odwiedzisz po raz drugi domek Wish House w lesie.

Bicz (Riding Crop)

Kolejna z broni przeznaczonych do uzytku Eileen. Jest catkiem skuteczna, wiec spokojnie mozesz jq
podarowac swojej towarzyszce.

Sekrety

Shabby Doll

Ten przedmiot jest jednym z najbardziej tajemniczych w catej serii. Wielu z was pewnie sig
zastanawiato, po co tak on w ogdle jest. Juz ttumacze...

Shabby Doll podaruje ci w pewnym momencie nieznajomy mezczyzna. Lalke mozesz wzig¢, ale nie
musisz. Z gory zaznaczam, ze zabranie tego przedmiotu nie ma zadnego pozytywnego wptywu na
rozgrywke. Natomiast wziecie go ma szereg konsekwencji dla gracza. Jesli bedziesz jq nosit przy
sobie, to nic szczegdlnego sie nie stanie, lecz w chwili, gdy wtozysz ja do skrzyni w mieszkaniu, w
twoim apartamencie zaczng sie pojawia¢ grozne demony, ktére mozna wypedzi¢ tylko przy pomocy
$wietych $wiec.

Tryb ,,Brand New Game”

Dostep do tego trybu mozesz uzyskac, jesli po przeminieciu napiséw koncowych zapiszesz stan gry,
a nastepnie wgrasz te pozycje i rozpoczniesz nowg rozgrywke.

Pita motorowa

Te bron mozesz uzyskaé dzieki trybowi ,Brand New Game”. Jesli z niego skorzystasz i zapiszesz
stan gry w trakcie rozgrywki, w lesie (w poblizu samochodu) natrafisz na $wietng i kultowg bron -
pite motorowa.

Karabin maszynowy

Jest to sekretna bron dla Eileen. Aby jg zdoby¢, musisz ukonczy¢ gre z oceng dziewieciu gwiazdek.
Jesli ponownie rozpoczniesz gre, to w Swiecie budynkdéw, w pokoju 102, natkniesz sie na karabin
maszynowy.
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Opis przejscia

Gre rozpoczynasz w swoim pokoju. Mozesz troche
rozejrze¢ sie po okolicznych obiektach - biurku,
obrazach itp.

Kiedy bedziesz gotowy, przejdz przez pobliskie
drzwi, po czym skieruj sie korytarzem w strone
kuchni.

Teraz idz caty czas zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara. Po drodze natkniesz sie na dziwny obiekt na
$cianie, przypominajacy czyjas twarz.

Po chwili wyswietli sie scenka, podczas ktérej
zobaczysz, jak jaki$ zombi przechodzi przez Sciane
do twojego mieszkania.
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