&
(C)
S
:
2
=
o
a
=
=
=
=
<

o
@
'm
5
%
O

lent Hill 3

w

>
o
O
@
@
X
Z
o
<
o
o
a




Nieoficjalny poradnik GRY-OnlLine do gry

Ilent Hill

autor: Jacek ,,Stranger” Hatas

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07fa_ebook

Silent Hill 3 - Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

1. Przydatne porady 3
2. Opis broni i wazniejszych przedmiotéw 5
Bronie 5
Przedmioty 7
3. Opis przeciwnikéw 9
4. Solucja 13
Amusement Park 13
Shopping Mall 16
Zagadka 1 21
BOSS 1 31
Subway Station 33
In The Subway 37
Underground Passage 38
Sewer 41
Construction Site 43
Office Building 45
Apartment 54
BOSS 2 56
Silent Hill 58
Hospital 60
Zagadka 2 62
Zagadka 3 68
BOSS 3 71
Amusement Park 72
BOSS 4 77
Church 79
Zagadka 4 85
KONCOWY BOSS 87

5. Zakonczenia, dodatkowe atrakcje 89
Zakonczenia 89
Dodatkowe atrakcje 89

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07fa_ebook

Silent Hill 3 - Poradnik GRY-OnLine

1. Przydatne porady

Zanim zagtebisz sie w s$wiat ,Silent Hilla” radzitbym zapoznac sie z ponizszym zestawem porad.
Jesli grates w drugq odstone serii mozesz je sobie odpusci¢. Tym, ktérzy swojg przygode z grami
Konami zaczynajg od opisywanej gry radze czyta¢ dalej.

przede wszystkim duzo save’uj, korzystaj z tego, ze mozesz robi¢ to w kazdym momencie
rozgrywki (poza walkami z bossami); jest to szczegdlnie wskazane w przypadku ustawienia
ciezszych walk

jeszcze przed rozpoczeciem gry ustalasz poziom trudnosci; solucja zostata w gtéwnej
mierze oparta na poziomach Normal (zagadki i walki) przy czym opisy zagadek dotycza
wszystkich pozioméw trudnosci (Normal zostat najdoktadniej opisany)

jako ze nie mam w zwyczaju psu¢ zabawy ptynacej z odkrywania fabuty staratem sie
ogranicza¢ do podawania suchych faktéw; oczywiscie najwazniejsze momenty zostaty
opisane, nie zawartem natomiast doktadnych opisdow tego co sie stato, najlepiej jest to
pozna¢ samemu

solucja zostata przygotowana w taki sposob, aby pozna¢ mozliwie jak najwiecej sekretow
gry; podpowiadam gdzie mozna znalez¢ cenne przedmioty czy notatki

osobiscie radze unikac¢ star¢ z przeciwnikami a stawac¢ do walki tylko wtedy gdy jest to
konieczne; na te elementy potozylem specjalny nacisk, jezeli jest tylko taka mozliwos¢ to
opisuje ktérych oponentdw mozna sprobowac¢ omingé

polecam zaznajomi¢ sie z punktami opisujgcymi zastosowanie broni i sposoby pokonywania
przeciwnikdw, z pewnoscig utatwi to Wam walke

na szczegdlng uwage zastugujg bossowie, dlatego tez doktadniej opisatem jak z nimi
walczy¢; opisy walk znajdziecie bezposrednio w solucji

korzystaj ze swojego inwentarza; pamietaj o regularnym przetadowywaniu broni (w
inwentarzu), zamianie na lepsze modele w przypadku spotkania silniejszych przeciwnikow i
leczeniu gtdwnej bohaterki

istotnym novum sg dziury, majac ustawiony poziom Hard (walki) mozna do nich wpas¢;
miejsca wyjatkowo niezbezpieczne zostaty nadmienione w solucji

korzystaj z podrecznej latarki, szczegdlnie jesli eksplorujesz stabo oswietlone
pomieszczenia

oszczedzaj amunicje, czasami dobrze jest zaatakowac przeciwnika stabszg bronig a naboje
zachowad na mocniejszego oponenta lub bossa

radzitbym nie zaglada¢ do ostatniego rozdziatu solucji przed zakonczeniem gry; dopiero po
odkryciu jednego z dwdch gtdwnych zakonczen dobrze jest przeczytac jak zdoby¢ pozostate
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e dobrym pomystem jest zwiekszenie jasnosci ekranu, jako ze spora czes¢ etapdw rozgrywa
sie w mniejszych lub wiekszych ciemnosciach, warto sobie w ten sposdéb poméc; oczywiscie
najlepiej gra¢ w nocy :-)

e po raz pierwszy pojawia sie czynnik zmeczenia, na szczescie wystarczy udac sie do innej
lokacji (tak aby gra zatadowata nowe pomieszczenie) a Heather odzyska sity

Uwagi odnos$nie korzystania z solucji:

e Poradnik powstat na bazie poziomdéw Normal (zagadki i walki). Opisy zagadek dotyczg
jednak wszystkich poziomdw trudnosci (réznig sie w zaleznosci od tego jaki stopien ich
skomplikowania wybrato sie przed rozpoczeciem zabawy)

e W opisach lokacji kolorem zielonym zaznaczatem mozliwe do zbycia przedmioty

e Kolorem czerwonym wskazywatem miejsca, w ktérych POWINNO wykonaé sie save’a (np.
przed ciezka walkq)

e Niektdre odnosniki s powigzane z dostepnymi mapami, znajdziesz je w inwentarzu lub po
wcisnieciu klawisza M (domyslnie). Jezeli mapa jest niedostepna wskazdwki sq podawane
na podstawie pojawiajacych sie na planszy charakterystycznych miejsc. Radze wiec
doktadnie czyta¢ opisy, oczywiscie tylko wtedy gdy nie zamierzasz sie gubi¢; uwaznie
ogladaj dotaczone screeny.
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2. Opis broni i wazniejszych przedmiotow

Uwaga! Okrojony opis broni i przedmiotdw mozna znalez¢ w solucji. Tu przedstawitem je
dokfadniej. Jesli wiec nie mozesz sobie poradzi¢c z gra to radzitbym zaznajomi¢ sie z
zamieszczonymi tu opisami.

Bronie

Knife [n6z] => Jedyna bron biata, ktérg ma sie przez caty czas w
inwentarzu. Jest to zarazem ostatnia deska ratunku. Z noza korzystaj
tylko w ostatecznosci. To juz lepiej jest zdecydowac sie na stalowq
rurke (Steel Pipe) a jego sobie w ogodle odpuscic.

Steel Pipe [stalowa rurka] => Kolejna bron, ktérg s$wietnie
pamietamy z poprzednich odston ,Silent Hilla”. Stalowa rurka przydaje
sie na niektérych przeciwnikdw, szczegdlnie tych stabszych, ktérzy na
dodatek nie sg zbyt ruchliwi (mozna odskakiwac). Uwaga! Atakuj ich
przy jej uzyciu tylko wtedy gdy wystepuja pojedynczo. Dwa potwory
to juz troche za duzo.

Handgun [pistolet] => Najstabsza giwerka w calej grze. Pistolet
przydaje sie tylko na stabszych przeciwnikéw, na dodatek tylko takich,
ktérzy poruszajq sie wolno i nie zdaza dojs¢ do bohaterki zanim ta ich
zastrzeli. Pistolet standardowo miesci 10 pociskdéw.

Submachine gun [pistolet maszynowy] => Pomimo tego, iz ma sie
go w prologu to we wiasciwej grze pojawia sie stosunkowo poézno.
Karabinek tenzaopatrzono w magazynek, ktory potrafi zmiesci¢ 32
naboje. Swietna bror do masowej eksterminacji przeciwnikdw, nawet
tych mocniejszych. Musisz jednak uwaza¢ na amunicje, ktérej ubywa
w zastraszajacym tempie. Na dodatek na poziomach Normal i Hard
(walki) jest jej tyle co nic.

Shotgun (strzelba) => Swietna bron na mocniejsze potwory, ale
tylko te, ktére dos¢ slamazarnie sie poruszajg. Shotgun jednorazowo
pomiesci sze$¢ pociskdéw, dzieki temu nie musisz sie zbytnio martwic o
nieustanne przetadowywanie.
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Maul [miot] => Teoretycznie jest to najwieksza bron biata jaka
pojawia sie w grze. Niestety, samo wymierzenie w przeciwnika
zajmuje kilka dobrych sekund. Powoduje to, iz miot staje sie
praktycznie bezuzyteczny. Jesli juz musisz to wykorzystuj go do walki
z Numb Bodies, ale tylko na otwartych przestrzeniach!

Silencer [ttumik] => O dziwo, nie wptywa on w zaden sposdb na
bron, na ktérg aktualnie zostat zatozony. Mozesz go zabra¢, ale nie
musisz.

Katana => Zdecydowanie najlepsza bron biata jaka pojawia sie w
grze. Jest co prawda nieco ciezsza od gazrurki przez co ciosy nie sg
tak dynamiczne, ale i tak warto z niej korzysta¢. Przydaje sie tez
podczas walk z niektérymi bossami.

Stun Gun [Paralizator] => Dos$¢ dziwna bron. Stun Gun moze i jest
silny, ale mato ktory potwér bedzie bezczynnie stat w czasie gdy Ty
bedziesz go chciat nim dziabngé. Osobiscie odradzam z niego
korzystad.
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Przedmioty

Flashlight [latarka] => Jej przeznaczenie nie trzeba chyba zbytnio
objasnia¢. Pomimo tego co gra podpowiada dobrze jest miec¢ jg
wilgczong przez caty czas, oczywiscie tylko wtedy gdy poruszasz sie po
zaciemnionych lokacjach. Argumentacja, ze zostaniesz zauwazony
przez wrogow jest bezsensowna. Jesli nie bedziesz ich widziat to moze
zdarzy¢ sie tak, ze przez przypadek na nich wpadniesz. Polecam wiec
korzystac¢ z niej jak najczesciej. Latarke (nie liczac krétkiego prologu)
zdobywa sie dos¢ szybko. Oczywiscie miejsce to doktadnie zaznaczone
zostato w solucji.

Radio => To pozornie uszkodzenie radio jest zapewne dobrze znane
osobom, ktore miaty juz jakikolwiek kontakt z serig. Stuzy do
wykrywania wrogow. Jesli tylko ustyszysz nieprzyjemne trzeszczenie
to powinien to by¢ dla Ciebie znak, aby przygotowac giwere i uwazniej
sie rozglada¢. Radio przez caty czas powinno by¢ wiaczone. Dobrze
jest ustawié¢ gtosnos¢ szumdéw na maksimum. Radio dostepne jest
podczas rozgrywania prologu. Na szczescie i we wiasciwej grze
zdobywa sie je dos¢ szybko.

Health drink [napdj leczniczy] => Wykorzystywany do leczenia
pomniejszych ran, dlatego tez tatwiej jest je odnalez¢. Powiniene$
mie¢ co najmniej 2-3 takie napoje w inwentarzu. Nigdy nie wiadomo
kiedy przyjdzie Ci z nich skorzystac.

First-aid kit [apteczka] => Moze i nie leczy wszystkich ran, ale
znaczng ich czes$¢. Wykorzystuj tylko wtedy, gdy Heather jest
powazniej ranna. Inaczej niepotrzebnie jg tylko zmarnujesz. Jako ze
apteczek jest znacznie mniej niz Health Drinkdéw staraj sie te zebrane
rozsadnie wykorzystywac.

Beef jerky [wotowina] => Stuzy do odwracania uwagi zmutowanych
pieskéw (Double-Head). Warto z niej korzystaé, szczegdlnie wtedy
gdy nie ma sie zbyt duzo amunicji a ciezko jest je omingé. Nie
korzystaj jednak z niej zbyt czesto, bo dos¢ rzadko sie na nig trafia.
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