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Wprowadzenie

Silent Hill 2 to wydany poczatkowo na konsole survival-horror, przepetniony wciggajacymi niczym
wir na pétnocnym Atlantyku zagadkami jest jedna z lepszych gier tego typu na rynku. Jednak diugo
musieliSmy czeka¢, nim ta produkcja pojawita sie na rodzimym rynku. Ale ten dzien w koncu
nadszedt, wiec nie mogto zabrakna¢ i petnego, dogtebnie wyczerpujacego temat gry poradnika.

Znajdziecie tutaj wszelkie wymagane do ukonczenia gry informacje. Bogaty opis czynnosci, jakie
nalezy wykonac¢ by ukonczy¢ gre na wszystkich poziomach trudnosci, specjalne mapy pozwalajace
zorientowaé sie w potozeniu podczas gry, uwzglednienie wszelkich znalezionych przez nas
przedmiotow pomocniczych (apteczki, naboje, itp.), spis zakonczen i samych poziomdw trudnosci,
wraz z ich wptywem na rozgrywke powinny pomodc nawet najbardziej zagubionemu w gaszczu
przeciwnosci, jakie stawia przed nami SH2, graczowi stang¢ na nogi.

Kilka stdbw o mapkach. Zostaty na nich uwzglednione wszelkie majace na przebieg gry elementy.
Dodatkowo wskazaliSmy miejsca, gdzie mozna znalez¢ przedmioty typu apteczka czy naboje. Jesli
o strzatki wskazujace kierunek poruszania sie idzie, warto pamietaé, iz wskazujg one trasy z
WYLACZENIEM zbierania owych niemajacych wptywu na przebieg akcji zapasow.

Tyle stowem wprowadzenia. Czas przejs¢ do konkretéw.
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Zanim zaczniesz gre

Silent Hill 2 to jak juz wspomniatem we wstepie, typowy survival-horror z masa zagadek. To
wlasnie one stanowig gtdwny problem podczas zabawy i na wszystkie znajdziecie odpowiedz w
tekscie niniejszego poradnika. Chciatbym natomiast zwroci¢ uwage na zagrozenie, jakim sg wrogie
stwory patetajace sie po opustoszatym miasteczku, zwanym tak samo jak tytut gry - Silent Hill.

Zaleznie od wybranego poziomu utrudnien, potwory bedg miaty rézng ilo$¢ punktéw zycia, oraz - uwaga -
mogty ozywac. Tak, tak, jesli je zabijecie, po powrocie do pomieszczenia one znowu tam beda. Jesli
akurat szukacie rozwigzania jakies$ zagadki, dziurki pasujacej do klucza, ktérego jestescie w posiadaniu, to
takie powracajace do $wiata zywych stwory potrafig mocno uprzykrzy¢ zycie.

Warto pamietac o kilku zasadach:

1. Walcz tylko, jesli wymaga tego sytuacja. Nie ma sensu pakowac sie w béjke z potworem
stojacym w korytarzu, przez ktéry musisz przejs¢. Podobna sytuacja wyglada w miescie, z tym ze
tutaj wcale nie nalezy sie pakowac w bojke.

2. Oszczedzaj amunicje. Jesli juz zostates zmuszony do uzycia sitowego, nie stosuj od razu
najlepszej posiadanej broni, z reguty palnej. Uzyj posiadanej deski, metalowej rurki czy
przerosnietego scyzoryka. Bron wyciggaj tylko w sytuacji, gdy przeciwnikéw jest CO NAJMNIEJ]
dwadch, a nie mozesz sobie z nimi poradzi¢ tak, by zaden Cie nie drasnat.

3. Staraj sie zapamieta¢ szczegolne lokacje. Jesli jakies drzwi bedg zamkniete na klucz, bedzie
na nich kartka, czy jaki$ obraz wyda sie dziwnie powigzany ze swiatem Silent Hill, zapamietaj jego
potozenie. Potem taki wysitek moze sie ogromnie opfacié.

4. Zbieraj przydatne przedmioty. Apteczki, napoje lecznicze, naboje, czy w dalszym stadium gry
amputki. To wszystko przyda sie ogromnie podczas zwiedzania dalszych czeéci miasteczka. A czym
grozi pozostanie z bossem sam na sam z konczacy sie amunicjg, chyba nie musze ttumaczyc.

W wersji PeCetowej na poczatku mozesz wybrac¢ scenariusz. Mozliwe opcje to:
Letter From Silent Heaven

Gtowny epizod. Gtowny bohater, James, wraca do miasteczka Silent Hill, znanego z pierwszej czesci
gry. Zmusit go do tego list od matzonki, Mary. I to wtasnie przez ten list zycie James’a zostanie
wystawione na niejedng ciezkg probe przetrwania.

Born From a Wish

Kroétki scenariusz, ktérego bohaterem jest znana z gtéwnego watku Maria. Pewnego dnia budzi sie
w opustoszatym miescie, nie zdajac sobie sprawy z czyhajacego na ulicach zagrozenie. To wilasnie
Ty musisz poprowadzi¢ jg przez kilka tamigtéwek.

Dodatkowo po przejsciu gry mozesz dostac specjalng bron:
Chainsaw (Pita tancuchowa)

Gdy przejdziesz gre raz i zaczniesz od nowa, zaraz na poczatku, za cmentarzem, na ktérym
spotkates Angele, znajdziesz pite tancuchowa. Doktadna lokacja to drézka biegnaca do miasta,
nieopodal zielonej ciezaréwki ustyszysz dzwiek tego urzadzenia. Warto jg zdoby¢, gdyz jest to
najlepsza bron nie wymagajaca naboi w poczatkowej fazie gry.

Hyper Spray

Jest kilka wersji tego $rodka ,anty-potworowego”. Puszke ze $mierciono$ng substancjg znajdziesz
w przyczepie na Saul St. Mozliwe rodzaje (oznacza je kolor mieszanki) to:

e Fioletowy: zamraza sporg ilo$¢ przeciwnikow,

e Bialy: zamraza mase przeciwnikdw,

e Z6lty: zamraza wiekszo$¢ przeciwnikéw,

e Zielony: zabija kazdego przeciwnika.
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Poziomy trudnosci

Zacznijmy od przedstawienia pozioméw trudnosci i zwigzanymi z nimi zaleznosciami. Juz na starcie
mozesz wybra¢ dwa: Action Level oraz Riddle Level.

Action Level oznacza w praktyce poziom trudnosci zwigzany z czynnosciami kurczowego wciskania
klawiszy, czyli innymi stowy - walk. Dostepne sq cztery poziomy trudnosci:

Hard Action Level

Przeciwnik: Gtéwny bohater:
- jest bardzo wytrzymaty, - czesto sie potyka,
- moze szybciej ozy¢ i szybciej sie poruszac. - ma niewielka ilo$¢ punktéw zdrowia.

Normal Action Level

Przeciwnik: Gtowny bohater:
- jest Srednio wytrzymaty, - czasami sie potyka,
- moze szybko ozy¢. - ma s$rednig ilo$¢ punktow zdrowia.

Easy Action Level

Przeciwnik: Gtéwny bohater:
- jest staby, - wcale sie nie potyka,
- nie moze ozywac. - ma duzg ilo$¢ punktéw zdrowia.

Beginner Action Level

Przeciwnik: Gtowny bohater:
- jest bardzo staby, - wcale sie nie potyka,
- nie moze ozywac. - ma bardzo duza ilo$¢ punktow zdrowia.

Riddle Level ma natomiast wptyw na zmeczenie naszego umystu, czyli na zagadki, ktére i tak
wymagajg swobodnego operowania jezykiem angielskim. Wybranie najwyzszego wymaga sporego
obycia z tym jezykiem, wiec jesli chcecie samodzielnie rozwigza¢ wszystkie stowne tamigtowki,
zastanéwcie sie dobrze nad odpowiednig dla siebie opcja.

Extra Hard Riddle Level

Dostepny po przejsciu catej gry na najwyzszym poziomie Action (Hard) oraz Riddle (Hard),
dostepnym zaraz na poczatku. Ten juz wymagda nie lada umystu, a wiekszo$¢ zagadek ma na
pierwszy rzut oka niewiele wspolnego z logika.

Hard Riddle Level

Zagadki sg bardzo trudne, a rozwigzanej kazdej wymaga przesiedzenia nad nig mndstwa czasu.
Wysitek umystowy jest tutaj ogromny, ale i rado$¢ po rozwianiu problemu proporcjonalna. Jednak
dla nie majacych jezyka angielskiego w jednym paluszku opcja samobdjcza.

Normal Riddle Level

Czasami zagadki wymagajq gtebszego przemyslenia, ale z grubsza sg logiczne i mozna je rozwigzac
za pierwszym podejsciem - co wcale nie znaczy, ze sq tatwe. Jesli nie znajdziemy odpowiedniego
«klucza”, mozemy tkwi¢ nad wierszem czy zapiskiem godzinami i zadawac sobie pytanie dlaczego
nie wybralisSmy trybu...

Easy Riddle Level

Zagadki sg juz duzo prostsze, dla znajacego jezyk w stopniu $rednim rozwigzywalne po kilku
chwilach gtebszego zadowolenia. Jednak i tutaj moze sie zdarzy¢, ze nie znajdziemy odpowiedniego
punktu zaczepienia i nad tamigtdwka spedzimy troszke wiecej niz przewidziano ustawowo czasu.
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Zakonczenia — jak do nich doprowadzic¢?

Silent Hill 2 ma kilka zakonczen, ktére zmieniajg sie zaleznie od naszych postepéw w grze. Ostatnie
mozna obejrze¢ po przejsciu gry z wszystkimi poprzednimi.

By obejrze¢ konkretne zakonczenie, nalezy wykonac szereg czynnosci majacych na nie wplyw.
Wszystkie zostaty ponizej opisane, wraz z pomocnymi radami zwiekszajagcymi mozliwos¢ spotkania
sie z koncem, jaki chcemy obejrze¢. Z wiadomych powoddw, nie napisze jak owe zakoriczenia
wygladaja. Musicie sami sie tego dowiedzied.

Maria

Przede wszystkim przebywaj sporo z Marig, nie pozwalaj by zostata raniona i chodz zamiast biega¢,
by za Toba nadgzata. Gdy zatrzyma sie w szpitalu, odwiedzaj ja, kiedy tylko bedziesz przechodzit
obok jej pokoju. Przed walkg z ostatecznym bossem, nie stuchaj rozmowy w diugim korytarzu tylko
od razu idz dalej. Ale postuchaj rozmowy w stuchawkach w czytelnik Hotelu Like View.

In Water

Zachowuj sie tak, jak gdyby zdrowie Jamesa nie miato znaczenia, dajac sie wielokrotnie ranic i nie
aplikuj od razu apteczki. Nie przebywaj zbyt duzo z Marig, nie odwiedzaj jej w szpitalu. Po
rozmowie z Angelg obejrzyj (Examine) jej ndz kilkakrotnie. Do tego wystuchaj catej rozmowy w
korytarzu, przed walka z ostatnim bossem.

Leave

Nie mozesz sie zbytnio zblizy¢ do Marii. Zawsze biegaj gdy z nig jeste$, nie przejmuj sie gdy
zostanie zraniona. Jak tylko potozy sie w szpitalu na tézku, wyjdz z pomieszczenia jak najszybciej.
Jednak gtdwng zasadq jest tutaj trzymanie doskonatego zdrowia. Gdy tylko zostaniesz zraniony, od
razu zaaplikuj sobie jaki$ medykament. I przede wszystkim nie ogladaj noza Angeli ani nie stuchaj
rozmowy w korytarzu pod koniec gry.

Rebirth

By dostac to zakonczenie, musisz ukonczy¢ gre co najmniej jeden raz. Nie wazne jakie zakonczenie
dostaniesz, by zobaczy¢ to, musisz znalez¢ cztery przedmioty. Jednak pamietaj, by nie zabierac
klucza [The Dog Key]! Oto te przedmioty (niestety nie zostaly uwzglednione w poradniku):

Book Of Lost memories - na Texxas Gas Station,

The White Chrism - Blue Creek Apartments, pokdj 105,

The Obsidian Chalice - w zniszczonej gablocie Silent Hill Historical Society,
Red Death - w Czytelni Lake View Hotel Reverse.

Zakoncz gre, jesli bedziesz posiadat wszystkie, zakonczenie bedzie inne.
Dog

To taki zart autoréw. Musisz ukonczy¢ gre 2 lub 3 razy (zaleznie czy wolisz obejrze¢ zakonczenia
Maria, In Water, Leave czy jedno z nich oraz Rebirth). Musisz zdoby¢ klucz [Dog Key]. Pomiedzy
kregielnig a stacja benzynowa znajdziesz dziure w siatce. Tam znajdziesz psig bude, a w jej okolicy
wspomniany klucz. Gdy obejrzysz tasme z Mary i wyjdziesz z pokoju [212], wejdz do
pomieszczenia obok. W tym celu bedziesz musiat uzy¢ owego klucza. Gdy znajdziesz sie w s$rodku,
zobaczysz witasnie to zakonczenie.

Strona: 6 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07f9_ebook

Silent Hill 2 - Poradnik GRY-OnLine

Punkt Widokowy
Mapka:

M [Samochbd] M [Studnia] M [Cmentarz]

Opis:

Gre zaczynasz w toalecie, zréb dwa kroki do tytu, aby znalez¢ wyjscie znajdujace sie po twojej
prawej stronie. Kiedy znajdziesz sie na zewnatrz podejdz do niebieskiego auta zaparkowanego
nieopodal. Wez znajdujaca sie w srodku Mape miasteczka Silent Hill.

T ”E I

Na koncu parkingu znajdziesz schody oznaczone tabliczkg , Toluca Lake”. Zejdz po nich w dét, do
zalesionego terenu. Znajdziesz tam polng droge, ktérg musisz podgza¢ az do budowli
przypominajacej studnie. Zajrzyj do jej wnetrza. Tam znajdziesz [Punkt zapisu gry].
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