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Wprowadzenie 

Niniejszy poradnik, który oddaje w Wasze ręce, jest wyczerpującym zbiorem informacji na temat 
najnowszej odsłony Sid Meier’s Pirates! Z racji tego, że zarówno oryginalna instrukcja, jak i 
zawarta w programie „piratopedia” nie należą do przesadnie dokładnych (a momentami zawierają 
nawet rażące błędy), zadbałem o to, aby skoncentrować się równo na wszystkich aspektach 
rozgrywki. Mam nadzieję, że zawarta w tym poradniku skondensowana dawka wiadomości, dobrze 
przysłuży się Wam w podbijaniu karaibskich osad i zatapianiu wrogich okrętów. 
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Tworzenie bohatera 

Podczas pierwszej rozgrywki nasz bohater zostaje utworzony automatycznie. Jedyne na co mamy 
wpływ to wybór imienia oraz narodowości – reszta, włączając okres historyczny (1660 – The 
Bucaneer Heroes) oraz poziom trudności (Apprentice), jest już poza kontrolą gracza. Aby mieć 
pełny wpływ na pozostałe czynniki decydujące o charakterze rozgrywki, należy zakończyć zmagania 
i rozpocząć je ponownie. 

 

N a r o d o w o ś ć  

Czynnik, który tak naprawdę ma w Sid Meier’s Pirates! znaczenie tylko na początku rozgrywki. Ustalając 
narodowość decydujemy, jaki kraj wyda nam pierwszy list kaperski, upoważniający do topienia statków i 
napadania na wrogie miasta w imieniu króla. Podczas dalszych zmagań każda nacja może wydać nam 
podobny papierek, dlatego przywiązanie do jedynego, słusznego kraju nie jest tu najważniejsze. 

Na początku rozgrywki, każdy kraj udostępnia bohaterowi jeden ze swoich statków. Poniżej 
znajdziesz ich spis, z uwzględnieniem danego okresu historycznego: 

 

 

Anglia - Statek, który otrzymujemy na początku rozgrywki: 

 Rok 1600: Merchantman 

 Rok 1620: Brigantine 

 Rok 1640: Sloop 

 Rok 1660: Sloop 

 Rok 1680: Sloop of War 

 

Francja - Statek, który otrzymujemy na początku rozgrywki: 

 Rok 1600: Sloop 

 Rok 1620: Barque 

 Rok 1640: Pinnace 

 Rok 1660: Sloop 

 Rok 1680: Brigantine 

 

Hiszpania - Statek, który otrzymujemy na początku rozgrywki: 

 Rok 1600: Pinnace 

 Rok 1620: Pinnace 

 Rok 1640: Mail Runner 

 Rok 1660: Sloop 

 Rok 1680: Fast Galleon 

 

Holandia - Statek, który otrzymujemy na początku rozgrywki: 

 Rok 1600: Fluyt 

 Rok 1620: Brig 

 Rok 1640: Brigantine 

 Rok 1660: Sloop 

 Rok 1680: Sloop of War 
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Niektóre porty dostępne są w różnych okresach historycznych. Poniżej znajdziesz ich dokładny 
wykaz, wraz z graficzną lokalizacją na mapie świata: 

 

 

Mapa portów angielskich. 

 

Porty angielskie: Antigua (dostępny od 1640 roku), Barbados (dostępny od 1620 roku), 
Eleuthera, Grand Bahama, Nassau (dostępny od 1660 roku), Nevis (dostępny od 1640 roku), Port 
Royale (dostępny od 1660 roku), St. Kitts (dostępny od 1640 roku). 
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Mapa portów hiszpańskich. 

 

Porty hiszpańskie: Campeche, Caracas, Cartagena, Coro (dostępny w latach 1600-1620), 
Cumana, Gibraltar (dostępny w latach 1600-1640), Gran Granada, Havana, Maracaibo, Margarita, 
Nombre de Dios, Panama, Puerto Bello, Puerto Cabello, Puerto Principe, Rio de la Hacha, San Juan, 
Santa Catalina (dostępny od 1660 roku), Santa Marta, Santiago, Santo Domingo, St. Augustine, 
Trinidad (dostępny od 1620 roku), Vera Cruz, Villa Hermosa. 
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