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Wprowadzenie

Stynny detektyw Sherlock Holmes i jego nieodtaczny towarzysz doktor Watson tym razem stawiajq
czota okrutnemu mordercy kobiet lekkich obyczajow Kubie Rozpruwaczowi vel Jackowi Ripperowi.
Oczywiscie sami niewiele zdziataja, Twoje wsparcie, Drogi Mitosniku przygodowek, jest absolutnie
niezbedne.

Gra jest tradycyjnie trojwymiarowa, nowoscig w serii jest mozliwo$¢ wyboru perspektywy. Bez bicia
przyznaje, ze catq gre przesztam z widokiem trzecioosobowym i jego dotycza wszystkie okreslenia
kierunkdw w poradniku, tak wiec osoby grajace w trybie FPP w przypadku wskazowek ,w prawo”
czy ,w lewo” powinny pdjs¢ w strone przeciwna.

Ekwipunek w stosunku do poprzedniej odstony (Znajdzki — Items, Dialogi — Dialogues, Dokumenty
- Documents, Raporty - Reports, Mapa - Map) wzbogacit sie o zaktadki: Powrdt (Resume),
Dedukcja (Deduction) i Konkluzje (Conclusions) oraz zmiana perspektywy (First/third person
perspective), ktérej zresztg mozna dokonywad tez myszka badz na klawiaturze.

Zbierane przedmioty dla utatwienia wyfapania ich w tekscie zostaty oznaczone kolorem
czerwonym, istotne dokumenty niebieskim, a rozwigzania zagadek zielonym lub
pogrubieniem.

Tym razem mozesz skorzysta¢ z utatwienia (spacja), ktére wskaze wszystkie aktywne obiekty.
Natomiast czytanie sporzadzanych przez Holmesa co jaki$ czas raportow jest przydatne, ale nie
konieczne dla dalszego rozwoju fabuty.

A zatem - do dzieta! Spowity mgta Londyn i jego obskurna dzielnica Whitechapel czekajg na
zaprowadzenie tam porzadku.

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska
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Opis przejscia

Baker Street, 1 wrzesénia 1888

Ten rozdzialik to w zasadzie szybki kurs poruszania sie w grze. Sterujesz Watsonem, ktéry ma
znalez¢ w salonie mape, a na niej zlokalizowac¢ dzielnice Whitechapel - to tam bestialski morderca
prostytutek dokonat kolejnej zbrodni.

Wykonuj wyswietlajace sie na ekranie polecenia. Najpierw zréb pare krokdéw, klikajac LPM kursor w
ksztatcie zakrwawionego noza (przemieszczanie sie) lub $ladéw stép (zmiana ujecia kamery).
Podwdéjne klikniecie spowoduje bieg postaci.

Nastepnie wcisnij rolke myszy badz klawisz R na klawiaturze, by zmieni¢ perspektywe z
trzecioosobowej na  pierwszoosobowa (i odwrotnie). Przemies¢ posta¢c w  widoku
pierwszoosobowym, przytrzymujac wcisniety LPM lub przy pomocy klawiszy WSAD. Bieg nastgpi po
nacisnieciu klawisza Caps Lock lub lewego Shifta.

Powrd¢ do widoku trzecioosobowego (wcisniecie rolki lub R) i zlokalizuj aktywne przedmioty w
pomieszczeniu (przez nacisniecie spacji). Po zbadaniu danego obiektu przezroczysta lupka zmienia
kolor na zielony.

I wreszcie mozesz zabra¢ mape (na biurku usytuowanym na lewo od drzwi wejsciowych), ktora
automatycznie pojawi sie w inwentarzu (w stosownej zaktadce - Map). Kliknij wyrézniong na niej
dzielnice Whitechapel, a ta wyswietli sie na mapie w zblizeniu. Teraz wystarczy klikna¢ zaznaczony
po lewej komisariat policji (Police Station), by Holmes i Watson znalezli sie pod jego drzwiami.
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Whitechapel, 1 wrzesnia 18838

Stoisz na wprost wejscia na komisariat (szyld nad drzwiami). Zatem udaj sie tam jako Holmes, a
wierny Watson podazy za Toba. Wewnatrz podejdz do biurka (w lewo), przy ktérym rezyduje
dyzurny policjant (konstabl Humphries) i porozmawiaj z nim na temat kopii raportu z ostatniego
morderstwa prostytutki (kliknij opcje dialogowa, ktora wyswietli sie w prawym gérnym rogu
ekranu). Dowiesz sie, ze konstabl zgubit gdzie§ skérzang torbe 2z dokumentami,
najprawdopodobniej w poblizu pewnego (raczej obskurnego) pensjonatu. Jesli Holmes odnajdzie
owg torbe, moze liczy¢ na wspétprace ze strony konstabla. Po skonczonej rozmowie automatycznie
znajdziecie sie przed komisariatem.

Maszeruj przed siebie w doét ekranu, az wyjdziesz na gtéwng ulice (Commercial Street - nazwy ulic
mozna sprawdzac, klikajac na tabliczki na rogach budynkéw). Ulicg tg wedruj w prawo (z
perspektywy gracza) i skre¢ w pierwszg arkade po lewej.
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Tam zréb dostownie dwa kroki i wejdz na niewielkie podworeczko (po lewej) przed wspomnianym
przez policjanta pensjonatem. Porozmawiaj z jego wilascicielem Finleyem, zamiatajagcym chodnik
przed wejsciem. Moze mogiby co$ pomdéc w sprawie policyjnej torby, ale najpierw oczekuje
przystugi. Pewien widczega o ksywce Kapitan czesto nocuje pod pensjonatem, odstraszajagc mu
klientéw. Finley bylby zobowigzany, gdyby Holmes najpierw rozwigzat ten problem.

Po informacje na temat Kapitana powrdc¢ na komisariat (wygodniej i szybciej skorzysta¢ z mapki).
Konstabl poinformuje Holmesa o bratanicy Kapitana, u ktérej ten nieraz pomieszkiwat, to gdzies na
Commercial Street. Wracaj wiec na gtdowng ulice i idZz nig przed siebie (w prawo), dopdki Holmes
nie zauwazy (automatycznie) wygladajacej przez otwarte okno kobiety — bratanicy Kapitana Lucy.
Zagadnij jq (ikonka dymku na oknie). Dowiesz sie, ze wuj jest w ztym stanie zdrowia, a jego
nieustanny kaszel przeszkadzat wiascicielowi domu, ktory go po prostu stamtad wyrzucit.
Natomiast lekarstwo, ktdére tagodzito objawy choroby jest zbyt drogie.
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