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Wstqp

Poniedziatkowy poranek w mieszkaniu Holmesa przy Baker Street 221 b. Stynny detektyw gra na
skrzypcach. Watson peroruje, ubolewajac nad minorowym nastrojem przyjaciela, jaki nie opuszczat
go przez ostatnie dwa tygodnie. Domniemywa, ze przyczyng tego stanu mogty by¢ spektakularne
akcje francuskiego ztodzieja Arsene Lupina, ktéry w zywe oczy kpi sobie z policji i o ktdérym
rozpisuje sie ostatnio prasa. Wreszcie doktor rzuca okiem na tace z dzisiejszgq korespondencjq i z
wrazenia az brak mu tchu. Oto ma przed soba list do Holmesa nie od kogo innego, tylko od samego
Lupina...

Przygody Sherlocka i Watsona ogladasz z perspektywy pierwszej osoby. Rozgrywajq sie one w
petnym tréjwymiarze. Bohaterami kierujesz za pomocg myszki, prowadzac ich z wcisnietym LPM
lub przy uzyciu myszki i klawiszy kierunkowych klawiatury (albo WSAD). Rozmowy inicjujesz,
podchodzac dos¢ blisko do potencjalnego interlokutora i klikajac go. Aktywne obiekty mozesz
obejrzec (ikonka oka) lub wzigé ewentualnie uzy¢ na nich jakiego$ posiadanego przedmiotu (ikonka
reki). Aby zastosowal ktoras z zebranych rzeczy na obiekcie zewnetrznym, trzeba klikna¢ ja w
ekwipunku, by przegrdodka, w ktorej sie ona znajduje, zostata podswietlona, nastepnie opusci¢
ekwipunek i przy tak uaktywnionym przedmiocie (jego ikonka widoczna jest wéwczas w prawym
gérnym rogu ekranu) klikngé¢ obiekt zewnetrzny. Aby potaczy¢ lub uzy¢é na sobie przedmiotéw w
inwentarzu, nalezy przeciggna¢ jeden z nich na drugi. Ekwipunek przywotujesz i zamykasz PPM.
Mieszczg sie w nim (od lewej): zbierane w trakcie gry znajdzki, odbyte dialogi, spostrzezenia
formutowane przez detektywa w postaci raportow, wszystkie znalezione dokumenty oraz mapy,
dzieki ktéorym usprawnisz sobie przemieszczanie sie pomiedzy lokacjami. By przyspieszy¢ bohatera
podczas kierowania nim na piechote, wystarczy 2x klikngé LPM. LPM przewija takze wygtaszane
przez postacie kwestie. W trakcie rozgrywki wielokrotnie uzyjesz lupy i tasmy mierniczej do
zbadanie obiektéw w zblizeniu. Dla kazdego z tych narzedzi trzeba wej$¢ w owo zblizenie osobno.
Podczas rozgrywki bohater kilka razy zmuszony jest kucna¢, dokonasz tego wciskajac lewy Ctrl i w
ten sam sposdb powrocisz sterowang posta¢ do pozycji wyprostowanej (ikonka sylwetki w lewym
dolnym rogu ekranu). Rozwigzania zagadek wyrozniono w tekscie kolorem czerwonym.

Czy stynny detektyw sprosta wyzwaniu, jakie postawi przed nim nie mniej stynny wtamywacz? W
czym uda sie Watsonowi pomoc, a w czym przeszkodzi¢? Jak tym razem wykaze sie Lestrade?
Najwyzszy czas przekonac sie o tym osobiscie...
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Opis przejscia

14 lipca 1895, Londyn

Zaintrygowany Sherlock podnosi list od Lupina z lezacej na stole tacy, ktorg wskazuje Watson.
(Automatycznie pojawia sie zblizenie owej korespondencji jako dokumentu w stosownej zakfadce
inwentarza. Mozesz odczytac go, klikajac kolejne strony w prawym dolnym rogu ekranu. Nastepnie
zamknij ekwipunek PPM). List przepetniony jest sarkazmem, obrazliwym dla wszystkich
Brytyjczykow z wyjatkiem Holmesa. Tego Lupin szanuje za jego osiagniecia oraz za francuskie
korzenie. Informuje naszego detektywa, ze w ciggu tygodnia (poczgwszy od dzisiejszej nocy) ma
zamiar ukras$c¢ pie¢ najbardziej charakterystycznych symboli angielskiego dostojenstwa. Wyzywa
Holmesa, by sprébowat go powstrzymaé. Wskazowki na temat pierwszego z celéw stynnego
ztodzieja zawarte sq w rymowance konczacej list. Wspomniany jest w niej jednooki i jednoreki
mezczyzna i obrona ,Victory”, uzyte sg tez sformutowania ,bohater nosi francuskie imie” oraz
»powinien osias¢ na mieliznie”. List podpisany jest do$¢ dziwacznie — mianowicie: Arseno Lotinho.

Przeczytawszy go, Holmes wysyla Watsona do ksiegarni Barnesa w nadziei, ze ten wskaze im
stosowng lekture.
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Watson opuszcza salon drzwiami na lewo od wieszaka na okrycia. Zbiega po schodach, a znalaztszy
sie na ulicy, kieruje sie w lewo. Dotartszy na rog Baker i Melcombe Street przechodzi przez jezdnie
i maszeruje w prawo. Na najblizszym rogu (z Glentworth Street) skreca w lewo i po chwili jest pod
Barnes Bookseller.

Wchodzi do $rodka i dziwi sie panujagcemu wewnatrz bataganowi. Jeszcze bardziej dziwi go widok
Barnesa wykonujgcego zabawne wygibasy w kaciku po lewej. Najwyrazniej sympatyczny ksiegarz
odprawia jaki$ tajemniczy rytuat, positkujac sie lezacg na stole ksigzka. Watson zagaduje go
(trzeba podejs¢ stosunkowo blisko sylwetki rozmdwecy i kliknaé¢ jg LPM). Przekazuje mu kluczowe
stowa z listu Lupina i dowiaduje sie, ze powinien rozejrzel sie za ksigzkg o historii marynarki
wojennej. Kieruje sie zatem ku usytuowanemu najbardziej po prawej regatowi i na dolnej potce
odnajduje tom pt. ,,Wielcy Angielscy Zeglarze” (Dokumenty). Odczytuje fragment o admirale
Horatio Nelsonie, z ktorego wynika, ze mezczyzna miat amputowane ramie i byt Slepy na jedno
oko.

Wreszcie zegna sie z Barnesem i opuszcza ksiegarnie, po czym powraca na Baker Street
(skorzystaj z ostatniej zaktadki inwentarza, czyli mapki). W mieszkaniu zaczepia Holmesa i musi
odpowiedzie¢ na pytanie, co oznacza dziwny podpis Lupina pod listem, czyli: Kto to jest Arseno
Lotinho. (To pierwszy z tradycyjnych dla tej serii quizow. Odpowiedz nalezy stworzy¢, wybierajac
litery widoczne w kratkach lub po prostu korzystajac z klawiatury wiasnego komputera. Brzmi ona:
HORATIO NELSON - istotna jest rowniez spacja pomiedzy imieniem i nazwiskiem admirata. Teraz
wystarczy tylko potwierdzi¢ wpisane stowa, klikajac parafke po prawej.)
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Holmes, bedacy pod wrazeniem rozpracowania przez Watsona owego anagramu, zastanawia sie, co
godnego kradziezy znajduje sie w okolicach posagu admirata, czyli na Trafalgar Square. Prosi
doktora, by zlokalizowat to miejsce na lezacej gdzie$ w pokoju mapie Londynu. Ten kieruje sie do
biurka stojgcego na lewo od drzwi wyjsciowych. Zabiera z niego grubg czerwong ksigzke (po
prawej) — ktéra okazuje sie by¢ wspomniang mapa. (By, zgodnie z zyczeniem detektywa, dokonad
dalszych poszukiwan na mapie, wejdz PPM w ekwipunek i w zaktadce ,Mapy” kliknij lewg strone
opatrzong nagtowkiem ,Mapa Londynu”. Teraz przejdz do czesci prezentujacej centrum i w jej
lewym dolnym rogu odnajdz Narodowg Galerig Malarstwa na Trafalgar Square).

Po pomysinym rozpracowaniu mapy, staje sie jasne, ze celem stawnego ztodzieja jest jeden z
obrazéw w Galerii. Holmes postanawia wysta¢ wiadomos$¢ do inspektora Lestrade'a, zas Watsona
posyta po dorozke. Mezczyzna wychodzi przed kamienice i rozmawia ze znanym obu panom
woznicg panny Bromsby - Lambem, stacjonujagcym przypadkowo po prawej. Ten bez problemu
wyraza zgode na podwiezienie ich na miejsce i po chwili obaj panowie trafiajg do Galerii. Tu Holmes
wdaje sie w pogawedke z rezydujacym w recepcji po prawej Palinorem. Informuje go oglednie o
grozacym niebezpieczenstwie, wspomina tez o majacym nadejs¢ inspektorze. Jego zainteresowanie
wzbudza dyrektor Poynter, odbywajacy wtasnie rozmowe z marudnym artystq. Detektyw zapytuje
tez chtopaka o rejestr wystawionych prac. Tu okazuje sie, ze Palinor gdzie$ go zapodziat. Natomiast
chetnie stuzy planem budynku. Otrzymawszy go, Sherlock uwaznie go przeglada (zaktadka ,Mapy”
w ekwipunku, prawa strona). Na poczatek udaje sie do galerii francuskiej (na planie - w dole po
lewej).
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Tam pod krzestem stojacym przy wejsciu do galerii angielskiej lezy zaginiony rejestr. Detektyw
podnosi go i wraca do holu (mapka galerii). Oddaje zgube Palinorowi (wejdz w zaktadke
~Przedmioty” w inwentarzu i kliknij znajdujacy sie tam rejestr. Opus$¢ ekwipunek PPM i kliknij
Palinora). Teraz zapytuje go o obraz powigzany tematycznie z bitwg pod Trafalgarem. Chiopak
potrzebuje informacji, co doktadnie powinien przedstawia¢ 6w obraz. (Tu pojawia sie kolejne
pytanie quizowe: Co jest gtéwnym motywem obrazu? Poprawna odpowiedz to tODZ (boat) lub
STATEK (ship). Mozna to zresztg sprawdzi¢ na pierwszej stronie ksigzki zabranej z ksiegarni).

Moy o Lo i n Tt ore’ ey wl Parde

Nastepnie Holmes kontynuuje rozmowe z chtopcem. Dowiaduje sie, ze rzeczywiscie (zgodnie ze
wskazéwkg Lupina) w bitwie uczestniczyt stateczek o francuskiej nazwie, ktéry ochraniat okret
admirata, czyli ,Victory”. Wspomniana 16dz jest uwieczniona na obrazie Turnera ,The Fighting
Temeraire” wiszacym w angielskiej galerii. Tam tez udaja sie obaj panowie (mapka galerii).
Rzeczony obraz umieszczony jest na lewej $cianie (lewej - w ustawieniu twarzg do przejscia do
drugiej czesci angielskiej galerii, w ktorym stoi Watson) jako drugi od prawej. Holmes oglada go,
zastanawiajac sie, czy rzeczywiscie dojdzie do kradziezy czy tez list od rzekomego Lupina jest tylko
glupim zartem. Watson sugeruje, ze powinni powiadomi¢ o tym dyrektora Galerii (wybierz na
mapce biuro dyrektora).
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