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Wstep

Tradycyjnie zaczne od kilku rad, dzieki ktorym rozgrywka przebiegata bedzie w mniej problemowy i
stresujacy sposoéb. :-)

1) Jesli czujesz sie na sitach, zdecydowanie polecam konczy¢é gre na wilasng reke, a z
przygotowanej solucji korzysta¢ w wyjatkowych sytuacjach. Jesli natomiast planujesz przez caty
czas do niej zagladaé, radzitbym cato$¢ wydrukowacd, albowiem w trakcie zabawy czesto nalezy
zwracac¢ uwage na szczegoty, ktére zawartem na screenach lub bezposrednio w tekscie.

2) Pamietaj o tym, aby badac¢ wszystkie interaktywne obiekty. Mitosnicy przygodowek powinni by¢
juz do tego przyzwyczajeni. :-)

3) Czesto zagladaj do inwentarza, aby przejrze¢ posiadane przedmioty. Zauwaz, ze niektdére z nich
moga wejs¢ w dalsze ,interakcje”. Przyktadowo, do plecaka mozna zajrzeé, bardziej skomplikowane
urzadzenie daje sie rozebraé, a notatke mozna przeczytac.

4) Nie mniej istotng role odgrywa dziennik Sherlocka Holmesa, w ktéorym zapisywane sg wszystkie
odbyte rozmowy czy teksty dokumentow. Znajdziesz tu takze podreczng mape.

5) Koniecznie rozmawiaj z napotykanymi osobami i to na wszystkie mozliwe tematy. Zadane juz
pytania sg przyciemniane, ale jesli chcesz, mozesz powtdrzyc¢ te cze$¢ rozmowy.

6) W trzech miejscach bedziesz musie¢ wykazac sie zrecznoscia i/lub sprytem. Miejsca te doktadnie
opisatem w solucji, aczkolwiek jesli nie masz na co dzien kontaktu z dynamicznymi grami akcji
mozesz miec troche problemdw z ich zaliczeniem.
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Solucja

Dzien pierwszy (14.10.1897)

Sherringford Hall

[01] [02]

01 - Obejrzyj filmik wprowadzajacy. Sherlock Holmes wraz z doktorem Watsonem otrzymuja
zaproszenie od Lorda Cavendisha-Smitha. Melvyn Bromsby wydaje przyjecie dla swojej corki, na
ktorym gtowni bohaterowie zamierzajg sie stawic.

02 - Po dotarciu na miejsce wystuchaj komentarzy Sherlocka. Po chwili w pomieszczeniu zjawi sie
Melvyn Bromsby, ktérego przemodwienie zostanie jednak drastycznie przerwane. Mezczyzna zostaje
zamordowany. Od tej pory to Ty przejmujesz kontrole nad tytutowym Sherlockiem...

[03] [04]

03 - Dobrze jest zacza¢ od przejrzenia posiadanych w inwentarzu przedmiotéw. Pamietaj o tym, ze
nie musisz sie Spieszy¢. :-) Posiadasz przy sobie trzy przedmioty: szklo powiekszajgce (Magnifying
Glass), metr krawiecki (Tape Measure) oraz probdowke (Test tube).

04 - Otworz podreczny dziennik (ikona w lewym dolnym rogu ekranu) i przeczytaj znajdujace sie w
nim dokumenty (trzecia zakfadka). Sag to: list otrzymany od Lorda Cavendisha-Smitha oraz
program urodzin corki zamordowanego mezczyzny.
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[05] [06]

05 - Zabierz lezacq na ziemi kartke (na prawo od miejsca, w ktoérym stoi Holmes). Skieruj sie do
inwentarza (prawy przycisk myszy) i dodaj ja do dziennika. Aby to zrobi¢, najedz na widoczny na
screenie niebieski napis Read. Holmes juz teraz zauwazy, ze oba dokumenty zostaty napisane
réznym charakterem pisma - pierwszy spokojnym a drugi nerwowym.

06 - Wejdz po raz drugi do dziennika i doktadnie przeczytaj nowo zdobyty dokument. Sg to notatki
Bromsby’ego, ktore przygotowatl sobie na potrzeby swojego przemdwienia. Zwrdé szczegdlng
uwage na niebieskie zdanie — Don’t forget the Villager and the serpent.

[07] [08]

07 - Porozmawiaj z mezczyzna, ktory bada ciato zabitego Bromsby’ego. Pamietaj o tym, aby kazdq
z postaci wypytywac o wszystko, tylko wtedy masz pewnos¢, ze sledztwo pojdzie po Twojej mysli.

08 - Nastepnie porozmawiaj z mezczyzng stojacym po prawej (to Grant Sweetney). Smieré
Bromsby’ego najwyrazniej go nie przerazita. :-) Dowiesz sie natomiast, ze zwrdcit uwage na panig
Bromsby, ktéra uciekta z pomieszczenia tuz po dokonaniu morderstwa.
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[09] [10]

09 - Skieruj sie na lewo od miejsca, w ktorym zaczate$ zabawe. Pomiedzy widocznymi na screenie
kolumnami spotkasz kolejng posta¢. To major Lockhart, porozmawiaj z nim.

10 - Skieruj sie dalej. Zatrzymaj sie jednak w momencie, w ktéorym kamera zmieni swoje
potozenie. Zauwaz, ze do krzesta przyczepiony jest kawatek biatego ubrania. Koniecznie musisz go
zabrad.

[11] [12]

11 - Zanim opuscisz to pomieszczenie musisz porozmawiac¢ jeszcze z dwoma osobami, ktére
ukazatem na screenie. Zacznij od stuzacego (Scott Brimms). Dowiesz sie, ze pracuje tu pie¢ osob,
oprocz niego s to: Mary, Sue, Carl oraz Lamb. Sprébuj nawigza¢ pogawedke z siedzacym przy
barku Pattersonem, ale chwilowo nie bedzie on zbyt rozmowny.

12 - Mozesz juz skierowac sie do kolejnego pomieszczenia. Wro¢ sie do krzesta, na ktorym
znajdowat sie kawatek ubrania i wybierz znajdujace sie za nim drzwi. Sherlock zauwazy przy tym,
ze klamka jest przekrecona.
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[13] [14]

13 - Sherlock wyczuje zapach prochu w powietrzu, zauwaz réwniez, ze na ziemi znajdujq sie
nietypowe $lady. Podejdz do widocznej na screenie zbroi i najedz na znajdujaca sie pod nig
skrzynke. Kamera przetaczy sie na nowy widok, zabierz czarne przescieradto.

14 - Zauwaz, ze na drzwiach, przez ktdére przyszedte$s znajduje sie troche prochu. Wybierz z
inwentarza metr krawiecki i zbadaj jaka odlegto$¢ dzieli go od ziemi. Bedzie to jeden metr i 65

centymetrow.

[15] [16]

15 - Doktadnie zbadaj cate pomieszczenie. W szczegdélnosci mam tu na mysli widoczny na screenie
stolik, musisz w tym przypadku skorzysta¢ ze szkta powiekszajacego. Zabierz kilka czarnych

wtosow.

16 - Wracaj do zbroi, mozesz juz opusci¢ to pomieszczenie. Wybierz drzwi widoczne po lewej.
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