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Wprowadzenie

#

poradnik do'gry ,

SHERLOCK HOLMES: ZBE{DDNIAI I(ARA

Poradnik do gry Sherlock Holmes: Zbrodnia i kara zawiera wskazéwki przydatne podczas zabawy w
siogdmg juz cze$¢ tej kapitalnej detektywistycznej serii. To dokfadna ilustrowana solucja, ktoéra
przeprowadzi Cie przez wszystkie czynnosci, jakie nalezy wykonaé, by rozwikta¢ szes¢ zagmatwanych
spraw kryminalnych. Na koncu kazdej z nich dokonujesz powaznego moralnego wyboru: mozesz darowac
wine przestepcy lub posta¢ go za kratki. Wptywa to na przyznawang range, a finalny ekran danego
$ledztwa informuje, jaki procent graczy podjat podobng decyzje. Zanim jednak ostatecznie jq
potwierdzisz, masz szanse sprawdzi¢ wszystkie mozliwe warianty, zaréwno typujac innych sprawcéw, jak
i zmieniajac zdanie, co do surowosci badz fagodnosci wyroku. Dla uftatwienia poruszania sie po poradniku
kazdy rozdziat zostalt podzielony na podrozdziaty opisujace kolejne zadania Holmesa. Dodatkowo
famigtéwki logiczne i minigry oraz portrety postaci i manipulacje na ekranie dedukcji opatrzono
nagtdwkami pozwalajgcymi na ich szybkie zlokalizowanie w tekscie. W ostatnim rozdziale zebrano
wszystkie osiggniecia. W grze sterujesz gtéwnie Holmesem, ale takze (okazjonalnie) Watsonem i Tobym -
psem obu panéw. Tym razem kazde z przestepstw to osobna historia, taczq je tylko osoby gtéwnych
bohateréw oraz wzmianki o pewnej... grupie rebeliantow.

W poradniku do gry Sherlock Holmes: Zbrodnia i kara znajdziesz:

doktadny opis szesciu spraw, z ktérymi mierzy sie Sherlock;

rozwigzanie kazdej z nich z wytypowaniem faktycznego winnego i z maksymalnym wynikiem
punktowym;

wszystkie dedukcje, rowniez te prowadzace do btednych wnioskoéw i alternatywnych zakonczen;
objasnienie wszystkich zagadek logicznych i minigier;

wskazanie wszystkich dowoddw;

portrety wszystkich postaci;

komplet osiagnie¢ (25).

Katarzyna "Kayleigh" Michatowska (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Akta sprawy

Akta sprawy zastepuja dawny ekwipunek Holmesa. Zawierajg nastepujace zaktadki: zadan, mapy,
dowododw, dokumentow, dialogéw, kroniki, pamiagtek, ech i portretéw postaci. Za kazdym razem, kiedy
pojawia sie w nich co$ nowego, na ekranie wyskakuje ich ikonka, a konkretna zaktadka oznaczona jest
wykrzyknikiem. Warto je przeglada¢, szczegdlnie zadania, dokumenty i dowody - utatwiajg wycigganie
wnioskow i sugerujg kolejne kroki w dochodzeniu.

Dowody

Przy niektérych dowodach widniejg przydatne ikonki podpowiadajace, jak dang rzecz mozna jeszcze
wykorzystac - zapytac o nig kogos$, poddac analizie, wyszuka¢ dodatkowe szczegdty w archiwach, znalez¢
jakies$ zastosowanie itp.

Ikonka lupy

Na catkowicie zbadanym obiekcie ikonka lupy robi sie zielona, jesli nadal jest biata, oznacza to, ze obiekt
Ow nie zostat doktadnie sprawdzony. Gdy pojawia sie adnotacja "przedmiot zainteresowania", rzecz te
bedzie mozna wykorzysta¢ w niedalekiej przysztosci.

Zblizenia

Po przyjrzeniu sie danemu obiektowi w zblizeniu powinien samoczynnie powrdci¢ normalny widok. Jesli
tak sie nie dzieje, oznacza to, ze jaki$ element, ktéry miat by¢ poddany ogledzinom, zostat przegapiony.
Sterowanie i manipulowanie przedmiotami

Przypisanie klawiszy znajdziesz pod F1 (PC) lub nacisngwszy réwnoczesnie obie gatki analogowe
(konsole). Wazng zmiang jest to, ze nie trzeba juz "wyciagac" przedmiotdw z ekwipunku. Jesli jestes w
posiadaniu danej rzeczy, zwigzana z nig czynno$¢ wyswietli sie na obiekcie, z ktéorym chcesz wejs¢ w
interakcje.

tamigtowki i minigry

Wyjscie ze zblizenia w trakcie ich rozwiazywania dziata jak reset - przywraca ustawienia poczatkowe -
przydatne, jesli czujesz, ze zabrnates w slepa uliczke, i chcesz sprobowac raz jeszcze albo skorzystac¢ z
rozwigzania podanego w poradniku. Masz tez mozliwos¢ catkowitego ich pominiecia - bez zadnych
konsekwencji w dalszej rozgrywce, poza nieotrzymaniem osiggniecia za ich samodzielne zaliczenie.

Talent i wyobraznia Holmesa

To nowe zdolnosci Holmesa utatwiajace dostrzeganie rzeczy niewidzialnych dla przecietnych zjadaczy
chleba. Korzystaj z nich, ilekro¢ ich symbol pojawi sie na ekranie.

Podréze

Sherlock bardzo czesto przemieszcza sie pomiedzy lokacjami, ktdre wybierasz ze znajdujacej sie w
aktach sprawy mapy. W trakcie tych podrdézy dostepne sg zaréwno same akta sprawy, jak i ekran
dedukcji, zatem czekajac, az bohater dotrze na miejsce, mozesz tqczy¢ spostrzezenia Holmesa, wyciggac
whnioski, typowac¢ morderce czy przeglada¢ dowody badz dokumenty.
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Ekran dedukcji

Warto dokonywac potaczen na biezaco, nie czekajac, az nazbiera sie zbyt wiele spostrzezen detektywa i
ciezko bedzie sie w nich potapa¢. Za kazdym razem, gdy Holmes wycigga nowy wniosek, wyswietla sie
ikonka dedukcji.

Alternatywne zakonczenia

Niektore wnioski uzyskiwane na ekranie dedukcji wzajemnie sie wykluczaja, mozna zatem dojs¢ do
btednych konkluzji i w efekcie wytypowac ztego sprawce oraz przedwczesnie ukonczy¢ dane $Sledztwo.
Jedli zalezy Ci na postaniu za kratki faktycznego zabdjcy, mozesz przed ostatecznym zatwierdzeniem
decyzji sprawdzi¢, czy Twdéj tok rozumowania byt prawidlowy, a takze czy udato Ci sie zebra¢ wszystkie
wymagane dowody.

Wybory moralne

O ile kazde dochodzenie ma tylko jedno prawidlowe rozwigzanie, o tyle wybory dotyczace dalszego losu
sprawcéw lezg jedynie w gestii gracza. Uwaga! Za konsekwencje w podejsciu do przestepcow
przewidziane jest osiggniecie.

Oznaczenia w poradniku

Wszystkie dowody, ktore nalezy zgromadzi¢, wyrdznione sg w tekscie kolorem czerwonym, dokumenty -
niebieskim, odpowiedzi w QTE - zielonym, a rozwigzania zagadek i wazne informacje - pogrubieniem.
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Los Czarnego Piotra

Dotacz do Lestrade'a w Woodman's Lee

Jako Watson po wejsciu do salonu ukryj sie za kanapa po lewej, nastepnie za stotem (w centrum) i
wreszcie za stojagcym przy oknie Sherlockiem.

Jako Sherlock po rozmowie z Lestrade'em (w trzeciej zaktadce akt sprawy pojawi sie dowod: profil
ofiary) i Watsonem przejdz do pokoju detektywa (prawe drzwi na wprost okna).

Holmes w trakcie zmiany ubrania.

PodejdZz do szafy (na lewo od okna), otwdrz jej drzwi i sposrod strojow wybierz (strzatkami w dole
ekranu) ktérys z garnituréw, np. zwykty.

Wyjdz ze zblizenia, po czym wejdz w akta sprawy i w ich drugg zaktadke. Na mapie kliknij Woodman's
Lee.
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