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Wprowadzenie

Poradnik do gry Sherlock Holmes: The Devil's Daughter zawiera rozwigzanie wszystkich pieciu Sledztw w
grze. Z jego pomocyg, bedziesz mogt rozwigza¢ wszystkie tamigtéwki i ukonczy¢é minigry wystepujace w
grze. Doktadnie ilustrowana solucja, krok po kroku przeprowadzi Cie przez wyzwania i pozwoli cato wyjsc
z kazdej opresji. Pomoze ona réwniez wybra¢ odpowiednie dedukcje, konieczne do ukonczenia gry i
wskaze jak dojs¢ do innych, opcjonalnych hipotez.

Poradnik zostat podzielony na podrozdziaty, opisujace poszczegdlne zadania do wykonania w danym
obszarze rozrywki. Utatwi to szybka nawigacje i przyspieszy dotarcie do trudniejszych momentéw gry. W
dziewigtej odstonie gier o Sherlocku, przyjdzie Ci stawi¢ czoto czterem intrygom, ktdére budujg fundament
pod piata, finalng sprawe w grze. Wcielisz sie w role stawnego detektywa, a okazjonalnie przejmiesz
kontrole nad Watsonem, Tobym - psem Holmesa i Wigginsem.

W poradniku do gry Sherlock Holmes: The Devil's Daughter znajdziesz:

e Doktadny opis wszystkich pieciu spraw, ktére musisz rozwigza¢ Sherlock Holmes;
e Rozwigzanie wszystkich sledztw, tgcznie z wytypowaniem winnych danego przestepstwa;

e Wszystkie mozliwe w grze dedukcje i hipotezy, ktore prowadza do rozwigzania $ledztwa, w tym
réwniez te btedne, pozwalajgce odtworzy¢ alternatywne zakonczenia;

e Opis wszystkich zagadek logicznych oraz minigier, wraz z ich opisem przejscia;
e Zebranie wszystkich dowodow i dokumentow w grze;

e Analize wszystkich postaci w grze i wyszczegdlnienie wszystkich elementéw, by stworzyé poprawne
portrety;

e Opis wszystkich 25 osiagnie¢ w grze.

Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne
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W menu gry znajdziesz doktadny opis sterowania

Sterowanie

Przed rozpoczeciem rozgrywki warto zapoznac sie ze sterowaniem, ktére jest doktadnie zaprezentowane w
opcjach gry.

Poziom trudnosci

W grze dostepne s dwa poziomy trudnosci. Wybierz tatwiejszy z nich, by modc omingé wiekszosc
famigtéwek i elementéw zrecznosciowych. Tryb trudny pozbawiony jest tej opcji i jest bardziej
wymagajqcy.

Dziennik

Dziennik jest najwazniejszym atrybutem pracy Sherlocka. W $rodku znajdziesz doktadny opis zadan,
mape z lokacjami dostepnymi do podrézy oraz dowody i dokumenty powigzane ze $ledztwem. Ponadto,
mozesz w nim wroci¢ do wszystkich odbytych dialogéw, przejrze¢ portrety postaci i przeczytac listy
powigzane z rozwigzanymi juz sprawami.

Dowody

Przy niektorych dowodach beda sie wyéwietlaty dodatkowe ikonki. Swiadczy to o tym, ze dany dowdd
moze Ci postuzy¢ w rozmowie z kims$, dodatkowej analizie czy mozliwosci zabrania dowodu do biblioteki,
w celu dalszego zbadania.
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Interakcja z obiektami

Gdy nacisniesz na dany obiekt w grze, jego otoczka powinna sie zmieni¢ na zielona, a przyblizenie
powinno samoczynnie powrdci¢é na normalny widok. Jesli tak sie nie stato, przedmiot musi zostac
doktadniej zbadany, np.: odwrécony lub poddany analizie w trybie detektywa.

Elementy zrecznosciowe i zagadki

Jesli wybrates tatwiejszy poziom trudnosci, wiekszo$¢ zagadek mozesz pomingc¢. Uniemozliwi Ci to jednak
zdobycie wszystkich osiggnie¢ w grze. Warto pamietaé, ze wyjscie ze zblizenia w trakcie rozwigzywania
zagadki dziata jako reset - zaczniesz zadanie od poczatku. Jest to przydatne, jesli czujesz, ze co$
ominates, lub niewtasciwie zrobites.

Specjalne zdolnosci Sherlocka

W trakcie gry, Sherlock mozesz aktywowac¢ dwa specjalne tryby widzenia. W trybie detektywa, jest on w
stanie dostrzec Slady, niedostepne dla nikogo innego. Z kolei w trybie wyobrazni, Holmes jest w stanie
odtworzy¢ dany przebieg wydarzen.

Podrézowanie po lokacjach

W czasie rozgrywki, wielokrotnie musisz przemieszcza¢ sie po mapie. Domyslnie, Holmes bedzie
podrozowat w dylizansie i w trakcie tadowania bedziesz modgt otwiera¢ dziennik i wtacza¢ ekran dedukciji.
Mozesz wytaczyc¢ te opcje podrézowania w opcach i zdecydowac sie na klasyczny ekran tadowania.

Ekran dedukcji

Ekran dedukcji stuzy do taczenia dowodow i snucia dedukcji o przebiegu danej sprawy. Warto taczy¢ w
pary dowody wczesniej, by nie nagromadzito sie ich zbyt wiele pod koniec sprawy.

Finalne dedukcje

Pod koniec danej sprawy, bedziesz mdgt zdecydowac sie na jedng z dedukcji, wienczacych dane Sledztwo.
Na ogdt, tylko jedna z nich jest poprawna, a reszta btedna. Czesto mozesz wytypowac wielu sprawcow i
dojs¢ do wielu sprzecznych ze sobg hipotez. Nie bdj sie jednak zaryzykowad i wybra¢ dany wariant, gdyz
po jego zakonczeniu, gra zapyta czy chcesz sprobowac innego rozwigzania lub przyjaé te dedukcje jako
finalng. Zweryfikujesz réwniez, czy uzyskate$ wszystkie dowody w sprawie i jaki procent graczy
zdecydowat sie na taki finat.

Wybory na koniec sledztwa

Kazda dedukcja wigze sie z dwoma wyborami. Czesto mozesz uniewinni¢ dang osobe lub jg skazac.
Zdarzajg sie réwniez sekwencje QTE, ktére pozwolg Ci kogo$ nakry¢, zastrzeli¢ itp. Podobnie jak w
przypadku dedukcji, wybory nie sg ostateczne i mozesz sprébowac wielu wariantow.

Oznaczenia w poradniku

Mozliwe do zebrania dowody sq oznaczone kolorem czerwonym, dokumenty - niebieskim, argumenty w
dialogach - zielonym, a wazniejsze informacje zostaty pogrubione.
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Osiagniecia

W grze mozliwe jest do odblokowania 25 osiggniec:

towca staje sie ofiara - musisz ukoniczy¢ sprawe "Ofiarna opowiesc".

Golem obudzony - musisz ukonczy¢ sprawe "Studium w zieleni".

Porachunki detektywow - dostaniesz to osiggniecie za zakonczenie sprawy "Niestawa".
Domatorstwo - ukoncz sprawe Mary Sutherland.

K-atak-strofa - ukoncz sprawe "Reakcja tancuchowa".

Madame Destiny -ukoncz sprawe "Sny w gorgczce".

Kurtyna! -ukoncz gre.

Na tropie - zdobedziesz za udane $ledzenie mezczyzny (sprawa nr 1).

Na muszce - umknij mysliwemu (sprawa nr 1).

Kryjowka pustelnika - jako pies Holmesa, odnajdz kryjéwke (sprawa nr 1).

Plecami do sciany - zdobedziesz to odkrycie, gdy rozwigzesz zagadke z trybikami (sprawa nr 2).
Mistrz kularstwa - zwyciez w turnieju rzutu kulg (sprawa nr 2).

Fantasmagoryczna podroéz - ukoncz zagadki w $swigtyni (sprawa nr 2).

Sztuka mechaniczna - dostan sie do ukrytego pokoju (sprawa nr 2).

Agent 221B - przejdz etap na cmentarzu (sprawa nr 3).

Karczemna awantura - uratuj Wilde'a z karczemnej bdjki (sprawa nr 3).

Egzorcyzm 2.5 - przebrany za ksiedza przegnaj "duchy" z mieszkania staruszki (sprawa nr 3).
Lichy wielbiciel -rozbrdj bombe (sprawa nr 3).

As pik -dokonaj rekonstrukcji zdarzen w pokoju hazardzistéow (sprawa nr 3).

Oddychaj swobodnie - jako Watson, dokonaj resuscytacji (sprawa nr 4).

Efekt domina - odtwdrz sekwencje, prowadzaca do kolizji (sprawa nr 4).

Test ostateczny - ukoricz sekwencje na ptongcym statku (sprawa nr 5).

Zapisane w gwiazdach - ukoncz zagadke w grobowcu (sprawa nr 5).

Pompuj, pompuj! - uzyj miernika wody, by zmieni¢ poziom wody (sprawa nr 4).

Zycie detektywa -konsultanta - zbierz wszystkie osiggniecia w grze.
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| & 4

Ofiarna opowiesc

Tworzenie portretu i przeszukiwanie domu Sama

Tworzenie portretu Sama

Nacisnij zotty przycisk pod wyborem s’.ciesz dialogoWej, by stworzy¢ portret danej osoby

Po krotkiej wstawce filmowej, rozpocznie sie rozgrywka i do gabinetu Sherlocka zawita kobieta z
dzieckiem. Gdy rozpoczniesz rozmowe z chiopcem przed Tobg pojawi sie pierwsze zadanie w grze -
stworzenie pierwszego portretu w grze. Nacisnij zotty przycisk na ekranie.
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