PORADNIKI DO NAILEPSZYCHGIER W'g Yy £ 3
—

Sherlock Holmes:

Tajemnica Mumii
PORADNI DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

Sherlock Holmes:
Tajemnica Mumii

autor:
Katarzyna , Kayleigh” Michatowska

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent Frogwares, Wydawca Wanadoo, Wydawca PL City Interactive
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07es_ebook

Sherlock Holmes: Tajemnica Mumii — Poradnik GRY-OnLine

Spis Tresci

SPIS TreSCi cuuerumrumrumrnranrarr s s s s s ssssssssassassassassassasssssnssnssnsnnsnnns

WProwadzZenie . ...uveciieriesmransmsassssssmsssssssnsssasssssssssssssansssnnsssnnssnnnsnnns

2

3

(0T 0TI o = =T o{ - T Y - |
CzeSC PIierWSZa..iumierurrerasrerasserasserassasassasassassssassssnssssnssssnsnssnsnnnnsnns &

L 0F Y=Y ol « [ T« - TR 1.
[0 7Y T ol o =T of - YD JC
[0 Z-Y Lol o7 AT\V -] o - TN RC 1 -

[0 YT ol s T T | - Y. £ |

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07es_ebook

Sherlock Holmes: Tajemnica Mumii — Poradnik GRY-OnLine

Wprowadzenie

Gra ma rzadko juz stosowany w przygodowkach sposdéb sterowania imitujacy trédjwymiarowaq
swobode, ale tak naprawde jest to jedynie mozliwos¢ obracania postaci o petne 360 stopni. Po
lokacjach poruszasz sie skokowo za kursorem, ktory w takich momentach przybiera ksztatt
wskazujacej kierunek dtoni. Mozliwos¢ zabrania potrzebnego w dalszej rozgrywce przedmiotu (te
wyrdznione sg w tekscie kolorem zielonym) sygnalizuje przybierajgca stosowny ksztatt reka.
Koniecznos$¢ zadziatania przedmiotem na obiekcie zewnetrznym czy innej znajdzce w ekwipunku
sugeruje dton trzymajaca klucz francuski. Jesli zas natrafisz na obiekt, przy ktérym w reku Holmesa
pojawi sie lupka, bedziesz mdgt go obejrze¢ badz przeczytaé, moze tez dokonaé zblizenia,
wymagajacego wykonania dalszych czynnosci, np. uzycia jakiej$ rzeczy z ekwipunku, ktéry w
takich momentach umiejscowiony jest w lewym gdérnym rogu ekranu. Natomiast przez wiekszq
cze$¢ gry sakwojaz detektywa widnieje w dole po lewej, a obok niego miesci sie notes czy tez
zeszyt, stanowiagcy wejscie do menu. W nim, pod zaktadka ,Notatki”, mozesz przejrze¢ wszystkie
kartki, listy, ksigzki — stowem - cato$¢ zebranych dokumentéw (wyrdznionych w tekscie kolorem
niebieskim), z ktérych wiekszos$¢ stanowi podpowiedz do zagadek. Zas (nieco wbrew logice) w
zaktadce ,Dokumenty” znajdziesz wszystkie komentarze wygtoszone przez Sherlocka.

Kilkakrotnie z prawej strony ekranu pojawi sie wskaznik ,zycia” Holmesa, oznaczajacy, ze dana
sytuacji moze zakonczy¢ sie dla naszego bohatera niefajnie, jesli z wykonaniem zadania (np.
zorganizowaniem os$wietlenia w ciemnosciach czy poradzeniem sobie z biegajacymi po
pomieszczeniu skorpionami) nie zdazysz przed wyczerpaniem sie niebieskiej zawartosci wskaznika.
Dlatego warto w takich momentach robi¢ zapis stanu gry.

Cho¢ oprawa tej, jakby nie bylo, powstatej w 2002 roku gry moze wydac sie nieco archaiczna,
warto przezy¢ pierwszg przygode Holmesa, chociazby ze wzgledu na wcale interesujace zagadki i
tradycyjnie zagmatwang intryge. Mitej zabawy.

Katarzyna , Kayleigh” Michatowska
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Opis Przejscia
Czes$c¢ pierwsza

Sherlock Holmes jedzie dorozka do domu lorda Montcalfe a, ktéry niedawno zginat w tajemniczych
okolicznosciach. W trakcie podrézy czyta list od jego cérki Elisabeth. Kobieta prosi o wyjasnienie
sprawy tajemniczego znikniecia ojca oraz o dyskrecje, nawet przed swym przysztym mezem
Andrew, notabene, kuzynem detektywa.
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Wpuszczony przez lokaja do posiadiosci lorda Montcalfe® a, Holmes otrzymuje od niego kolejny list
od kuzynki. Zabiera sie wiec za jego lekture (w tym celu kliknij zielony zeszyt widoczny w lewym
dolnym rogu ekranu - to wejscie do menu. Lewy gorny folder to ,Notatki”. Klikngwszy boczng
strzatke, odnajdz w nich drugi list od Elisabeth i przeczytaj go). Holmes dowiaduje sie, ze bedzie
musiat wlamywacé sie do kolejnych pomieszczen, poniewaz Elisabeth nie dysponuje kluczami oraz
ze dom najezony jest putapkami i zagadkami.

Po obu stronach drzwi wejsciowych znajdujq sie rzezby sfinksow. Detektyw bada te po lewej (w
usytuowaniu twarzg do wejscia), co powoduje otwarcie mechanizmu w $cianie nad sfinksem.
(Pojawia sie plansza zagadki, ale na razie brak Ci danych, by ja rozwiktaé. Zamknij ja zatem,
klikajac z prawej strony). Pora rozejrzec sie po holu.
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We wnekach w lewej czesci holu znajdujg sie posagi-sarkofagi, pochodzenie ktérych opisane jest
na stojacych przy nich tabliczkach. Sa to kolejno okresy: Epoka P6zna, Nowe Panstwo, Srednie
Panstwo i XIX Dynastia. Podobna wneka z posagiem znajduje sie takze na prawo od drzwi — tym
razem tylko jedna, zwigzana z okresem: Stare Panstwo. Plansza z zagadka zawiera natomiast
nastepujace symbole: SP, SP, NP, EP. S to oczywiécie skréty nazw czterech epok (SP - Stare
Panstwo, SP - Srednie Panstwo, NP — Nowe Panstwo, EP — Epoka P6zna), obok ktérych nalezy
ustawi¢ date, bedaca koricem kazdego z owych okresow. Klikajac gorne strzatki, przewijasz cyfry
rosnaco, dolne — malejaco. Rozwigzanie zagadki brzmi zatem:

SP: 2200; SP: 1650; NP: 1069, EP: 0332.

Po wcisnieciu przycisku po prawej z lewej strony prowadzacych na pietro schodéw (w usytuowaniu
twarza do nich) otwiera sie skrytka. W skrytce znajduje sie klucz. Zabrawszy go, Holmes wedruje
na prawo od schodéw. Tam w rogu stoi duza donica z rosling o dtugich liSciach. W owej donicy
Sherlock dostrzega pierwsza pieczec.
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Teraz kluczem otwiera drzwi naprzeciwko donicy. Wchodzi do pokoju z mumig Khaepasetha. Na
prawo od sarkofagu stoi niewielka skrzyneczka, z ktérej Holmes wyjmuje srubokret, miotek i
zbiorniczek z olejem.

Pod wyscietanym gustownym stoteczkiem umieszczonym w prawym rogu pomieszczenia lokalizuje
spinke do krawata.

Przechodzi w lewg cze$¢ sali. Tu w rogu za czarnym kamiennym popiersiem znajduje drugag
pieczec. Otwiera drzwi tuz obok i wchodzi do kolejnego pokoju.
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Bada trzeci posag-sarkofag od prawej. Przesungwszy go, odkrywa pod nim skrytke. Jest ona
zamknieta na zardzewiatg ktdédke, ktérg Holmes rozbraja srubokretem. Wewnatrz lezy klucz, ktory
nasz detektyw, rzecz jasna, zabiera. Za kamienna pokryta hieroglifami stelg (w prawym rogu,
pomiedzy dwojgiem drzwi) znajduje trzecig pieczec.

Przy Scianie na wprost stoi gablota, prezentujaca rozne staroegipskie bdstwa, z krdotkim opisem
dotyczacym kazdego z nich. Wiedza ta za niedtugo okaze sie przydatna. Na razie dopiero co
znaleziony klucz okazuje sie pasowac do drzwi naprzeciwko witryny (na prawo od steli). Niestety,
zamek ich wymaga naoliwienia, na szczescie Sherlock dysponuje naczyniem z oliwg, ktorg polewa
rzeczony zamek, po czym otwiera go wspomnianym kluczem.
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