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Wprowadzenie

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry ,Sherlock Holmes: The Awakened”. Ponizszy tekst sktada
sie w catosci z bardzo dokfadnego opisu przejscia tej stosunkowo wymagajacej przygoddwki. Jesli
miate$ do czynienia z poprzednim z tytutem z tej serii (,Sherlock Holmes i tajemnica srebrnego
kolczyka”), nie powinno Cie to zbytnio dziwi¢. ,The Awakened” cechuje sie jednak stosunkowo duzg
liczba waznych zmian. Wprowadzono miedzy wigcej rozbudowanych zagadek. Z racji tego, iz nie sg
one zbyt oczywiste, bede starat sie bardzo doktadnie przedstawia¢ sposdéb ich rozwigzywania.
Istotng role odegra réwniez zbieranie potrzebnych do $ledztwa przedmiotéw. To bardzo istotna
kwestia, tak wiec obiekty te bede w specjalny sposéb oznaczat (kolorem czerwonym). Ponadto
bedziesz musiat pamieta¢ o tym, iz niektérych przedmiotéw nie zauwazysz lub nie uzyjesz, jesli
wczesniej nie wykonates wymaganych przez gre czynnosci. ,The Awakened” jest niestety bardzo
liniowg przygoddowka. Jesli wiec utknates w jakims$ miejscu, proponowatbym przeczyta¢ opis catego
rozdziatu, a nie tylko konkretnej lokacji. Pozwoli ci to unikng¢ dtuzszych przestojow. Korzystajac z
okazji warto tez wspomnie¢, iz w niektdrych sytuacjach trzeba bedzie wpisac¢ jakies stowo z
klawiatury. Wielu z Was takie co$ moze poczatkowo zaskoczy¢. Radzitbym wiec doktadnie czytaé
moje wskazowki, tak aby moéc z danym problemem sprawnie sobie poradzi¢. Przebieg gry tym
razem obserwowany jest z perspektywy pierwszej osoby (podobnie jak w ,Call of Cthulhu”), ale
paradoksalnie pomaga to w przeszukiwaniu pomieszczen, tym bardziej, iz gra oznaczy obiekty (po
zblizeniu sie), z ktérymi bedzie mozna wejs¢ w jakas interakcje.

Nie pozostaje mi juz nic innego, jak tylko zyczy¢ udanej zabawy oraz pozytku z mojego poradnika.

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Rozdziat I

Baker Street - Ksiegarnia

Na poczatek bedziesz musiat obejrze¢ tadnie zrealizowane wprowadzenie (screeny 1 - 4), ktérego
w zaden sposob nie bedziesz mdgt jednak pomingé. Mysle jednak, ze Cie to nie zdenerwuje, gdyz
jest to przeciez przygoddowka, a nie nastawiona na widowiskowy przebieg akcji zrecznoscidowka.

Sam filmik przedstawi ci kilka rzeczy. W pierwszej kolejnosci bedziesz miat okazje przyjrzec¢ sie
koszmarom nocnym Watsona. Wtasciwa akcja bedzie jednak rozgrywata sie dwa lata wczesniej - 6
wrzesnia 1894 roku. Bedziesz miat okazje do tego zeby przyjrze¢ sie okolicy, a nastepnie
wystuchasz ciekawego dialogu pomiedzy Watsonem, a Sherlockiem. Dowiesz sie, iz Watson
zamierza spotkac sie z kapitanem Stenwickiem. Ponadto poleci on sterowanej przez Ciebie postaci
udanie sie do pobliskiej ksiegarni.

Chonxd mommg I.Iv.lhn'[n-l.
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Zanim cokolwiek zrobisz, radzitbym spedzi¢ co najmniej kilka minut na zapoznaniu sie ze
sterowaniem gtdowng postacia. Bedziesz tez mogt zajrze¢ do inwentarza (#1). W tym celu musisz
wcisna¢ klawisz I. Zwroc¢ jednoczesnie uwage na znajdujace sie u dotu ekranu zaktadki. Jesli chcesz
przypomniec sobie odbyte juz rozmowy, skorzystaj z zaktadki Dialogues. Warto takze spojrze¢ na
mape (Map; #2), na ktérej bedg zaznaczane odwiedzone juz lokacje. Zabawe rozpoczynamy
oczywisécie w mieszkaniu Sherlocka (221b Baker Street).

|

Obré¢ sie w prawo i podejdz do przodu. Powiniene$ tu odnalez¢ zapatki (Box of matches), ktore
wypadatoby oczywiscie podnies¢ (#1). Teraz mozesz udac sie do lewych drzwi (#2). Bedziesz je
musiat otworzy¢. Zejdz po schodach na dét i wyjdz z budynku.

Nowa lokacja na mapie: 221b Baker Street
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Ruszaj prosto. Podejdz do stojacego tu chtopca (zajmuje sie on sprzedazg gazet) i sprobuj z nim
porozmawiac (#1). Dowiesz sie jedynie kilka rzeczy na temat pewnej szwedzkiej ksiezniczki. Po
zakonczeniu rozmowy radzitbym otworzy¢ okno inwentarza, a nastepnie przejs¢ do zaktadki
Documents. Bedziesz madgt przyjrzec sie zakupionej gazecie (6th September 1894, ,The Strand”
Newspaper; #2). Skorzystaj ze strzatek, tak aby przejrze¢ pozostate strony (w szczegdlnosci

drugq).

Obréc¢ sie w lewo i ruszaj przed siebie. Po drodze powiniene$s wpas¢ na policjanta (#1). Sprobuj z
nim porozmawiac, a dowiesz sie w jaki sposéb mozna dotrze¢ do ksiegarni. Skre¢ wiec w prawo
(pozostatych alejek nie musisz badac). Kawatek dalej Sherlock spotka kwiaciarke (#2) i
automatycznie jq pozdrowi.

i
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Obré¢ sie w lewo. Kiedy uznasz, ze jeste$ gotowy, skieruj sie do ksiegarni (#1). Gdy tylko
wejdziesz do $rodka, przyjrzyj sie znajdujacej sie po lewej stronie drabinie (#2). Zwrd¢ uwage na
ikone oka. Podejdz teraz do mezczyzny, tak aby wystuchaé krotkiej rozmowy. Dowiesz sie, iz
przygotowat on dla Ciebie dwie interesujace ksigzki.

Nowa lokacja na mapie: Barnes’ Bookshop

Obré¢ sie w prawo i przyjrzyj sie roslince (#1). Uaktywni to nowa scene z rozmowy. Tym razem
Sherlock przedstawi swojg (swojg drogg — zabawnga) teorie na temat poczynan sklepikarza oraz
jego staran odnosnie zwrdécenia na siebie uwagi panny Flemming. Obie ksigzki (Desperate pirates i
Detailed Engravings and Anatomical Data of Underwater Fauna. Volume II) odnajdziesz po lewej
stronie (#2). Musisz je oczywiscie podnies¢. Wypadatoby je tez przejrze¢ (szczegdlnie ksigzke o
rybach - bedzie to niezbedne w dalszej czesci zabawy), przechodzac na odpowiednig zaktadke w
oknie inwentarza.
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