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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

poradnik do gry

SHARDLIGHT

Poradnik do gry Shardlight zawiera wskazéwki przydatne podczas zabawy w te utrzymang w
konwencji retro przygodowke, ktdérej akcja toczy sie w blizej nieokreslonej przysztosci po
wojnie nuklearnej. To doktadna ilustrowana solucja, ktéra przeprowadzi Cie przez kolejne
perypetie mtodej kobiety - Amy Wellard, wszelkimi sposobami prébujgcej zdoby¢ lekarstwo na
zabijajacq jaq chorobe. Dla utatwienia poruszania sie po poradniku kazdy rozdziat zostat
podzielony na podrozdziaty opisujace kolejne zadania do wykonania. Dodatkowo tamigtéwki
logiczne opatrzono nagtéwkami pozwalajacymi na ich szybkie zlokalizowanie w tekscie.
Wszystkie potrzebne przedmioty, ktére powinna pozyskaé¢ bohaterka, zostaty wyrdéznione
kolorem czerwonym, zdobywane osiggniecia kolorem , a istotne informacje
pogrubieniem. Amy funkcjonuje w spofeczenstwie podzielonym na klasy, pomiedzy ktorymi
pod wzgledem jakosci zycia rozcigga sie przepas¢. Rzadzacy arystokraci majg wszystko, zwykli
obywatele starajg sie jako$ przetrwac, egzystujac w nedznych warunkach i zmagajac sie z
chorobami.

W poradniku do gry Shardlight znajdziesz:

o doktadny opis wszystkich czynnosci, jakie trzeba wykona¢, by kontynuowac zabawe i
dotrzec¢ do finatu;

e objasnienie wszystkich zagadek logicznych wraz z odpowiednimi obrazkami;

e wyszczegolnienie wszystkich okolicznosci zdobywania osiggnie¢ (dodatkowo ich komplet
umieszczono w ostatnim rozdziale).

Katarzyna "Kayleigh" Michatowska (www.gry-online.pl)
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Prolog

Porady ogolne

Eksploracja

Doktadnie badaj wszystkie lokacje - w grze nie ma ujawniania hotspotédw, co oznacza, ze
trzeba polega¢ wytacznie na wiasnej spostrzegawczoséci. Komentarze Amy dostarczajg
kolejnych informacji na temat $wiata gry (przewaznie sg tez inne po kliknieciu PPM niz po
kliknieciu LPM), a niekiedy stanowig podpowiedzZ co do dalszych poczynan. Podobnie rozmowy
z innymi postaciami - warto nagabywac kazdego i wyczerpywacé wszystkie tematy.

Ekwipunek

Inwentarz pojawia sie po najechaniu kursorem myszki w gére ekranu. Niektdre przedmioty (po
kliknieciu ich PPM) mozna oglada¢ w nim w zblizeniu, co przewaznie oznacza, ze nalezy cos z
nimi zrobi¢ albo przynajmniej zwréci¢ uwage na komentarz bohaterki.

Menu

Przy otwartym ekwipunku widoczne jest tez menu gry (w prawym gérnym rogu ekranu).
Znajduje sie w nim opcja przejscia jej z komentarzem twdrcow, za co jest osiggniecie, a po
ukonczeniu zabawy odblokowany zostaje bonusowy materiat: grafiki koncepcyjne i $mieszne
wpadki podczas nagrywania dubbingu. W menu mozesz tez przyspieszy¢ tempo poruszania sie
Amy oraz wiaczyc¢ lub wytgczy¢ napisy.

Zagadki

W grze przewazajg zagadki srodowiskowe, czyli polegajace na manipulowaniu posiadanymi
przedmiotami na obiektach otoczenia. Czeste sg tez akcje typu "przynies komus co$, czego
potrzebuje, a otrzymasz to, czego potrzebujesz Ty" - czyli przygodéwkowa klasyka.
tamigtéwek planszowych jest niewiele.

Osiagniecia

Grajac w wersje steamowg, mozesz zdobywac osiggniecia - jest ich w sumie 19. Niektére
wpadajg same, np. za ukonczenie gry, ale w przypadku wiekszosci trzeba zrobi¢ co$ jeszcze
oprécz wymaganego do przejscia gry minimum, np. klikna¢ wszystkie interaktywne obiekty w
danej lokacji albo wypréobowac wszystkie dostepne mozliwosci czy wyczerpac wszystkie kwestie
dialogowe.
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Uruchom reaktor

Zszedtszy do tunelu, otworz drzwi po prawej i maszeruj dalej przejsciem (po prawej) spowitym
btekitnym Swiattem.

Dotartszy do sali z reaktorem, porozmawiaj z lezacym obok niego mezczyzng. Nastepnie
sprobuj uruchomi¢ reaktor (btekitny krysztat po prawej) - pojawi sie plansza, na ktorej trzeba
wybra¢ kod. Nie znasz go, zatem wyjdz ze zblizenia na panel z kodem ("Exit" w prawym
dolnym rogu ekranu) i zapytaj o niego mezczyzne. Obiecaj, ze mu pomozesz, a dowiesz sie, ze
potrzebny jest numer seryjny danego urzadzenia. Otrzymasz tez kusze, niestety - bez strzaty.
Zgodnie z sugestig technika niezbedna do kompletu strzate wyjmij z czaszki lezacych przy
basenie (po lewej) zwtok (kliknij je).

Wro¢ do pierwszego pomieszczenia i przyjrzyj sie ptycie na metalowej skrzynce wiszacej na
$cianie (na lewo od drzwi), niestety - jest przerdzewiata i nie sposéb odczyta¢ wyrytego na niej
napisu. Strzel zatem z kuszy do zwisajqcej z sufitu lampy (kliknij kusze w ekwipunku - pojawia
sie on po najechaniu kursorem myszki w goére ekranu - a nastepnie kliknij lampe kursorem w
ksztatcie celownika), po czym wyjmij z lezacej na posadzce lampy $wiece - bohaterka
zabierze tez swojq strzate.

Zwro¢ uwage na znajdujacy sie nad drzwiami wentylator - kliknij regulujaca jego dziatanie
okragta ptytke ponizej (na prawo od metalowej skrzynki) i w zblizeniu ustaw szybkos¢
obracania sie wentylatora na maksymalng (mniej wiecej na godzinie 9), po czym nacisnij
widoczny ponizej przycisk (w dot), by skierowaé¢ strumien powietrza na zewnatrz
pomieszczenia.

Otwérz drzwi, a znalaztszy sie za nimi, pociggnij za sznurek zwisajacy z odpowietrznika, by go
otworzy¢. Mocny strumien powietrza zrzuci na ziemie kartke papieru - podnies ja.
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Odczytywanie numeru seryjnego

Wré¢ do pierwszej salki i ponownie przybliz widok na ptyte na skrzynce. Przytéz do niej kartke
papieru, po czym energicznie przesun po niej kilkakrotnie Swieca, az odciéniety napis bedzie
dobrze widoczny (jak na fotce ponizej). Zapamietaj numer seryjny: 2794. Wyjdz ze zblizenia.

Maszeruj do sali z reaktorem, gdzie w zblizeniu, klikajac strzatki nad lub pod cyframi, ustaw na
jego panelu 6w kod. Po rozmowie z mezczyzng, w trakcie ktorej dostaniesz od niego list, strzel
do niego z kuszy.
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Akt pierwszy

Oddaj list adresatowi

Znalaziszy sie na zewnatrz, zabierz deske ze stosu drewna przy ruinach tuz obok wyjscia z
tunelu. Skieruj sie w lewo - pojawi sie mapa, na ktérej wybierz Ministerstwo Energii (w
centrum, nieco po prawej).

Wejdz do strzezonego budynku, a wewnatrz skieruj sie do wiezy korytarzem po lewej - Amy
bedzie musiata zostawi¢ straznikowi kusze. Wsigdz do windy, przy ktoérej stoi kolejny straznik.
Dotartszy na miejsce, porozmawiaj z wieszczem. Otrzymasz los loterii. Wreszcie
prowadzacymi w gore schodami po lewej udaj sie do ministra Tiberiusa. Po skonczonej
konwersacji przejdz do windy (po prawej) - w holu Amy odzyska kusze (plus dwie strzaty).
Opus$¢ budynek ministerstwa. Na mapie wybierz dystrykt Targ Wschodni (na lewo od
Ministerstwa Energii).

Na targu mozesz zagadng¢ Marichke, Denby'ego i Gusa o osobe nazwiskiem Danton, ale zadne
z nich nie bedzie wiedzie¢, o kogo chodzi. Skieruj sie wiec w lewo i wejdz w zautek za
stoiskiem mezczyzny w cylindrze (wyznawcy kultu Zniwiarza). Porozmawiaj z rezydujgcym tam
Clemem. Zapytaj o Dantona i pokaz mu list do niego, wprawdzie Clem tez nic nie powie Amy
na jego temat, ale kiedy zdecydujesz sie opusci¢ zautek, wspomni co$ nauce o kaligrafii.

Maszeruj teraz do studni (od stoiska Gusa w prawo), gdzie porozmawiaj z Nelsonem. Zapytaj
go, czy mozesz chwile poczytac¢ i z listy wybierz pozycje na temat kaligrafii. Otrzymawszy
rzeczong ksiazke, wroc¢ na targ.
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