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Wprowadzenie

Witam w poradniku do gry Shade: Wrath of Angels. Pierwsza jego czes¢ to Tutoriale (przewodniki).
Tutorial A to rozdziat opisujacy sposob przejscia przewodnika z gry, natomiast Tutorial B opisuje
rzeczy, ktorych w przewodniku nie bylo, a wystapia w grze pdzniej. Pdzniej nastepuje doktadny
opis wszystkich poziomdéw w grze. Zycze mitej lektury.
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Tutorial A

Jest to poziom treningowy, ktory trzeba i tak koniecznie przej$¢, by moc rozpoczaé wiasciwg gre.
Gtos ze snu bedzie po kolei instruowat cie, co masz robi¢. Jednak nie wszystko zostanie tu
objasnione - reszta napisana jest w opisach poszczegolnych poziomach, a takze razem w rozdziale
,Tutorial B”.

IGRY [l |'|n‘;

Na poczatku zmniejsz tryb biegania na chodzenie (domysinie: rolka w dot) i przejdz po cienkiej
ktadce w lewo. Potem staniesz przed platformg (widoczna na prawym obrazku) na podtodze. Gdy
na nig staniesz, otworzy sie krata - zmien z trybu chodzenia na tryb biegania, a potem na tryb
sprintu (dwa razy rolka w gore) i szybko biegnij, zanim krata z powrotem sie opusci.

Otworz drzwi za pomoca klawisza uzycia (domysinie: E). Tym klawiszem bedziesz robit wszystko
wtedy, gdy w prawym dolnym rogu pojawi sie ikonka (np. czytat tablice, brat przedmioty, pociagat
tancuchy itp.). Potem biegnij w prawo i przeskocz dwie przeszkody (lub wespnij sie na nie)
widoczne na prawym obrazku. W giebi, po lewej, bedzie trzecia przeszkoda. Tu juz musisz
wskoczy¢ (domysinie: Spacja) i ztapac sie potki, a nastepnie sie wspiac.
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Skocz na dét i zbiegnij po schodach widocznych na lewym obrazku. Potem podejdz do $ciany i pociggnij
widoczny tfancuch, a krata podniesie sie. W nastepnym pokoju zabierz ze stotu klucz i za pomocg niego
otworz drzwi (menu ekwipunku wigczasz domyslinie klawiszem Q, a przedmioty przesuwasz uzywajac A i D).

Biegnij i przeskocz dziure w podtodze. Potem idz dalej i schyl sie (domysinie klawisz C), by przejs¢

pod kratg. Zndéw idZz do przodu, do przepasci — ostroznie zbliz sie do krawedzi i naci$nij W. Bohater
spadnie i od razu ztapie sie Sciany.

Teraz przytrzymaj klawisz A, by przesuwac sie w lewo. Gdy juz nie bedziesz przesuwat sie dalej, opusc sie
(klawisz S). Potem biegnij do drabiny, stan blisko niej i nacisnij E. Na drabinie W to wspinanie sie wyzej, S
- schodzenie, a Spacja - zeskoczenie z niej. Wejdz po drabinie do korytarza, ustaw na tryb sprintu i
biegnij do dtugiej dziury w podtodze, a nastepnie skocz. Wazny jest tutaj rozped.
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IGRY AT

Biegnij dalej, podejdz do liny i wcisnij E (lewy obrazek). Zsuniesz sie na dét, potem wskocz do
wody i przeptyn na drugg strone. Wyjdziesz automatycznie na brzeg, kiedy przytrzymasz przy nim
klawisz W. Potem przeniesiesz sie do nhowego korytarza.

Podnie$ widoczng na lewym obrazku pochodnie i zapal ja (prawy obrazek). Obie czynnosci
wykonasz za pomoca klawisza E.

==
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Biegnij przez ciemny korytarz. Pochodnia bedzie rozswietla¢ ci droge, uwazaj na dziury w podtodze,
abys$ w nie nie spadt. Idz dalej, az do kraty widocznej na prawym obrazku. Zapal dwie pochodnie
(po lewej i prawej), a krata podniesie sie.
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W nastepnym korytarzu zabierz lezacy po prawej pistolet. Za pomocg klawisza V wyjmujesz,
chowasz lub odrzucasz bron (jesli nie jest to miecz lub pistolet). Lewym przyciskiem myszy
strzelasz, prawym tadujesz. Za pomocq pistoletu zniszcz skrzynki torujgce droge, a nastepnie
biegnij dalej. Podnie$s magiczny miecz i zbliz sie do kraty. Musisz wystucha¢ to, co ma do
powiedzenia gtos na temat miecza. Gdy krata podniesie sie, wbiegnij do sali.

Bedziesz tu musiat pokonaé¢ najpierw rycerza (lewy obrazek), a potem dwodch zombie (prawy
obrazek). Na razie wystarczy ci wiedzie¢, ze lewy przycisk myszy to atak, a prawy - blok. W
nastepnym rozdziale techniki walki zostaty doktadnie opisane.
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