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PORADNIK DO GRY

Stzowna Misia

GRY Daniel "KULL" Sodkiewicz

Wstep

~Sezon na misia” (nazwa angielska - ,Open Season”) to gra dla dzieci, taczaca w sobie elementy
platforméwki, akcji i gier logicznych. Program nie wymaga od graczy wygdérowanych umiejetnosci i
stanowi przyjemng rozgrywke dla najmtodszych (teoretycznie od lat 3).

Jezeli jednak chcemy odkry¢ wszystkie materiaty bonusowe w dziale ,Album Beth”, okazuje sie, iz
nie jest to takie proste. Podczas kolejnych misji (a jest ich 27) musimy zbiera¢ poukrywane na
planszach tak zwane ,odznaki”. tatwo je przeoczy¢, duza czasu tracimy tez na ich szukanie, gdy
nie wiemy doktadnie gdzie zostaty ukryte. W poradniku jaki wtasnie czytasz zawartem doktadne
informacje, gdzie ukryto wszystkie odznaki i jak je zdoby¢ (wszystko udokumentowane jest
czytelnymi screenami).

Procz doktadnej solucji, opisujacej krok po kroku kolejne zadania, poradnik zawiera informacje o
,Dzikich wyzwaniach” (minigierki) i ,Dzikiej szkole” (sklepik z nowymi umiejetnosciami dla naszych
bohaterdw).
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A oto kilka podstawowych, ale waznych porad zwigzanych z grg i poradnikiem:

W dziele ,OPCIE” proponuje zmieni¢ ustawienie ,KAMERA” na ,NORMALNA". Dzieki temu
sterowanie kamerg za pomoca myszki, stanie sie bardziej intuicyjne.

Jezeli nie zdobedziesz wszystkich ,odznak” na danej planszy, nie musisz walczy¢ do upadtego,
aby tego dokonac. Mozesz wykonywac kolejne misje, a po brakujaca ,odznake” wrdci¢, wiaczajac
Z menu gry ,POWTORKI”. Np.: na planszy znajdujq sie 4 odznaki, a ukonczytes misje znajdujac
jedynie dwa $wiecidetka. Gdy po raz kolejny zagrasz w ta sama misje poprzez jej wybdr w dziale
,POWTORKI", do zebrania zostang Ci tylko brakujace dwie ,odznaki”.

Nie musisz stresowac sie i unosi¢ ambicjg zdobywania wszystkich Dzikich Punktéw podczas
misji. Punkty te otrzymujemy niemal za kazdaq czynno$¢ - a nie potrzeba ich wiele, aby
kupi¢ nowe umiejetnosci dla naszego bohatera. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz
w tym poradniku w dziale ,Dzika szkota”.

Poradnik byt pisany na podstawie polskiej wersji gry na platforme PC, jest on jednak w
petni kompatybilny z wersjami Xbox, PS2 i Gamecube.

W poradach do konkretnych misji (szczegdlnie tych poczatkowych) zawarte sg informacje
dotyczace wykonywania podstawowych czynnosci naszymi bohaterami (w grze wcielamy sie
zaréwno w Bogusia jak i Elliota). Czytajac ponizszg solucje, przejdziesz wiec tutorial z obstugi gry.

Jak na dzisiejsze czasy, wymagania systemowe gry sg naprawde niewielkie. Na sprzecie z
procesorem AMD 1,5 GHz, kartg graficzng Radeon 9500 i pamiecig DDR 512 MB, program
chodzi bardzo ptynnie w najwyzszych rozdzielczosciach.

Podczas gry zbierasz tak zwane ,Odznaki”, zostaty one podzielone na kilka kategorii:
Odpady, Motyle, Zotedzie, Grzyby, Chrzaszcze, Pidra, Kwiaty, Liscie i Slady. Opis zebrania
wszystkich odznak jest opisany szczegétowo w solucji. Gdy zbierzemy wszystkie odznaki
danego rodzaju, w dziale ,Album Beth” zostang odblokowane bonusowe materiaty na temat
gry ,Sezon na misia”.

W ,Albumie Beth” znajduje sie dziat z dodatkowymi materiatami, po uzbieraniu ,Kumpli
Bogusia”. Przyjaciot naszego misia zdobywamy przechodzac kolejne misje.

Nalezy tez pamietaé, iz nie wszystkie odznaki porozrzucane na planszach sg od razu
widoczne. Niektdére z nich trzeba wywachad - klawiszem [C].

Wywacha¢ mozna tez dodatkowe zycie dla naszego misia. Z krzakéw sSwiecacych na
czerwono mozna zjes¢ jagody klikajac na nie prawym klawiszem myszki.

Jezeli nie wiesz co zrobi¢ w danej chwili poszukaj miejsca oznaczonego przez jasno
Swiecgce latajace motyle. W taki sposdb sg oznaczone w grze miejsca, ktére musisz (lub
powinienes) odwiedzi¢, aby przejs¢ dalej.

Kierunek w jakim masz iS¢ jest zazwyczaj wskazany przez drogowskazy - drewniane
strzatki.

Nie martw sie gdy zginiesz. Kazdg misje mozesz powtarza¢ dowolng ilo$¢ razy. Co wiecej,
gdy zaczynamy misje po straceniu zycia, nie ma na niej juz mysliwych ktérych wczesniej
przestraszyliSmy.

Podczas gry uczysz sie nowych umiejetnosci. Gdy uzywasz je po raz pierwszy, program
poinformuje Cie jak uzywac danej zdolnosci. Doktadnie zapoznaj sie z tg informacja. Jezeli
czegos nie rozumiesz zagladnij do solucji ponizej - wszystkie trudniejsze w wykonaniu
zdolnosci zostaty tam opisane na przyktadach.

Gra (w wersji PC) obstuguje tylko niektére PADy :(. Wiekszo$¢ graczy skazanych jest wiec
na sterowanie za pomoca klawiatury i myszki. Szczegdtowa klawiszologia znajduje sie w
instrukcji obstugi gry. Najwazniejsze komendy to umiejetno$¢ wachania (klawisz [C]),
zawotanie Elliota (klawisz [Q]), ukrywanie sie ([Spacja]) i ryk (lewy przycisk myszki).
Wiecej szczegdtéow na temat klawiszologi zawarte jest rowniez w solucji.
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= Ponizej znajduje sie lista PAD6w, ktére powinny (zgodnie z informacja od
producenta) dziatac¢ z gra:

o

o o0 o o 0 0o o o 0o 0o o o o o o

Logitech Dual Action / Rumblepad2 / Rumblepad2 Cordless
Logitech® Cordless Rumblepad

Logitech® Rumblepad

Logitech® Rumblepad Vibration Feedback Gamepad

Saitek P880 Rumble Pad, P3000 RF, P2500

Saitek P990, P2900 Dual Analog Pad

Saitek P2600

Thrustmaster Dual Trigger Serie, Dual Analog 3 & firestorm wireless
Thrustmaster Dual Trigger Serie, Thrustmaster 360 Moderna
Thrustmaster Dual Trigger Serie, Thrusmaster dual trigger gamepad PC/PS2 3.2"
Madcatz Pc Con

Madcatz Pc wireless

Xbox 360 / Xbox

Belkin, Nostromo

Logitech® Wingman rumblepad

Thrustmaster Rechargeable Wireless Dual Trigger 2-in-1
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Opis przejscia

Sen o Dinkelmanie
Odznaka , Odpady”: 2
Dzikie punkty: 30

Bogusiowi przysnit sie sen, w ktorym musi ztapac¢ pluszaka o imieniu Dinkelman.

Odwracamy sie w prawo, na skale znajduje sie pierwsza odznaka ,Odpady” #1, zbieramy ja.
Nastepnie biegniemy w strone ogromnego zielonego misia #2. Po drodze natkniemy sie na kolejng
odznake, réwniez umieszczong na jednej ze skat #3. Mis skieruje sie nad rzeke, biegniemy za nim
#4., Gdy do niego dotrzemy misja zakonczy sie sukcesem.
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Miasto!
Odznaka ,Odpady”: 6
Odznaka ,Motyle”: 4

Dzikie punkty: 110

Witaj w domu Beth, a zarazem mieszkaniu Bogusia - przytulnym garazu. Odwracamy gtowe w
lewo, jak nakazujq strzatki, poczym podchodzimy do Beth, aby z nig porozmawiac . Nasza
przyjaciotka zapyta nas, czy posiadamy misia Dinkelmana. Zgodnie z instrukcjami Panny Pidreckiej

, odpowiadamy przeczaco - przesuwajac mysz w prawo i w lewo (ruchy muszg by¢ w miare
szybkie i zamaszyste).

TAE £3Y NIE?

Fraiesuwaj mysi w g2
TAE, lub w lewa i w

Poszukiwany pluszak znajduje sie w rogu garazu , podchodzimy do niego i klikamy prawym
przyciskiem myszy, aby go ze sobg zabra¢. Udajemy sie do Beth, ktora stoi przy samochodzie
(obok auta znajdziemy odznake) . Na zadane przez gajowgq pytanie, tym razem odpowiadamy
Jtak”, przesuwajac mysz w gore i w dot.
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