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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik zostat napisany na podstawie angielskiej wersji programu i jest kompletng
solucjg czekajacej Cie przygody w prehistorycznym Swiecie. Rozwoj wydarzen zostat podzielony na
pie¢ nadrzednych etapéw. W kazdym z nim znajdziesz graficzne przedstawienie wystepujgcych
przedmiotow, schemat lokacji, jak rowniez doktadny opis.

Zanim sigdziesz do konsumpcji, chciatbym abysmy wyjasnili sobie kilka spraw. Staratem sie utozy¢
poradnik pod réznym katem i to od Ciebie zalezy jak do niego podejdziesz. Wykaz mozliwych do
zebrania przedmiotow ma na celu utatwi¢ rozpoznanie gdzie i co mozesz znalez¢é. W ECHO: Secrets
of the Lost Cavern obiekty nie sg jakos$ specjalnie oznaczone i dla osoby, ktdra nie korzysta z
pomocy, ich odnalezienie moze by¢ czasem sporym problemem. Dlatego tez kazdemu opisowi
towarzyszy przeglad, do ktérego mozesz zagladac jezeli nie jestes w stanie czego$ zlokalizowac.
Zbidér rzeczy opiera sie tylko na tych wystepujacych w terenie, nie wymagajacych wykonania
zadnej czynnosci, o pozostatych dowiesz sie z opisu.

Aby uprosci¢ Ci orientacje, wprowadzitem takze mapki. Jak szybko zauwazysz, ilustracje
przedstawiajace przedmioty opatrzone zostaty watpliwg liczba porzadkowa. To sa wiasnie odnosniki
do konkretnych ekrandéw przedstawionych na schematach. Jezeli nie rozpoznajesz miejsca na
obrazku, mozesz sie positkowaé swojg aktualna pozycja wzgledem symbolicznego planu.

Kilka stow nalezy sie tekstowemu rozwigzaniu. Dazytem do tego aby spetniato role wystarczajacego
i oprécz suchych faktéw wspomagato rowniez uzytkownika programu w potencjalnie czekajacych go
problemach natury logistycznej. Mimo wszystko, kazda rzecz (kolor zielony) jak réwniez
okreslenie miejsca (pogrubienie) wyposazone zostaty w odpowiadajace im cyfry, ktorych
wskazanie znajdziesz w zestawieniu przedmiotow lub na mapce. Z taka wiedzg mozesz sie
przenie$¢ do konkretnej strony poradnika i natychmiast dowiedzie¢ sie o czym pisze.

Zapraszam do lektury,

Daniel , Thorwalian” Kazek
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Opis przejscia

Pierwsza jaskinia

Przedmioty

Piece of hardwood (#1)

Piece of ice (#2) Bundle of firewood (# 3)

Dry grass (#4) Piece of soft wood (#5)
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Red pigment (#6) Brown pigment (#7)

Deer antlers (#11) Assagal (#12)
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Opis

Zwg Cie Arok i opuscites swdj klan w poszukiwaniu miesnej przekaski. Napotkany na drodze jelen
wprawdzie czmychnat ale jakiez to bylo zdziwienie i rados¢ kiedy juz po chwili zdecydowat sie
wréci¢. Problem jednak w tym, ze w okolicy pojawit sie drugi mysliwy - wygtodniata Iwica.
Przestraszony mtodzieniec potykajac sie o kamienie i wypuszczajac z rak prymitywna bron wpada
do jaskini. Tak zaczyna sie Twoja prehistoryczna przygoda.

Pierwsze co sie rzuca w oczy to wszechobecna ciemnos¢. Rozjasnienie monitora jest tu wiec wiecej
niz wskazane, cho¢ na dtuzszg mete nie minie duzo czasu jak postarasz sie o stosowne os$wietlenie
kryjowki. Spdjrz pod swoje stopy, ponizej wyjscia z jaskini znajdziesz oparty drag (#1), ktéry
oczywiscie w te pedy podnies. Chwy¢ takze kawatek lodu (#2) zwisajacy obok otworu. Obracajac
sie i dostrzegajac odbtysk z wnetrza jaskini poszukaj na ziemi chrustu (#3). Udaj sie teraz po
omacku w jedyng mozliwg lokacje (02) gdzie czeka na Ciebie palenisko. Zanim jednak wzniecisz
ogien potrzebne sg jeszcze dwa przedmioty. Po lewej stronie od przysztego piecyka natkniesz sie
na kupke siana (#4), a po prawej na kawatek miekkiego drewna (#5). Majqc juz wymagany
komplet (piece of firewood, soft wood, dry grass), wrzu¢ wszystko do okregu. Wyciagnij draga i
uzyj go na drewienku. Gotowe, masz juz tak przydatne Swiatto.

Nie odchodzac od ogniska, zwré¢ uwage na pobliskg sciane. Kliknij na malowidto co przywota
wspomnienia Aroka i skojarzy roznokolorowy ukfad z sygnaturg Klema. Cos jest jednak nie tak,
bowiem niektére kwadraty sg odmiennej barwy niz te namalowane na dodanym do Twojego
ekwipunku kamieniu. Podnie$ wiec czerwony pigment (#6) lezacy nieopodal po czym udaj sie na
sam koniec jaskini (04) - tam lezy kolejny, brazowy (#7). Przejdz do ekranu oznaczonego w
poradniku cyfrg 05, wez ostatni, czarny pigment (#8) i zapamietaj scienny rysunek. Przy okazji
zaopatrz sie w okoliczne gatezie (#9) i rzemyk (#10) w centralnej (03) czesci pieczary.
Odwiedzajac ponownie zroédto ognia roztéz wszystkie trzy pigmenty na skale pod zdeprawowanym
obrazkiem. No ale przeciez nie masz jeszcze do czynienia z farbg z petnym tego stowa znaczeniu.
Musisz wyciagna¢ kawatek lodu zza swojego paska i wtozy¢ go do naczynka przy ognisku. Zar z
niego ptynacy rozpusci zastygta wode, ktérg idealnie nada sie do rozcienczenia pigmentow. Nie
pozostaje Ci nic innego jak natozy¢ farbe na Sciane zgodnie z kamieniem lub obrazkiem widocznym
ponizej.
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Po obejrzeniu nastepnej animacji, poznasz swoje przeznaczenie. Teraz nie tylko musisz przepedzic¢
czuwajaca ciggle przy jaskini Iwice ale takze odnalez¢ Klema. Najpierw jednak trzeba uporac sie z
pierwszym zadaniem. Wrd¢ do ekranu, w ktorym kazatem Ci zapamietac rysunek na Scianie (05).
Przedstawia on tréjke ludzi walczacych z dzikim zwierzem i co wazne jest on bardzo interaktywny.
Rozwigzanie pierwszej tego typu zagadki jest na pozér bardzo tatwe. Wystarczy przekazaé
obojetnie ktdrg widcznie osobnikowi potozonemu najbardziej na lewo, co zresztg doskonale widac
na dofaczonej ilustracji i uruchomi¢ malowidto.
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