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Wprowadzenie

Poradnik do gry Secret Files 3: The Archimedes Code zawiera wskazowki przydatne podczas
zabawy w trzecig juz cze$c¢ tej kapitalnej przygodowej serii. To doktadna i bogato ilustrowana
solucja, ktora przeprowadzi Cie przez wszystkie kolejne wydarzenia opowiadanej przez ten tytut
historii.

Podporzadkowana jest ona wyzwaniom, przed jakimi w trakcie zabawy staje gtdwna bohaterka,
Nina, ktéra na kilka dni przed planowanym $lubem nie dos$é, ze musi odnalez¢ uprowadzonego
narzeczonego, to jeszcze ocali¢ Swiat przed zagtada.

Kazdy podrozdziat opisuje jedno zadanie i podpowiada dziatania, ktore sq niezbedne do
zrealizowania tylko tego konkretnego celu, oraz lokalizacje wszystkich potrzebnych do jego
urzeczywistnienia przedmiotéw, rowniez tych, ktére mogtes znalez¢ juz jakis czas temu i by¢ moze
dawno masz je w swoim ekwipunku. W zwigzku z tym to, co datoby sie w danym momencie zrobic¢
lub zabraé, a co przyda sie przy rozwiktywaniu innego problemu, opisane jest w innym
podrozdziale, tym, ktéry owg kwestie wyjasnia. W ten sposdb, poszukujac rozwigzania takiej, a nie
innej zagadki, znajdziesz w jej omdwieniu komplet dotyczacych tylko i wytacznie jej czynnosci i
przedmiotdéw zilustrowanych fotkami z rozgrywki.

Ekwipunek tradycyjnie miesci sie w dole ekranu, a o tym, ktore z przechowywanych w nim rzeczy
mozna taczy¢ ze sobg, informuje kursor w ksztatcie komputerowej myszki, ktorej lewy klawisz
przybiera w takich sytuacjach kolor zielony. Identycznie ma sie rzecz z obiektami zewnetrznymi,
ktore mozna zabra¢ lub uzy¢, natomiast jesli da sie je tylko obejrze¢, zielony pozostaje jedynie
prawy klawisz myszki.

PPM mozna tez przewijac filmiki oraz dialogi. Dwuklik LPM przyspiesza przechodzenie bohaterki z
lokacji do lokacji. Natomiast jesli w obrebie danej miejscowki Nina ma do pokonania wiekszg
odlegtos$¢, zaczyna biec automatycznie.

Spacjq albo ikonka lupy (z prawej strony w dole ekranu) da sie ujawni¢ hotspoty. Natomiast pod
symbolem wykrzyknika ze znakiem zapytania kryje sie podpowiedz narratora, ktéry przypomina o
aktualnym zadaniu bohaterki i nakresla tto ostatnich wydarzen.

Cata historia ma 4 zakonczenia, ktore zaleza od 2 decyzji podejmowanych w trakcie
zabawy. Oczywiscie wspominam o tym w solucji, sugerujac przy okazji zrobienie zapisu stanu
rozgrywki.

W grze mozna zdoby¢ 13 osiagnie¢, co rowniez zaznaczam w tresci poradnika, w
momentach kiedy pojawia sie taka szansa.

Niektére minigierki majq dwa stopnie trudnosci, decyzja oczywiscie nalezy do gracza, niemniej
warto pamietaé, ze za konsekwentny wyboér trudniejszego wariantu jest stosowne osiggniecie.

Przedmioty, ktére powinny wyladowa¢ w ekwipunku bohaterki, zostalty wyrdznione w tekscie
kolorem czerwonym, a rozwigzania zagadek i wazne informacje pogrubieniem.

Strona: 4
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ea_ebook

Secret Files 3: The Archimedes Code - Poradnik GRY-Online.pl

Ankieta

Przed rozpoczeciem rozgrywki pojawia sie ankieta, wziecie udziatu w ktorej skutkuje
zindywidualizowaniem menu gtéwnego gry, ktérego wyglad zostaje dopasowywany do Twoich
upodoban. Jesli zrezygnujesz z uczestnictwa w ankiecie, program wystréj Twojego gtéwnego menu
dobierze losowo.

Odpowiedz na pytanie o ulubiong forme spedzania wolnego czasu decyduje o rodzaju lokacji, jaka
bedzie Twoje gtdwne menu (bar lub garaz).

Odpowiedz na pytanie o ulubiong gre decyduje o plakacie, jaki zawisnie w tym pomieszczeniu.

Odpowiedz na pytanie o ulubiong pore roku decyduje o rodzaju dekoracji, jakie sie tam znajda
(pisanki, kwiaty i wentylator, halloweenowe dynie, stroik swiateczny i choinka).

Odpowiedz na pytanie o film decyduje o postaci, jakg tam ujrzysz (Max lub Nina).

Jesli nie spodoba Ci sie aktualny wyglad menu, zawsze mozesz w ustawieniach zaznaczy¢, ze
chcesz je opracowac raz jeszcze. Nastepnie trzeba wyjs¢ z gry i uruchomié jg od nowa, po czym
ponownie przejs$¢ ankiete.

Katarzyna ,,Kayleigh” Michatowska (www.gry-online.pl)
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Prolog - Aleksandria, Egipt

Dostan sie do Biblioteki Aleksandryjskieij

Sterujesz ztodziejem o imieniu Menis—Ra. Dostat on zlecenie na zniszczenie paru papiruséw w
Bibliotece Aleksandryjskiej. Biblioteka miesci sie za murem, przy ktérym stoi bohater.

Kliknij mur po lewej, a pojawi sie zblizenie na $ciane, ktérg musi pokona¢ Menis—Ra. Zauwaz, ze w
murze jest petno szczelin, dzieki ktorym bohater moze sie wspinac¢. Wazne jest tylko, aby wybierac
szczeliny obok siebie, tak by byt on w stanie ich dosiegngc.
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