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Wstep

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry Scratches. Ponizszy tekst powstat w oparciu o
anglojezycznag wersje programu, a znajdziesz w nim kompletng solucje czekajacej Cie przygody.

Przed rozpoczeciem rozgrywki proponuje zapoznac sie z dotagczong do gry instrukcjg, dzieki ktorej
uzyskasz szereg przydatnych informacji na temat wiktorianskiej posiadtosci Blackwood, jej bytych
mieszkancow, jak réwniez gtdwnego bohatera gry - pisarza Michaela Arthate oraz oséb z nim
zwigzanych.

Swojq przygode rozpoczynasz tuz po przyjezdzie do wspomnianej wiktorianskiej rezydencji. A wiec
nie przedtuzajac, zycze Ci udanej zabawy i zaczynajmy.

Karolina ,,Krooliq” Talaga
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Opis przejscia

SOBOTA 12 PAZDZIERNIKA

Po prologu znajdziesz sie przy bramie wjazdowej do Skorzystaj z klucza znajdujacego sie w Twoim ekwipunku i
posiadtosci. Nie ma co zwlekac¢, zatem od razu skieruj sie do otworz drzwi.
drzwi wejsciowych domu.

Wejdz do $rodka. Znajdziesz sie w gtdwnym holu. Czas sie Skieruj sie do przedpokoju znajdujacego sie po lewej stronie
tutaj troche rozgoscic¢. Po chwili zadzwoni telefon. od wejscia, na stoliku zobaczysz telefon. Odbierz — to Jerry.

Po krétkiej, powitalnej rozmowie mozesz kontynuowac Sprébuj wiaczy¢ $wiatto.
zwiedzanie domu. Przejdz do salonu.
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W salonie znajduja sie drzwi do kolejnego pomieszczenia. Tutaj réwniez nie uda Ci sie wiaczy¢ $wiatta. Na biurku lezy
Przejdz przez nie, a znajdziesz sie w gabinecie. dziennik Jamesa Blackwooda. Mhhm, afrykanskie plemie,
tajemnicza maska... Interesujace...

Czas poszperac w szufladach — prawa gdrna jest niestety jednak szuflady po lewej stronie stojg przed Tobg otworem:
zamknieta, w drugiej od gory znajdziesz pustg koperte, a w trzeciej od
gory — narzedzie.
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Mozesz jeszcze obejrzec ksigzki — znajdziesz wsrdd nich Zaréwno z gabinetu, jak i przedpokoju, gdzie stoi telefon,
ciekawe pozycje, np. Necronomicon, Worlds of Myst czy mozesz przej$¢ do jadalni. Tutaj réwniez nie uda Ci sie
Living in Doom ;-). wiaczy¢ Swiatta. Coz, wyglada na to, ze nie ma go w catym

domu. Z jadalni przejdziesz do matego holu, gdzie znajdujg
sie schody wiodace na gére oraz drzwi prowadzace do
kuchni.

Gdy znajdziesz sie w kuchni, podejdz do zlewu i odkre¢ kran. Po lewej stronie zlewu stoi szafka, w drugiej szufladzie od
Cudownie! Nie ma $wiatfa, nie ma wody. gory znajdziesz ndz.

Obrdc sie i spéjrz na stot. Zwro¢ uwage na mtynek. W kuchni znajduje sie jeszcze troje drzwi: jedne prowadza na
zewnatrz budynku, drugie do pokoju stuzacej, a trzecie
(aktualnie zamkniete) do piwnicy. Skieruj sie do pokoju
stuzace;j.
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Podejdz do biurka i obejrzyj zdjecia. Teraz wez kartke Otwoérz szuflade biurka — znajdziesz otdéwek oraz zdjecie
papieru, zauwaz, ze znajdujg sie na niej jakies dziwne znaki. kuchni.

Przyjrzyj sie mu, wida¢ na nim wieszak na klucze, a pod nim  Przejdz do tazienki. Tutaj obejrzyj sobie kolejne, interesujace
szafke, na ktdrej stoi waza. zdjecia.

Zwiedzanie parteru masz juz za sobg. Czas wiec wybrac sie U gory po prawej stronie znajduja sie drzwi do pokoju
na pierwsze pietro. Najlepiej udaj sie do gtdwnego holu i goscinnego. Przydatoby sie wreszcie rozpakowac. Zatem
wjedz po schodach. wejdz do Srodka.
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