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AMLELEON

SCHIZM ”‘T@

Kilka stow tytutem wstepu...

“Schizm”, zaréwno jego czes¢ pierwsza jak i druga, to gra przygodowa, a raczej, co blizsze bedzie
prawdy, gra logiczna z elementami przygody...

Fabuta ma za zadanie w tym przypadku tylko i wytacznie wytyczy¢é nam Sciezke, ktorg bedziemy
podazac, od jednej zagadki do drugiej, a potem do kolejnej... Wiekszos¢ czasu spedzimy nad
rozwigzywaniem najrézniejszych szarad, zestawianiem uktadanek i wyprowadzaniem wzorow.
Tworcy tej gry postarali sie, bysmy z naszych szarych komdrek musieli wycisng¢ ostatnie poty, ale
jednoczesnie, by odnalezienie poszukiwanego rozwigzania dawato nam mnostwo satysfakcji i
poczucia wtasnej wartosci...

Dlatego tez, piszac ten poradnik staratem sie, by w jak najmniejszym stopniu zepsu¢ Wam zabawe
przy zmaganiu sie z famigtdwkami. Unikatem, tam gdzie uznatem to za celowe, podawania
rozwigzan na tacy, raczej pozostawiajac Wam odkrycie drogi, ktérg mozna dotrze¢ do uzyskania
koncowego efektu, pozwalajacego wyruszy¢ na poszukiwanie kolejnej zagadki... W wielu
przypadkach wskazanie sposobu, jakim nalezy sie postuzyé przy pokonywaniu tej czy innej
przeszkody, nie bylo mozliwe, gdyz tak to sobie zatozyli tworcy tej gry, stawiajac na losowe,
generowane przez nasz komputer, uzyskiwanie rozwigzan.

Stad tez wyptywa moja propozycja: probujcie sami... Do skutku... Kartka papieru, otowek i
kalkulator niech stang sie Waszymi najlepszymi przyjaciétmi. Nie zniechecajcie sie... Po zadnym
pozorem nie rezygnujcie, az poczujecie te dzika satysfakcje, gdy dowiedziecie wszem i wobec, ze
potraficie dokona¢ tego sami... A jesli nie...? C6z, otwdrzcie strony tego poradnika i przy jego
niewielkiej pomocy idzcie dalej...

Zapraszajac Was do wspaniatej podrédzy wraz Senem, zycze Wam jednoczesnie fantastycznej
zabawy i duzo radosci przy odkrywaniu tajemnic pieknego Sarpedonu...
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Solucja

STACJA KOSMICZNA

Bic chalalvrm proowepic ] chrwlll e daine dariy vwlsie

Czy to jeszcze sen, czy juz jawa?! Gdzie jestem, kim jestem, jak tu sie znalaztem?! I co to za
hologram?! Same pytania... Zadnych odpowiedzi... A moze on...? Tensa?! Nie przypominam sobie
zadnego Tensy! Zwiaszcza sprzed... Zaraz, ile?! 214 lat, 28 dni i 13 godzin?! Oszalat...
Chwileczke... Nie przypominam sobie zadnego Sarpedonu, ktéry miatbym rzekomo zdradzi¢ i
zniszczy¢. O, przynajmniej dowiedziatem sig, jakie jest moje imie... Sam Geder... Tez tadnie. Ale
nie podoba mi sie to, co Tensa mowit o zniszczeniu stacji. A moze by tak...

Nirml v g byl wwpendsivm vwisiom pickmym | ervlrsim

Hukneto, trzasneto... i Tensa rozptynat sie w niebycie. To nie byta awaria hologramu, kto$ pomogt
biednemu Tensie w przejsciu na drugq strone wirtualnego zycia. Tylko kto? Zwloktem sie z miejsca
mojego spoczynku, ubratem wdzianko i pocztapatem w kierunku wyjscia, w poszukiwaniu sposobu
na ocalenie wiasnej... tego, no, wtasnego kombinezonu...
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Nieopodal wyjscia z mojej celi natknatem sie na ogromne, zniszczone pewnie w wyniku sabotazu,
urzadzenie. Kiedy podszedtem blizej, ustyszatem gtos: “Pomoz”. Pewnie, tylko jak?!

Ruszytem przed siebie, po metalowej ktadce zastanej resztkami jakich§ mechanizmdéw. Na koncu
korytarza znalaztem kolejnego Towarzysza, tym razem zniszczonego kompletnie. Przyjrzatem mu
sie uwaznie i odnalaztem karte. Moze sie przyda do tamtego?
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Wrocitem. Uzytem karty i... Gérna promenada? Generator prionowy? O co mu chodzi?! Musze
chyba sam to sprawdzic...

Ponownie ruszytem korytarzem. Tuz za gérka, po lewej stronie, otworzyto sie przejscie. To pewnie
ten Towarzysz zadziatat... Ostroznie skierowatem sie w te strone. Na koncu kfadki zauwazytem
niebieskie btyski. Znaczy sie, tamtedy nie przejde. Skrecitem w lewo. Nieco u goéry zauwazytem
kolejnego Towarzysza. To tam jest ta gérna promenada...

Uwazajgc na kazdy krok wszedtem po kiadce, a nastepnie skrecitem w lewo, w korytarz oswietlony
rzedem lamp stojacych posrodku. Na jego koncu odnalaztem dwie ktadki, ktére zaprowadzity mnie
na promenade.

Strona: 6 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07e5_ebook

Schizm II: Kameleon - Poradnik GRY-OnLine

Ale dalszg droge utrudniaty... Jak to uja¢? Ogromne, ruchome pierécienie, utozone tak, by
stanowity droge nie do pokonania. Tuz przed nimi zauwazytem panel z szeregiem pieciu
przyciskow...

Nacisniecie przycisku spowodowato przesuniecie pierScienia. Zaraz... Ten tak, a ten... Nie, moze
ten, a potem... Do diabfta... A moze tak: liczac od lewej do prawej najpierw przycisk 5, potem 4, a
nastepnie 1, 2, 4, 5, 2, 5... Poszto! Droga stoi otworem...

' e |
s as Y |
W . ;...'.
Przeszedtem po pierécieniach na drugg strone. Po prawej zauwazytlem niewielki panel kontrolny.
Podszedtem do niego i przesuwajac prawy suwak, wylaczytem napiecie, likwidujac niebieskawe
wytadowania na korytarzu ponizej. Po drugiej stronie promenady stat Towarzysz... Nieaktywny.
Zabratem z niego karte i wrdcitem do tego dziatajacego...
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