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what Really Happened?

Informacje o grze

W roku 2083 pierwszy statek rozpoznawczy wylgdowat na planecie Argilus, odkrywajac opuszczone
miasta i fabryki jednak nie znajdujac zadnych mieszkancéw. Zbudowano wiec osrodki badawcze,
ktore miaty odkry¢ co stato sie z ludnoscia Argulusa. Wystany podzniej ziemski statek
zaopatrzeniowy Angel nie moze jednak nawigzac¢ kontaktu z naukowcami na powierzchni planety.
Systemy transportowca odmawiajg postuszenstwa, a dwuosobowa zatoga musi opusci¢ poktad
schodzac na nieznany lad.

Gracz wciela sie w role obu czlonkéw zatogi transportowca, odkrywajac fascynujace krajobrazy
obcego $wiata, przepetnione sekretami i intrygami. Bohaterami gry mozna sterowac niezaleznie,
oddzielnie rozwigzujac zagadki - ale w pewnych momentach niezbedne jest jednak ich
wspétdziatanie. Gra posiada wciggajacq i nieliniowg fabute science fiction, w ktdérej uczestnik
decyduje o kolejnoséci rozwigzywania wiekszos$ci zagadek. Zostata ona stworzona w $cistej
wspotpracy z wielokrotnie nagradzanymi pisarzami science fiction: australijskim - Terrym
Dowlingiem i polskim - Tomaszem Kotodziejczakiem, dzieki czemu sama stopniowo okazuje sie by¢
kolejna intrygujaca zagadka, oczekujaca na finalowe rozwigzanie. Gra zapewnia mozliwos¢
interakcji z napotkanymi zywymi postaciami oraz wzajemnego porozumiewania sie pomiedzy
bohaterami.

Wciagajaca, pozbawiona przemocy, nieliniowa fabuta, w ktdérej gracz sam decyduje o kolejnosci
rozwigzywania wiekszosci zagadek. Po drodze czeka nas prawdziwa mikstura réznego rodzaju
zagadek - mechanicznych, logicznych, opartych o przenoszone przedmioty czy nawet dzwieki.

Producent wykonat tytaniczng wrecz prace umieszczajac w grze dokfadnie 969 miejsc, w jakich
mozna wykonac petny obrét i udac sie w kilku kierunkach do wyboru. Oprécz tego mamy mozliwos¢
dokonywania zblizen przedmiotéw oraz ogladania przerdéznych animacji, ktére nie zawsze majq
bezposredni wptyw na przebieg gry. Wszystko wykonane jest z wykorzystaniem prerenderowanej
grafiki 3D z widokiem z perspektywy pierwszej osoby. Catosci dopetnia tadna, nastrojowa muzyka.
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Pltywajaca Wyspa

Hannah Grant

Trzeba mie¢ naprawde pecha. Przeciez miat to by¢ zwykly, rutynowy lot, a teraz jestem sama, na
jakiej$ dziwnej wyspie. Sam po katastrofie wyladowat w zupetnie innym miejscu. Gdzie? Nie wiem.
Musze go jak najszybciej odnalezé, bo tylko razem uda nam sie wyjasni¢ zagadke zaginionych
naukowcow. Czas sie stad zabierac... Rozejrzatam sie dookota i nie pozostato mi nic innego, jak
tylko pdjs¢ ta $ciezka w strone dziwnych budowli na horyzoncie.

Nie moge nawigzac kontaktu z Samem. Trudno, odnotuje koordynaty, moze w jaki$ sposob pdzniej
uda mi sie je przekazac.

Dosztam do rozstajow Sciezek. Prawa niknie gdzies w wodzie... Lepiej pdjde ta, ktéra prowadzi w
lewo.
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Po chwili dosztam do tej niesamowitej wyspy... Wspietam sie do goéry i po chwili bytam na gtéwnej
platformie. Co to byto? Wydawato mi sie, ze... Rozejrzatam sie uwaznie, ale wokét nie byto nikogo.
Musiato mi sie zdawac...
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Wszedzie byto cicho i pusto. Wygladato, jakby mieszkancy uciekli stad w pospiechu, pozostawiajac
wszystko, co posiadali.
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Po prawej zauwazytam kolejng winde, ale jeszcze nie miatam checi do niej wsiada¢ oraz mostek
zawieszony nad przepascia.

Jednakze, kiedy zadowolona podbiegtam do niego, majac nadzieje na bezpieczng przeprawe na
druga strone, okazato sig, ze zostat uszkodzony. Celowo?

Pierwsze, co zwrdcito mojg uwage, to dziwne odgtosy jakby brzeczenia. Dochodzito ono zwtaszcza z
kopcow znajdujacych sie dookota.

Przed sobg zauwazylam dziwng, gruszkowatg konstrukgie. Co to mogto by¢ takiego? Do czego stuzyto?

\ Y. Soua
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