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Wprowadzenie

poradnik do gry

SAMOROST 3

Ponizszy, nieoficjalny poradnik stanowi kompletny opis przejscia gry Samorost 3, trzeciej
odstony przygodowej serii czeskiego studia Amanita Design. Produkcja ta jest klasyczng
przygodowka point & click, wymagajaca od gracza rozwigzywania réznego rodzaju tamigtowek i
podazania za wskazowkami gtdwnego bohatera i postaci niezaleznych. W ponizszym poradniku
znajdziecie opis poszczegdlnych lokacji, wskazéwki dotyczgce kolejnosci dziatan, rozwigzanie
tamigtéwek oraz sposoby na zdobycie wszystkich osiggnie¢ na platformie Steam. Na poczatku
poradnika znajdziecie réwniez rozdziat porady ogdlne, gdzie zostang opisane wszystkie aspekty
ktore zapewnig ptynniejsza rozgrywke i wiekszg rados$¢ z obcowania z gra.

Oznaczenia w poradniku:

e czerwonymi okregami zostang oznaczone wazne punkty interaktywne w danej lokacji

e numerami zostang oznaczone punkty interaktywne, ktore nacisniete w odpowiedniej
kolejnosci umozliwig rozwigzanie zagadki

o (#1)(#2)- oznaczenia obrazkéw w solucji, jesli do danego opisu bedzie ich wiecej niz
jeden

¢ kolorem czerwonym zostang zaznaczone wszystkie elementy zwigzane bezposrednio z
gtownym watkiem opowiesci

¢ kolorem niebieskim oznaczone bedg interaktywne elementy, ktdre nie sq obowigzkowe
do ukonczenia gry

tukasz Wisniewski (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Poruszanie sie po swiecie

W grze nie spotkasz sie z jakakolwiek Sciezka dialogowg badz wypowiedzig bohatera, ktdrg
bedziesz mdgt konkretnie zinterpretowac. Bohater bedzie gestykulowat, wyrazat entuzjazm
badz zaciekawienie, niejednokrotnie zaprzeczy twoim komendom, jesli nie beda zgodne z
przebiegiem zagadki lub gry.

Mechanika sterowania jest bardzo prosta i intuicyjna. Do poruszania sie po $wiecie gry
wystarczy wytacznie mysz. Wszelkie komendy wydawane sg za posrednictwem lewego
przycisku myszy. Gra juz od poczatku informuje nas o mozliwych interakcjach za
posrednictwem myszy. W wiekszosci zadan wystarczy klikanie w odpowiedni punkt. Czasami
gra wymaga, zeby nacisng¢ LPM i przesuwaé¢ mysz co pozwoli manipulowaé¢ pewnymi
obiektami.

Kursor myszy bedzie zmieniat sie w zaleznosci od typu interakcji jakg wywota klikniecie. Dion
bedzie oznaczata dziatanie bezposrednie na dang rzecz badz osobe. Dton bedzie oznaczata
rowniez miejsca, gdzie interakcja bedzie mozliwa dopiero po spetnieniu okreslonych warunkow.
Jesli bohater zaprzeczy dziataniu mimo ze kursor zmieni sie w dtonn, wré¢ do tego samego
miejsca pozniej np. ze znalezionym przedmiotem i sprobuj upusci¢ go w to miejsce. Dton
wskaze nam rowniez miejsca, ktére umozliwiq interakcje za pomoca trabki. W takich
miejscach, pojawi sie dodatkowy znacznik w postaci kregéw skupionych w jednym punkcie.

Wszelkie miejsca do ktérych mozemy sie dostaé, kursor oznaczy nogami. Po kliknieciu w to
miejsce bohater przejdzie do niego, o ile nie napotka po drodze zadnych przeszkod.

Kursor przybiera rowniez forme strzatki, ktorej kierunek bedzie wskazywat nam droge do innej
sekcji. Strzatke zobaczymy zawsze przy przejsciu do kolejnej sekcji danej lokacji ( przy
krawedziach ekranu) oraz przy wejsciach do jaskin badz ukrytych lokacji. Strzatki napotkamy
rowniez podczas wchodzenia i wychodzenia do statku oraz lgdowania i startowania w
kosmosie.
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Podstawowym narzedziem interakcji bedzie trgbka, umieszczona jest na ekranie gtdwnym w
prawym gérnym rogu ekranu. W tym samym miejscu w przysziosci pojawig sie rdzne inne
przedmioty, ktére beda potrzebne do wykonania zadan. Przedmioty te tapiemy (LPM) i
przeciaggamy (ruch myszg majac caty czas nacisniety LPM) a nastepnie upuszczamy
(puszczenie LPM w odpowiednim miejscu), zeby wywota¢ odpowiednig interakcje. Warto
rowniez dodac¢, ze trgbka rozjasni sie ztotym Swiattem zawsze wtedy, kiedy znajdziemy sie w
zasiegu interakcji, ktéra wymaga jej uzycia.
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Menu i porady ogolne

Menu

Menu gry jest mocno uproszczone, nie zawiera opiséw i pojawia sie dopiero po wywotaniu go
klawiszem ESC lub poprzez nacisniecie gwiazdki w prawym gérnym rogu ekranu gry.

1 - wyjscie z gry

2 - informacje o autorach

3 - petny ekran lub gra w oknie

4 - regulacja gtosnosci gry

5 - dostep do wskazowek

6 - zbiér pamigtek dzwiekowych

7 - ksigzka nakreslajaca cel naszych podrézy
8 - wczytaj gre

9 - zapisz gre

10 - ustawienia gry
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Porady ogdlne

1. Staraj sie wej$¢ w interakcje z otoczeniem za kazdym razem kiedy bedzie tylko taka
mozliwosc¢.

2. Niektore obiekty z ktorymi mozesz wejs¢ w interakcje sg tylko dodatkiem do gtéwnej linii
fabularnej i nie musza by¢ powigzane z zadnym zadaniem.

3. Mozesz podrézowac pomiedzy planetami, zeby wréci¢ raz jeszcze do lokacji, ktére juz
odwiedzites.

4. W kazdej sekcji staraj sie zajrze¢ do ksigzki z zadaniami, zeby lepiej zaplanowac dziatania
bohatera.

5. Niektdre obiekty wymagajq kilkakrotnego klikniecia w nie, zeby wywotac jakas interakcje.

6. Obserwuj zmiany na kursorze, zeby miec¢ petng kontrole nad dziataniami bohatera.
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