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Sam & Max: Culture Shock nie zaliczylbym do najtrudniejszych przygoddwek. Brak w niej
skomplikowanych zagadek rodem z Mysta, nie ma tez mozliwosci popetnienia nieodwracalnego
btedu. Wiekszos¢ naszych zadan sprowadza sie do odnalezienia danego przedmiotu i uzycia go w
odpowiednim miejscu. Takie rozwigzanie jest przyjemne, ale czasami moze prowadzi¢ do tego, ze
zatniemy sie w pewnym momencie tylko z tego powodu, ze nie odnalezliSmy jakiej$ nierzucajacej
sie w oczy rzeczy, a co za tym idzie, nie mozemy pchng¢ akcji do przodu. Zazwyczaj takie sytuacje
konczg sie bieganiem po dostepnych lokacjach i bezmys$inym klikaniem po ekranie z nadzieja, ze w
koncu natrafi sie na brakujacy przedmiot. Przyzna¢ trzeba, ze mocno to psuje zabawe.

Dlatego wtasnie powstat ten poradnik. Pomimo tego, ze opisatem w nim krok po kroku przejscie
catej gry, odradzam positkowanie sie nim na kazdym kroku. Drastycznie skroci to czas rozgrywki, a
jednoczesnie pozbawi was wielu przezabawnych dialogéow i scenek. Dlatego proponowatbym
samodzielne przechodzenie gry, zapoznawaniem sie z komentarzami bohateréw dotyczacymi
roznych przedmiotéw i catkowite wyczerpywanie tematéw rozmoéw z napotkanymi postaciami.
Kiedy jednak poczujecie sie zagubieni, wesprzyjcie sie wskazéwkami zamieszczonymi w niniejszym
poradniku.

Zanim rozpoczniecie zabawe z dwdjka najbardziej zwariowanych detektywow na Swiecie, wezcie
pod uwage fakt, ze wiekszo$¢ zawartego w grze humoru opiera sie na zartach stownych. Dlatego
tez granie w nowe przygody Sama i Maksa wymaga znajomosci jezyka angielskiego.

Artur ,,Metatron” Falkowski
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Opis przejscia

Czes$c¢ I - Gdzie jest telefon?

Dzien rozpoczat sie standardowo. Nic nie zapowiadato wydarzen, ktére miaty nastgpi¢. Nie byto
zadnych nowych spraw do rozwigzania, od dawna juz nikt nie pojawit sie w biurze detektywodw.
Ogdlnie méwigc - nuda. W pewnym momencie beztroskg zabawe Sama i Maksa przerwat dzwiek
telefonu. Max rzucit sie w strone aparatu. Czyzby szykowato si¢ howe zadanie?

Niestety sprawa musiata zaczekac¢. Zamiast telefonu na biurku znalazta sie kartka. Z zapisanej na
niej informacji wynikato, ze urzadzenie wpadto w fapy porywaczy. W zamian za jego odzyskanie
przestepcy chcieli dosta¢ kawatek szwajcarskiego sera. Sprawa $mierdziata... myszami.

Na szczescie Max robit ostatnio zakupy i nabyt pokazng ilo$¢ zadanego przez porywaczy
przysmaku. Pojawit sie jednak problem. Mineto juz pare godzin i za nic nie mdgt sobie przypomniec,
gdzie go schowat.

Poniewaz w biurze nie byto lodéwki, wiec logicznie
bedzie poszukaé czegos$, co jg przypomina. Szafa
powinna by¢ dobrym rozwigzaniem.

Niestety ser nie nadawat sie na okup. W zadaniach
byto jasno powiedziane: ,ma by¢ szwajcarski”.

Co jednak rdzni znaleziony nabiat od potrzebnego
detektywom sera? Oczywiscie dziury.

Sam miat jednak na to rozwigzanie. Siegnat po swéj
pistolet i juz po chwili zawarto$¢ szafy zamienita sie
w tadunek wspaniatego ,szwajcarskiego” sera.

Od niepamietnych czaséw biuro detektywdw
zamieszkiwat dodatkowy lokator. Mieszkat w
znajdujacej sie niedaleko szafy norce.

Kiedy Sam potozyt okup przed miniaturowym
wejsciem do mysiego domu, pojawit sie porywacz,
ktéry wprawdzie podziekowat za dostawe sera, ale
dodat, ze zadania ulegty zmianie i zaraz przedstawi
ich liste.

Nie namyslajac sie wiele, Sam pochwycit gryzonia i
postawit na biurku. Nadszedt najwyzszy czas, by
rozpoczac¢ negocjacje.
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Partnerzy postanowili zastosowaé starg jak sSwiat
sztuczke nazywang zabawg w dobrego i ztego gline.
Oczywistym byto, ze Max, ze wzgledu na swe
sadystyczne skifonnosci, byt wprost wymarzony do
roli tego mniej mitego.

Obyto sie bez wigekszych komplikacji. Najpierw Max
zarzucit mysiego rozmoéwce swoimi grozbami. Ten
jednak okazat sie twardym przeciwnikiem. Jedyne,
co udato sie osigagna¢ krélikowi, to stwierdzenie
gryzonia, ze rozbolata go gtowa.

Temat podchwycit Sam. Pytajac sie o nekajaca
porywacza dolegliwo$¢, dowiedziat sie, ze ten
niezbyt dobrze czuje sie na wysokosci.

Na to tylko Max czekat. Uprzejmie zaproponowat
gryzoniowi, ze zabierze go na zewnatrz, zeby nieco
wysecht.

Jak powiedziat, tak zrobit. Po chwili telefon znéw byt
na stole i detektywi w koncu mogli rozpoczaé
Sledztwo.
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Czes II - Zapomniane telewizyjne

gwiazdy

Wiadomos¢ telefoniczna od Szefa byfa jak zwykle enigmatyczna. Jedyne czego dzielni detektywi
zdotali sie z niej dowiedzie¢, to ze sasiedzi skarza sie na jakies dziwne postacie, ktdre zaktdcajq
spokdj okolicznych mieszkancow. Nadszedt czas na akcje w terenie. Bohaterowie raz jeszcze
spojrzeli na swoje biuro, po czym wyszli z pomieszczenia.

Po prawej stronie biura Sam i Max napotkali matego
dzieciaka, ktéry zawziecie malowat na $cianie jakies$
graffiti przedstawiajgce wskazujacego na swoje oczy
dziwnego mezczyzne w fryzurze afro.

Po krétkiej pogawedce bohaterowie dysponowali juz
garscig nowych informacji. Chtopaczek okazat sie
gwiazda juz nie istniejgcego telewizyjnego show dla
dzieci. Ma bzika na punkcie perfekcji, nie znosi
niedordbek, a osoba rysowang przez niego jest
Brady Culture, wynalazca ,¢éwiczen fitness dla oczu,
ktére zmienig Twoje zycie”.

Zainteresowanych tematem detektywow odestano
do pobliskiego sklepu, gdzie podobno mozna byto
dostac bezptatng kasete z programem Brady’ego.

Zgodnie z sugestig bohaterowie udali sie do sklepu
prowadzonego przez Bosco, sprzedawce-mechanika,
a w wolnych chwilach wynalazce.

Od wiasciciela interesu bohaterowie dowiedzieli sie,
ze jaki$ chtopak sabotuje sklep i denerwuje klientow
cigglym wnoszeniem kaset video, ktére pdzniej
udostepnia za darmo.

Bosco poprosit o pomoc w pozbyciu sie
nieproszonego goscia. Niestety zamontowane przez
niego systemy alarmowe okazaty sie bezskuteczne.
W koncu ,ztoczynca” niczego nie kradt, a jedynie
donosit nowe towary.

Podejrzany okazat sie Whizzerem, kumplem
spotkanego na zewnatrz chtopaka, z ktérym
wystepowat wspdlnie w programie telewizyjnym.

Rozmowa z nim niezbyt sie kleita. Wydawat sie
nieco nieobecny i mocno monotematyczny - caty
czas zachecat do zapoznanie sie z darmowg kopig
kasety Brady’ego Culture. Idac za jego rada,
bohaterowie wzieli sobie jeden egzemplarz.

Podczas konwersacji Samowi i Maksowi
przypomniato sie, ze Whizzer styngt ze swoich
ktopotdw z pecherzem. Praktycznie co kilka minut
musiat wymykac¢ sie do ubikacji. Detektyw skrzetnie
to zanotowat. By¢ moze informacja ta przyda sie w
przysztosci? - pomyslat.
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Bohaterowie opuscili sklep i udali sie w lewo. Po
drodze mineli wejscie do swojego biura. Po chwili
stali juz przed budynkiem, ktéry zgodnie ze
znajdujacym sie przed nim ogtoszeniem nalezat do
psychoterapeuty.

Wewnatrz powitat ich znajomo wygladajacy chtopak.
Pomimo tego, ze detektywi rozpoznali w nim
Peepersa, kolejng z telewizyjnych gwiazd, ten
upierat sie, ze jest psychoterapeutkg Sybil
Pandemik.

Po krotkiej rozmowie i proshie Sama o
psychoanalize, okazato sie, ze rozwigzaniem na
wszystko  jest  wedtug ~psychoterapeutki”

obejrzenie  kasety Brady’ego. Sprawa byita
podejrzana.

Sam otworzyt dziwnie poruszajaca sie szafe.
Wewnatrz  zamknieta  byta  kobieta, ktéra
przedstawita sie jako prawdziwa Sybil Pandemik.

Pomimo odkrycia uwiezionej w szafie wiascicielki
lokalu, Peepers w dalszym ciggu obstawat przy tym,
ze to on jest prawdziwg panng Pandemik.

Psychoterapeutka zasiadta za swoim biurkiem i

wydata fachowa diagnoze - chiopak jest
zahipnotyzowany. Jedyna rzeczg, jaka moze
s cLoe 60 przywroci¢ go do normalnosci, jest znokautowanie
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go. Dopiero wtedy Sybil bedzie mogta go uratowac.
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