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SNdALaMMpo

Wstep

Salammbo jest klasyczna gra przygodowgq, ktdrej fabuta bazuje na powiesci Gustave’a Flauberta.
Akcja dzieje sie w czasach starozytnych, podczas Pierwszej Wojny Punickiej (264-241 p.n.e.).
Bohaterem jest Spendiusz, podréznik, ktdéry trafia w rece Kartaginczykow i jako niewolnik zostaje
zmuszony do pracy. Priorytetem staje sie wiec ucieczka, ale i na zemste na Kartaginczykach trzeba
zostawic¢ troche energii.

Sterowanie zrobione jest bardzo intuicyjnie. Mamy trzy mozliwe akcje: idz (paluch wskazujacy
droge), wez (tapa) oraz uzyj (krecgce sie zebatki). Potwierdzamy lewym przyciskiem myszy, a
inwentarz wywotujemy prawym. W menu pod prawym przyciskiem mamy réwniez dziennik
przygody (czasami warto tu zajrzec), naszq postac¢ (do ubierania sie, jedzenia itp.) oraz mape.

To tyle tytutem wstepu - czas na przygode.
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Solucja

Zostatem pojmany przez Kartaginczykéow, skuty w fancuchy i zapedzony do ciezkich robdt w
podziemiach Kartaginy. W nocy przetrzymujgq mnie w tajemnych lochach. Po pracy zostatem
wrzucony do jednego z dotdow - sadzac po kosciach nie jestem tu pierwszym ani ostatnim...
Przyjrzatem sie blizej owym pozostatosciom po moich poprzednikach i spostrzegtem, ze gdyby tak
pozbierac ich szczatki to mozna by...
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wdrapac sie na gore i zorientowac, jakie sg szanse na odzyskanie upragnionej wolnosci. Zebratem
zatem wszystko, co sie dato; utozytem kosci od najtwardszych do najlzejszych i w ten oto sposob
zdotatem wydostac sie z dotu. Mocng koscig piszczelowg rozprawitem sie ze $piaqcym straznikiem i
zabratem mu klucze. Wykorzystujgc obecny stan straznika z pierwszej celi wzigtem sznurek. Drugg
cele otworzytem za pomocq kluczy pozyczonych od straznika. Rozejrzatem sie uwaznie, tak, jak i w
pierwszej, ale niczego szczegoélnego oprocz taboretu nie zauwazytem, wiec dotaczytem go do
ekwipunku i poszedtem obejrze¢ ostatnig cele. Nooo, tu juz jest znacznie ciekawiej, pomijajac
trupa, zauwazam wyciggarke z korbka, ktora az sie prosi, zeby jej uzyé. Przywigzatem, zatem
sznurek i podstawitem sobie taboret, zeby dosiegnac¢ krat, nastepnie za pomocg korbki wyrwatem
kraty z okna.
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Wydostatem sie z lochu na dziedziniec, ale obecno$¢ straznikéw nie wrdzyta niczego dobrego.
Ruszytem wiec na wprost, tam, gdzie nie byto strazy, nagle rozlegt sie kobiecy gtos, jak sie okazato
chwile pdzniej, nalezacy do Salammbo, ktdéra ztozyta mi propozycje... nie do odrzucenia. Cérka
Bogini Tanit zakochana w najemniku imieniem Matho obozujacym pod murami Kartaginy chce, bym
przekazat jej wybrankowi posazek z jej podobizng na znak jej mitosci. W zamian za owa przystuge
Salammbo pomaga mi wydostac sie z tego przekletego miasta. Idac za jej radg ukrywam sie w
tadunku karety, ktora zmierza poza mury Kartaginy, do samego obozu najemnikow.

Wychodzac z kryjowki jestem skrepowany przez kajdany i, niestety, upuszczam figurke, ktora jest
mojq kartg przetargowa. Odszukuje namiot Matho i przekazuje mu wiadomos¢, ktorej jedynym
potwierdzeniem jest... rozbity podarek. Nie musze chyba moéwi¢, ze przywddca mi nie wierzy.
Sytuacja nie jest dobra zwazywszy na to, iz potrzebuje ochrony Matho, jesli chce uciec szukajagcym
mnie straznikom Kartaginy. Wodz kaze mi naprawi¢ rozbity posazek i radzi, bym odszukat
Autharyta posiadajacego narzedzia kowalskie za pomocg ktorych bede mdgt uwolnic¢ sie z kajdan.
Na stole lezy mapa, na ktorej sprawdzam, gdzie moge znalez¢ namiot Autharyta.
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Ide wiec do niego, a ze w namiocie nie zastaje nikogo, pomyslatem, ze sam sie obstuze. A niech to!
No i teraz, zeby ratowac skdre musze brac¢ udziat w nieréwnej grze. Prawie udato mi sie wygrad,
wiec Autharyt docenit moje starania i przeciat tancuch taczacy kajdany. Moze i dobrze, ze nie
wygratem - pewnie by sie zdenerwowat. Nie zgodzit sie mnie chronié, ale powiedziat jedng ciekawq
rzecz - mozna obali¢ Kartagine! Problem jednak w tym, ze pozostali wodzowie sg temu przeciwni.
Trzeba co$ z tym zrobic.
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