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kompletny opis

kassiopestke

Wstep

Duncan Walter Adams, obrzydliwie bogaty biznesmen umiera nagle, nie wskazujgc spadkobiercy.
Szanowna rodzinka spodziewa sie znalez¢ testament w jednym z wielu sejféw zlokalizowanych na
terenie posiadtosci wujaszka, gdyz nie jest tajemnica, ze zamki i szyfry stanowity jego wielkg pasje.
W tym celu wynajmuje Ciebie, drogi kasiarzu, albowiem nalezysz do najlepszych w tej branzy... I
tak stajesz w progu solidnego domostwa, z misjg spenetrowania ponad 30 pomieszczen i
rozpracowania 35 sejféw. Bagatela...

Aczkolwiek w wiekszosci wypadkéw musisz wykonywaé zadania w okreslonym porzadku
(wymuszajq to na Tobie - dostepne w danym momencie i niezbedne do dalszych poczynan -
elementy ekwipunku), uznatam, ze przejrzysciej bedzie skonstruowac poradnik tak, by omodwic
wszystko, co w danym miejscu jest mozliwe do zrobienia, cho¢ niekoniecznie - od razu.
Pomieszczenia pojawiajg sie w tekscie w miare adekwatnie do tego, jak stajg sie dostepne dla
Ciebie w grze, z zachowaniem przy tym ich rzeczywistej lokalizacji. Natomiast kolejnos¢
rozwigzywania zagadek (oczywiscie, w kilku przypadkach, zwtaszcza pod koniec zabawy, jest to
kolejnos¢ alternatywna) wskazg Ci numery przypisane sejfom i odpowiednio do nich - zadaniom.
Od razu zaznaczam, ze nie kazde z tych urzadzen wyglada jak typowy sejf (nazwatam tak dla
uproszczenia wszystkie tamigtéwki w grze, ktére oznaczone sg czerwong dioda, zmieniajaca - po
ich rozwiktaniu - kolor na zielony). Pomaranczowg barwg wyrdznione sg w solucji obiekty, ktorych
nie mozesz zabra¢, ale powinienes je obejrzec¢ czy przeczytac, zas na niebiesko - Twoje zdobycze
gromadzone w inwentarzu.

W trakcie zabawy postugujesz sie wytacznie myszka i to przewaznie LPM. PPM w zasadzie tylko
otwiera i zamyka ekwipunek - w postaci okienek u dotu ekranu, w ktorych mieszczg sie
znajdowane przedmioty. W pierwszym usytuowano mapki kazdego z poziomdw, z ujawniajacymi
sie na nich, odpowiednio do Twych postepdw, pomieszczeniami. Na tychze szkicach czerwonymi
iksami zaznaczone s niezdobyte sejfy, zielonymi - otwarte. W ostatnim okienku masz opcje menu.
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Poniewaz gra jest typowg rozrywka dla wielbicieli zagadek logicznych, wymagajacych myslenia,
spostrzegawczosci i inteligencji, nie serwuje na tacy gotowych rozwigzan, by nie psué¢ nikomu
radosci z samodzielnych odkry¢é. Przy opisie kazdego z wyzwan, z jakim sie tu zmierzysz,
znajdziesz szereg podpowiedzi naprowadzajacych, natomiast topatologiczne wskazania co i jak
nalezy zrobi¢, umiescitam w ostatnim rozdziale.

Kaska czeka godziwa, wiec bierz sie do roboty, cztiowieku. I to juz!

Katarzyna , kassiopestka” Pestka
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Parter (Ground Floor)

13. Echr.u:lv gl
8. Dgrnd zimowy |

Hol (Hall)

Stoisz w holu. Przed sobg masz solidne, podwdjne drzwi (do ogrodu zimowego), za Tobg znajduje
sie wyjscie z domostwa, po lewej zamkniete drzwi na klatke schodowa, za$ na wprost nich - maty
salon.

Zadanie nr 2: otworz zamek cyfrowy (sejf nr 2) przy drzwiach do ogrodu zimowego, tzn.
wklep wen czterocyfrowe hasto. Niezbedne do tego: kartka z tymze hastem ukryta w schowku przy
sejfie nr 1 (w matym korytarzu).

Efekt: otwarcie drzwi do ogrodu zimowego.

Sugerowany kierunek: gabinet.
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Maty salon (Small Sitting Room)

Na pufie po lewej lezy kartka z dziennika (Diary Page) pana domu. Przeczytaj ja, a dowiesz sig, ze
mezczyzna zastanawiat sie nad spisaniem testamentu. Obok stoi zamknigeta na gtucho szafa, czyli
sejf nr 14. Na wprost wejscia widzisz drzwi prowadzace na maty korytarz.

Zadanie nr 14: otworzyc szafe. Jest to absolutnie proste, jesli posiada sie wlasciwy klucz
(zwrdc¢ uwage na nietypowy ksztatt dziurki).

Niezbedne do tego: klucz w ksztatcie T zabrany z sejfu nr 13 w warsztacie.
Efekt: zdobycz w postaci tioku (piston).

Sugerowany kierunek: piwnica.
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Maty korytarz (Small Corridor)

Po lewej znajdujq sie drzwi do muzeum, a na wprost Ciebie, na stoliku czeka pierwsza zagadka do
rozwigzania (sejf nr 1).

Zadanie nr 1: ustawi¢ odpowiednio trzy zazebiajgce sie obrecze z umiejscowionymi na
nich kulkami. Kolor strzatek na obrzezach wskazuje, ze po lewej u gory powinny znalez¢ sie kulki
zielone, po prawej niebieskie, u dotu czerwone, zas$ szare przy takim utozeniu wyladuja posrodku.
Klikajac na strzaiki, przekrecasz obrecze w kierunku przez nie wskazywanym.

Niezbedne do tego: li i jedynie wiasne szare komoérki.

Efekt: ze stoliczka wyjedzie szuflada, a z niej zabierz opornik (Resistor) i kartke (Paper) z
numerem — kodem do zamku cyfrowego przy drzwiach z holu do ogrodu zimowego.

Sugerowany kierunek: hol.
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